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1.1. ;:QUE ES MOODLE?

Técnicamente, Moodle es una aplicacién que pertenece al grupo de los Gestores de
Contenidos Educativos (LMS, Learning Management Systems), también conocidos como
Entornos de Aprendizaje Virtuales (VLE, Virtual Learning Manage-ments), un subgrupo de
los Gestores de Contenidos (CMS, Content Management Systems).

De una manera mas coloquial, podemos decir que Moodle es un paquete de software para
la creacion de cursos y sitios Web basados en Internet, o sea, una aplicacién para crear
y gestionar plataformas educativas, es decir, espacios donde un centro educativo,
institucidon o empresa, gestiona recursos educativos proporcionados por unos docentes
y organiza el acceso a esos recursos por los estudiantes, y ademas permite la
comunicacion entre todos los implicados (alumnado y profesorado).

1.1.1 Acerca de Moodle

Moodle fue disefiado por Martin Dougiamas de Perth, Australia Occidental, quien bas6 su
disefio en las ideas del constructivismo en pedagogia, que afirman que el conocimiento
se construye en la mente del estudiante en lugar de ser transmitido sin cambios a
partir de libros o ensefianzas y en el aprendizaje colaborativo. Un profesor que opera
desde este punto de vista crea un ambiente centrado en el estudiante que le ayuda a
construir ese conocimiento con base en sus habilidades y conocimientos propios en lugar
de simplemente publicar y transmitir la informacion que se considera que los estudiantes
deben conocer.

La palabra Moodle era al principio un acronimo de Modular Object-Oriented Dynamic
Learning Environment (Entorno de Aprendizaje Dindmico Orientado a Objetos y
Modular), lo que resulta fundamentalmente atil para programadores y teéricos de la
educacion. También es un verbo que describe el proceso de deambular perezosamente a
través de algo, y hacer las cosas cuando se te ocurre hacerlas, una placentera chapuza que
a menudo te lleva a la visién y la creatividad. Las dos acepciones se aplican a la manera en
gue se desarrollé Moodle y a la manera en que un estudiante o profesor podria aproximarse
al estudio o ensefianza de un curso en linea. Todo el que usa Moodle es un Moodler.

1.1.2. Antecedentes

Moodle es un proyecto activo y en constante evolucién. El desarrollo fue iniciado por
Martin Dougiamas, que continta dirigiendo el proyecto:

He estado trabajando en él, de una manera u otra, durante bastantes afios. Comenzé en los
afios noventa, cuando yo era webmaster en la Curtin University of Technology y
administrador de sistemas en su instalacion de WebCT. Encontré muchas cosas frustrantes
con la bestia de WebCT y me salié un sarpullido que tenia que rascar continuamente. Tenia
gue haber una manera mejor (no, Blackboard no :-) ).

También conozco un montén de gente en colegios e instituciones pequefias (jy algunas
grandes!) que quieren hacer un mejor uso de Internet pero que no saben por dénde
comenzar en el laberinto de tecnologias y sistemas pedagdgicos disponibles. Siempre he
tenido la esperanza de que existiese una alternativa abierta que esas personas pudiesen
usar para trasladar sus habilidades educativas al entorno en linea.

Mi conviccion en las posibilidades ain por realizar de la educacion basada en Internet me
llevaron a hacer una Maestria y un Doctorado en Educacion, combinando mi anterior carrera
de Informatica (Ciencias de la Computacién) con el recientemente adquirido conocimiento
sobre la naturaleza del aprendizaje y la colaboracion. Estoy particularmente influenciado
por la epistemologia del constructivismo social -que no so6lo trata el aprendizaje como una
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actividad social, sino que presta atenciéon al aprendizaje que ocurre al construir
activamente artefactos (como pueden ser textos) para que otros los consulten o usen.

Es crucial para mi que este programa sea facil de usar -de hecho deberia ser lo mas intuitivo
posible.

Me he comprometido a continuar mi trabajo en Moodle y a mantenerlo abierto y libre. Creo
profundamente en la importancia de la educacion sin restricciones y el refuerzo de la
ensefianza, y Moodle es el medio principal que tengo para contribuir a la realizacion de
estos ideales.

Un importante nimero de prototipos fueron creados y descartados antes del lanzamiento,
hacia un mundo desconocido, de la version 1.0 el 20 de agosto de 2002. Esta version se
orientd a las clases mas pequefias, mas intimas a nivel de Universidad, y fue objeto de
estudios de investigacion de casos concretos que analizaron con detalle la naturaleza de la
colaboracion y la reflexion que ocurria entre estos pequefios grupos de participantes
adultos. Desde entonces, han salido nuevas versiones que afiaden nuevas caracteristicas,
mayor compatibilidad y mejoras de rendimiento.

A medida que Moodle se extiende y crece su comunidad, recogemos mas informacion de
una mayor variedad de personas en diferentes situaciones de ensefianza. Por ejemplo,
Moodle actualmente no sélo se usa en las universidades, también se usa en ensefianza
secundaria, ensefianza primaria, organizaciones sin &nimo de lucro, empresas privadas,
profesores independientes e incluso padres de alumnos. Un nimero cada vez mayor de
personas de todo el mundo contribuyen al desarrollo de Moodle de varias maneras -para
mas detalles consulte la pagina de Créditos.

Una importante caracteristica del proyecto Moodle es la pagina web moodle.org, que
proporciona un punto central de informacion, discusion y colaboracion entre los usuarios
de Moodle, incluyendo administradores de sistemas, profesores, investigadores,
disefiadores de sistemas de formacion y, por supuesto, desarrolladores. Al igual que
Moodle, esta web esta continuamente evolucionando para ajustarse a las necesidades de la
comunidad, y al igual que Moodle, siempre sera libre. En el 2003 fue presentado
moodle.com como una empresa que ofrece soporte comercial adicional para aquellos que
lo necesiten, asi como alojamiento con administracion, consultoria y otros servicios.

1.1.3. Filosofia

El disefio y el desarrollo de Moodle se basan, como
apuntabamos mas arriba, en una determinada
filosofia del aprendizaje, una forma de pensar que
a menudo se denomina "pedagogia constructivista
social". (Algunos de vosotros, podéis estar ya
pensando que se trata de ‘“palabreria sobre
educacién menor" y ya tenéis el raton listo para
pasar a otro tema, pero por favor sigue leyendo, ya
gque esto es atil para cualquier éarea de
conocimiento).

Tnoodle

Esta péagina intenta explicar con palabras sencillas
qué significa esa frase desarrollando los cuatro
conceptos principales subyacentes. Tengamos en
cuenta que cada uno de estos conceptos representa
una forma de entender un gran numero de distintas investigaciones, o sea que estas
definiciones pueden parecer incompletas si ya han leido sobre ellas antes.
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Si estos conceptos son completamente nuevos para usted entonces es probable que, al
principio, le resulten un poco dificiles de entender; todo lo que puedo recomendar es que
leas con cuidado en tanto que pienses en tus propias experiencias cuando intentas
aprender algo.

Los cuatro conceptos principales subyacentes son: Constructivismo, Construccionismo,
Constructivismo social,
Conectados y Separados. Construccionismo

. Social
Constructivismo

o

1 splor de

LR T

Este punto de vista b »

mantiene que la T , _”,q

gente construye TNoodie

activamente d 5

nuevos ! } , Aprendizaje
conocimientos  a e separado/conectado
medida que | oo e
interactia con su s N
entorno. Todo lo que usted lee, ve, oye, siente y toca se contrasta con su
conocimiento anterior y si encaja dentro del mundo que hay en su mente, puede
formar nuevo conocimiento que se llevara consigo. Este conocimiento se refuerza si
puede usarlo con éxito en el entorno que le rodea. No s6lo es usted un banco de
memoria que absorbe informacion pasivamente, ni se le puede "transmitir"
conocimiento s6lo leyendo algo o escuchando a alguien. Esto no significa que no
pueda aprender nada leyendo una pagina web o asistiendo a una leccion. Es obvio
gue puede hacerlo; solo indica que se trata mas de un proceso de interpretacion
gue de una transferencia de informacion de un cerebro a otro.

AT IR BT

Construccionismo

El construccionismo explica que el aprendizaje es particularmente efectivo
cuando se construye algo que debe llegar otros. Esto puede ir desde una frase
hablada o enviar un mensaje en internet, a artefactos mas complejos como una
pintura, una casa o un paquete de software. Por ejemplo, puedes leer esta pagina
varias veces y aun asi haberla olvidado mafana; pero si tuvieras que intentar
explicar estas ideas a alguien usando tus propias palabras, o crear una presentacion
gue explique estos conceptos, entonces puedo garantizar que tendrias una mayor
comprension de estos conceptos, mas integrada en tus propias ideas. Por esto la
gente toma apuntes durante las lecciones, aungque nunca vayan a leerlos de nuevo.

Constructivismo social

Esto extiende las ideas anteriores a la construccion de cosas de un grupo social
para otro, creando colaborativamente una pequefia cultura de artefactos
compartidos con significados compartidos. Cuando alguien esta inmerso en una
cultura como ésta, esti aprendiendo continuamente acerca de como formar parte
de esa cultura en muchos niveles. Un ejemplo muy simple es un objeto como una
copa. El objeto puede ser usado para muchas cosas distintas, pero su forma sugiere
un "conocimiento" acerca de como almacenar y transportar liquidos. Un ejemplo
mas complejo es un curso en linea: no solo las "formas" de las herramientas de
software indican ciertas cosas acerca de como deberian funcionar los cursos en
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linea, sino que las actividades y textos producidos dentro del grupo como un todo
ayudaréan a definir a cada persona su forma de participar en el grupo.

= Conectados y Separados

Esta idea explora méas profundamente las motivaciones de los individuos en una
discusién. Un comportamiento separado es cuando alguien intenta permanecer
'objetivo’, se remite a lo hechos y tiende a defender sus propias ideas usando la
logica buscando agujeros en los razonamientos de sus oponentes. El
comportamiento conectado es una aproximacion mas empatica, que intenta
escuchar y hacer preguntas en un esfuerzo para entender el punto de vista del
interlocutor. El comportamiento constructivo es cuando una persona es sensible a
ambas aproximaciones y es capaz de escoger una entre ambas como la apropiada
para cada situacion particular.

En general, una dosis saludable de comportamiento conectado en una comunidad de
aprendizaje es un potente estimulante para aprender, no sélo aglutinando a la
gente sino también promoviendo una reflexion profunda y un replanteamiento de
las propias opiniones y puntos de vista.

En conclusion, una vez que nos planteamos estos temas, nos ayuda a concentrarnos en las
experiencias que podrian ser mejores para aprender desde el punto de vista del
alumnado, en vez de limitarse simplemente a proporcionarles la informacion que cree que
necesitan saber. También le permite darse cuenta de cédmo cada participante del curso
puede ser profesor ademas de alumno. Su trabajo como 'profesor' puede cambiar de ser
‘la fuente del conocimiento' a ser el que influye como modelo, conectando con los
estudiantes de una forma personal que dirija sus propias necesidades de aprendizaje, y
moderando debates y actividades de forma que guie al colectivo de estudiantes hacia los
objetivos docentes de la clase. Obviamente, Moodle no fuerza este estilo de
comportamiento, pero es para lo que mejor sirve. En el futuro, a medida que las
infraestructuras técnicas de Moodle se estabilicen, las mejoras en soporte pedagdgico
seran la linea principal del desarrollo de Moodle.

1.1.4. Software libre

Moodle se distribuye gratuitamente como Software Libre (Open Source), bajo Licencia
publica GNU. Esto significa que Moodle tiene derechos de autor (copyright), pero que
tenemos algunas libertades: podemos copiar, usar y modificar Moodle siempre que
aceptemos proporcionar el codigo fuente a otros, no modificar la licencia original y los
derechos de autor, y aplicar esta misma licencia a cualquier trabajo derivado de él.

Es facil de instalar en casi cualquier plataforma con un servidor Web que soporte PHP. Sélo
requiere que exista una base de datos (y se puede compartir). Con su completa
abstraccion de bases de datos, soporta las principales marcas de bases de datos (en
especial MySQL).

Finalmente, es importante destacar que, al ser Moodle una aplicacion
Web, el usuario s6lo necesita para acceder al sistema un ordenador
con un navegador Web instalado (Mozilla Firefox, Internet Explorer,
o cualquier otro) y una conexioén a Internet. Por supuesto, también se
necesita conocer la direccién Web (URL) del servidor donde Moodle se
encuentre alojado y disponer de una cuenta de usuario registrado en
el sistema.
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1.1.5. Caracteristicas basicas de Moodle

A continuacién se detallaran de forma resumida las principales caracteristicas que
presenta Moodle en los tres niveles de relevancia:

A nivel General:

Interoperabilidad: Debido a que el sistema Moodle se distribuye bajo la licencia
GNU, propicia el intercambio de informacion gracias a la utilizacion de los
“estandares abiertos de la industria para implementaciones web” (SOAP, XML...) Al
usar un lenguaje web popular como PHP y MySQL como base de datos, es posible
ejecutarlo en los diversos entornos para los cuales estan disponibles estéas
herramientas tales como Windows, Linux, Mac, etc.

Escalable: Se adapta a las necesidades que aparecen en el transcurso del tiempo.
Tanto en organizaciones pequefias como grandes se pueden utilizar la arquitectura
web que presenta Moodle.

Personalizable. Moodle se puede modificar de acuerdo a los requerimientos
especificos de una institucion o empresa. Por defecto incluye un panel de
configuracion desde el cual se pueden activar o cambiar muchas de sus
funcionalidades.

Econdémico. En comparacién a otros sistemas propietarios Moodle es gratuito, su
uso no implica el pago de licencias u otro mecanismo de pago.

Seguro. Implementa mecanismos de seguridad a lo largo de toda su interfase, tanto
en los elementos de aprendizaje como evaluacion.

A nivel Pedagdgico:

Pedagdgicamente flexible: Aunque Moodle promueve una pedagogia constructivista
social (colaboracion, actividades, reflexion critica, etc.), es factible usarlo con
otros modelos pedagogicos.

Permite realizar un seguimiento y monitoreo sobre el alumno o estudiante.

A nivel funcional:

Facilidad de uso.

Permite la Gestion de Perfiles de Usuario. Permite almacenar cualquier dato que
se desee sobre el alumno o profesor, no solo los que aparecen por defecto. Esta
caracteristica es muy Util para establecer estadisticas socioeconémicas, fisioldgicas
o demograficas.

Facilidad de Administracion. Cuenta con un panel de control central desde el cual
se puede monitorear el correcto funcionamiento y configuracién del sistema.

Permite realizar examenes en linea, es decir publicar una lista de preguntas
dentro de un horario establecido y recibir las respuestas de los alumnos. En el caso
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de las preguntas con alternativas o simples, es posible obtener las notas de manera
inmediata ya que el sistema se encarga de calificar los examenes. Las preguntas se
almacenan en una base de datos, permitiendo crear bancos de preguntas a lo largo
del tiempo y “chocolatearlas” durante el examen con la intencién de evitar que
dos 0 mas alumnos reciban la misma pregunta.

e Permite la presentacion de cualquier contenido digital. Se puede publicar todo
tipo de contenido multimedia como texto, imagen, audio y video para su uso dentro
de Moodle como material didactico.

e Permite la gestion de tareas. Los profesores pueden asignar tareas o trabajo
practicos de todo tipo, gestionar el horario y fecha su recepcién, evaluarlo y
transmitir al alumno la retroalimentacion respectiva. Los alumnos pueden verificar
en linea su calificacién y las notas o comentarios sobre su trabajo.

e Permite la implementacién de aulas virtuales. Mediante el uso del chat o sala de
conversacion incorporada en Moodle, se pueden realizar sesiones o clases virtuales,
en las cuales el profesor podria plantear y resolver interrogantes, mientras que los

alumnos
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la dinamica f J— J —— i ? J‘J Content | T J‘]
— —

ara - DI b —
P Institution A User info Community Hub User info Institution B
interactuar

Interacti {
tanto con ;s intracon Wi Sadents
el profesor with peers | Poers
asi como i it
n r ™~
con otros ¥ j ":] Q
5 =

alumnos. ’SLQ)\:\ I‘.‘I;‘ Repository
\f\?/-z{‘\;'ﬁf fﬂ)
o Permite la —
. Teacher using courses Teacher producing courses
implement
acion de foros de debate o consulta. Esta caracteristica se puede usar para
promover la participacion del alumnado en colectivo hacia el debate y reflexion.
Asi como colaboracion alumno a alumno hacia la resolucién de interrogantes. El
profesor podria evaluar la dindmica grupal y calificar el desarrollo de cada alumno.

e Permite la importacion de contenidos de diversos formatos. Se puede insertar
dentro de Moodle, contenido educativo proveniente de otras plataformas bajo el
uso del estandar SCORM, IMS, etc.

e Permite la inclusion de nuevas funcionalidades. La arquitectura del sistema
permite incluir de forma posterior funcionalidades o caracteristicas nuevas,
permitiendo su actualizacién a nuevas necesidades o requerimientos.

Los principales beneficios son:

o Libertad. Moodle no se encuentra atado a ninguna plataforma (Windows, Linux,
Mac) especifica, brindando total libertad para escoger la que se ajuste a sus
necesidades tanto en el presente como en el futuro. El no estar atado a un
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proveedor de hardware, software o servicios le permitird contar siempre con un
abanico de opciones. La libertad que brinda Moodle también se aplica al hecho de
tener de contar con los archivos fuente y poder modificarlo a su discrecién, sin que
ello implique un costo 0 una negociaciéon con empresa alguna.

Reduccion de costos. Siempre que se compra o adquiere un sistema, sea de
cualquier tipo, es necesario desembolsar una cantidad de dinero en el pago por las
licencias de usuario. Esto no sucede con Moodle, porque es gratuito y no se
requiere pagar ninguna licencia para su uso o implementacion dentro de una
institucion. De esta forma estamos ahorrando una cantidad inicial de la inversién de
cualquier sistema. Los costos posteriores de mantenimiento se ven reducidos
gracias a la escabilidad del sistema, que permite mantener la operatividad tanto
para una cantidad reducida como para una gran cantidad usuarios sin tener realizar
modificaciones dentro del sistema.

Integracion. Moodle es un sistema abierto lo que significa que es posible integrarlo
con otros sistemas, tanto para acciones:

0 Genéricas. Puede comunicar Moodle con su sistema particular de
autenticacion y validar a los alumnos contra esa base de datos. Es posible
integrarlo con sistemas de pago para el cobro de las inscripciones a los
cursos virtuales, etc.

o0 Especificas. Puede integrar su sistema de registros académicos con Moodle,
para la recepcion de las calificaciones provenientes de los examenes en
linea, agilizando asi los procesos de generacion de actas por parte de los
profesores, esto es de vital importancia en las universidades.

Estos son solo unos ejemplos existen muchos otros que puede ir descubriendo
durante su uso.

Gestion del Conocimiento. Permite el almacenamiento y recuperacion de
conocimiento producto de las actividades e interrelaciones alumno - profesor,
alumno - alumno. Este beneficio es claramente visible durante su aplicacién en la
capacitacion de personal dentro de instituciones o empresas.

Arquitectura Modular. Moodle agrupa sus funciones o caracteristicas de a nivel de
médulos. Estos modulos son independientes, configurables, ademéas de poder ser
habilitados o deshabilitados segin sea conveniente. Como habiamos mencionado
Moodle permite afiadir nuevas funcionalidades, para ello solo necesitamos instalar y
activar el modulo que satisfaga nuestras necesidades.
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1.2. MOODLE, ¢{PARA QUE?

En los ultimos afios estamos viendo como se incorporan en nuestros centros educativos
materiales informaticos que nos abren nuevas posibilidades. Con frecuencia
consideramos que la aplicacién de algunas aplicaciones informaticas presupone un gran
esfuerzo formativo y organizativo por parte del profesor, y que podriamos obtener los
mismos resultados con la
mayor  economia  de
medios que suponen los
medios tradicionales. Sin

Trabajo Competencias
colaborativo comunicacionales

embargo todos e 9

entendemos y sabemos AP

que suponen una gran M)

oportunidad para Habilidades Estudiante

incrementar cognitivas Reflexivo y Critico e S
decisivamente la calidad /

de la ensefanza, por
multiples razones: a
Corpeimieito = - “Wﬁ — Jln\restigaciénf estudio

[ ] Mej-or aj uste a |OS previo / experiencia Hersondd
estilos de
aprendizaje de
los alumnos de hoy en dia.
» Capacidad para incrementar el nivel de motivacién del alumnado.
» Sustancial aumento de la disponibilidad de la informacion.
» Y también, facilidad para implementar modelos de aprendizaje activo.
Ahora presentamos una herramienta que hace bien poco tiempo era impensable creer que
podriamos tener a nuestra disposicion. Entendiamos que una plataforma de aprendizaje en
linea solo estaba disponible a través de alguna universidad u organismo oficial que pudiera
correr con los elevados gastos economicos que conllevara. Hoy disponemos de esta
magnifica aplicacién, totalmente gratuita, con licencia GLP, ampliable, altamente
configurable. Esto ha hecho que empecemos a plantearnos su uso fuera del contexto
original de educacion a distancia, como complemento util a la ensefianza presencial y
perfectamente valida para centros de educacion secundaria.
1.2.1. ;Por qué me puede interesar conocer Moodle?
Vista la documentacion anterior, llega el momento de reflexion y primer analisis, vamos,
de preguntarnos ;y todo esto para qué diablos me puede servir a mi?, algunas de las ideas
gue se nos ocurren son las siguientes, contextualizadas al profesorado participante:
= Usar Moodle como herramienta de apoyo a la ensefianza presencial
» Impartir cursos de formacién del profesorado a distancia
= Satisfacer curiosidad innovadora. El placer de aprender.
» Elaboracién de actividades y materiales para compartir.

»= Creacion de una red profesional virtual.
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» Estar en la 'onda’ de la innovacién educativa basada en Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion.

1.2.2. Usos didacticos de la plataforma

En consonancia con todo lo anterior, la utilizacién de Moodle en el
sistema educativo puede tener repercusiones muy favorables para
estimular el proceso de ensefianza-aprendizaje. De Moodle Docs
hemos podido extraer una serie de posibles repercusiones que
sintetizan en las siguientes paginas; estas aportaciones pretenden
ser una recopilacién colaborativa de ejemplos de buenas practicas

(aplicacion didactica eficaz) de los diferentes tipos de actividades y recursos de Moodle
Los organizamos:

a) Tomando como base el sistema educativo espaiiol

- Uso exclusivo a distancia

Servicio prestado a alumnos que, por diversos motivos, no pueden desplazarse
temporalmente al centro escolar (enfermedad...)

CEED o IBAD (Bachillerato a distancia)

Ciclos Formativos. En Espafia, son ya varias las Comunidades Auténomas que lo
tienen contemplado en su legislacién (Andalucia, Extremadura, Castilla la
Mancha...). Ademas, el uso de una misma tecnologia esta contribuyendo a
facilitar el intercambio de materiales entre las administraciones publicas.

- Complementario de la ensefianza presencial dentro del tiempo lectivo. Se abren
multiples posibilidades:

si es una asignatura de 4 horas semanales, por poner un ejemplo, tener dos
segun la metodologia mas tradicional y otras dos utilizando Moodle...

si se tiene la suerte de contar con la informética en el aula, organizar las
sesiones de modo que el uso de Moodle sea un recurso nos atrevemos a decir que
privilegiado... Su combinacion con otros recursos (laboratorios, trabajo en
grupo...) le hacen aun mas eficaz

Unas unidades didacticas con métodos tradicionales, otras con Moodle.
Complementario de la ensefianza presencial fuera del tiempo lectivo

Tareas extra, cuestionarios de repaso...

b) Segun los destinatarios

- Grupos reducido de alumnos

Recuperacion de areas pendientes.

Permite hacer un seguimiento y control eficaz de la evolucién de grupo.

Grupos reducidos: Diversificacion, optativas...

Algunos alumnos de diferentes grupos, por ejemplo: participantes en equipos
deportivos, viajes de esqui, nautico, senderismo, etc..

- Todos los alumnos del aula

Ensefianza mixta (blended learning), en la que se complemente la ensefianza
presencial con el refuerzo y/o aprendizaje de las herramientas proporcionadas
por un entorno virtual de estas caracteristicas. Es perfectamente compatible
hacerlo desde el Centro o fuera de él, en horas lectivas o no. Muy adecuado
para proyectos interdisciplinares.
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Mediante la puesta a disposicién de los estudiantes de recursos como
documentos o presentaciones que, debido al tiempo limitado, no se pueden
ofrecer en las clases presenciales se complementa la formacion integral del
alumno.

Partiendo de los materiales nhombrados en el punto anterior se insta a los
alumnos a realizar actividades que se envian al profesor mediante el recurso
"Tarea". estas actividades se puntuaran y contaran en la nota final de la
asignatura.

Mediante el uso de los foros se insta al alumno a participar en el debate
sobre alguno de los temas tratados en la asignatura. La participacion
(coherente, claro) se valorara también al final de la asignatura.

Mediante Autoevaluaciones (Cuestionarios), el alumno controla su progreso y
el dominio que va alcanzando de la materia con el fin de prepararse para el
examen final.

Mediante este uso del Moodle se potencia a los estudiantes a no depender
exclusivamente de un examen final, sino que se le motiva para que expresen
su opinion acerca de un tema (foros) y a que realicen investigaciones para
los trabajos propuestos, consiguiendo asi que el alumno aprenda a buscar
informacion valida y que al mismo tiempo pueda ser capaz de formarse una
opinion respecto de un tema debatiendo con sus compafieros y el profesor
acerca del mismo. Y sobretodo que aprenda a relacionarse de una forma no
presencial y sin necesidad de un espacio fisico de reuniones.

- Todos los alumnos del centro
e Repositorios de documentos de interés general para el alumnado (calendario
escolar, examenes, normas de convivencia del centro, guias, formularios, plazos de
solicitud, notas, etc.)
e Informacién de eventos académicos y culturales (por

ejemplo: musicales y deportivos). Enlaces de interés
(asociaciones, AMPA, etc.).

e Lugar de encuentro y comunicacién entre diferentes
grupos y turnos de un mismo centro.

e

=y _J:' :

- Grupos de alumnos y profesores = F

Mediadores sociales.

Viajes culturales y recreativos .
Actividades extraescolares , &
Proyectos transversales [ ad
Grupos de profesores

Departamentos didacticos (desarrollo de materiales curriculares, programacion,

adaptaciones curriculares, etc.)

Grupos de trabajo (proyectos de investigacién, formacion o transversales.

e Formacion del profesorado. Tenemos dos posiciones posibles como alumnos de los
cursos ofertados (por ejemplo del CEFIRE u otras instituciones que ofrecen
formacion del profesorado como la Universidad) o como profesores de dichos

Cursos.

- Todo el profesorado del centro

Repositorios de documentos de interés general para el profesorado (calendario
de reuniones, evaluaciones, claustros, etc.).

Informacion de eventos académicos y culturales. Enlaces de interés.

Lugar de encuentro y comunicacion entre diferentes grupos y turnos de un
mismo centro
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- Comunidad escolar

Portal informativo del centro educativo. Suelen ser portales transmisivos que
favorecen la difusion aunque también permiten recopilar informacion sobre las
opiniones sobre temas de actualidad. Permiten enlazar con toda la oferta de
actividades del centro que puede ser agrupada en categorias de curso.
Actividades extraescolares. Podemos facilitar la seleccion de las opciones y
propiciar la comunicacién con las entidades externas organizadoras. Se usan
actividades interactivas como consultas.

Escuelas hermanadas. Permiten la comunicacion y colaboracion entre centros de
caracteristicas semejantes.

Proyectos de colaboracion o intercambio entre diferentes centros educativos.
Facilitan su realizacion y mantienen el contacto continuo con su propio centro
durante su realizacion.

En MoodleDocs, ademas, se ofrecen otras sugerencias para aplicar esta plataforma segun el
ambito de aplicacion y la recopilacion de los usos didacticos de las diferentes: Actividades,
Recursos, Bloques y elementos de la Administracion de Moodle.
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1.3. ACERCA DE UNA PROPUESTA METODOLOGICA
1.3.1. Antes de empezar... algunas reflexiones

El uso de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion
(TIC) esta generando una reflexion,
no sin tensiones, en el mundo
educativo. Su aparicion y
desarrollo estan haciendo repensar
los modos tradicionales de ensefiar
y aprender. En este proceso de
replanteamiento, surgen algunas
constataciones e interrogantes.
Asi, por ejemplo:

e A veces seguimos actuando y
como si la escuela fuera o MIR Asuries 2008 \

todavia la fuente primera
de informacion y conocimiento para los alumnos en casi todos los ambitos.

e Otras, damos por supuesto que dar informacion es lo mismo que generar
conocimiento. En esta sociedad de la informacion, con frecuencia nuestros
muchachos se enfrentan a una informacion deslavazada, fragmentaria e, incluso,
deformada. ;Qué necesitan de nosotros? ;Mas informacién o capacitacion para
organizar, interpretar, dar sentido a esa informacion? Dicho de otro modo: lo que
van a necesitar son capacidades para buscar, seleccionar e interpretar la
informacion; adquirir formas de pensamiento que les permitan usar de forma
estratégica la informacién que reciben. Es el mejor camino para convertir esa
informacion en verdadero conocimiento.

e Si en los centros escolares nuestros jovenes, entre otros aspectos, deberian
aprender cosas Utiles para la vida adulta, ;es coherente que el curriculo y la
metodologia actuales sean los mismos que hace 20 afios?

e Como no puede ser de otro modo, intentamos que nuestros Centros cuenten con
una poderosa infraestructura tecnolégica: aulas informaticas, mediatecas, video-
proyectores, pizarras digitales... ;Hay equilibrio entre la apuesta tecnolégica y el
uso pedagdgico que damos a estas herramientas?

a) Para situarnos

El elemento constructivo de la sociedad del conocimiento es la educacion. Ante la
necesidad de tener que hacer frente a cambios cada vez mas rapidos, esta sociedad nos ha
situado en un nuevo escenario: dar respuesta al aprendizaje y a la formacion no so6lo para
unos afos, sino para toda la vida. La acumulacion de conocimientos originada por los
cambios profundos, rapidos y crecientes de nuestra época, exige hoy atender de una
manera especial a la consecucion de objetivos formativos de caracter estructural y
metodoldgico que sitlen al alumno en condiciones de poder asimilar los cambios a los que
continuamente tendran que hacer frente. De ahi la necesidad de aprender a aprender, de
aprender a reflexionar, a analizar, a argumentar correctamente; de ahi la necesidad
también de desarrollar la capacidad critica, de sintesis, de comprension de los fenémenos
y situaciones o de discernimiento de lo esencial y duradero frente a lo accidental y
pasajero. En otro plano, es igualmente crucial el saber ser, en la forma de capacidades de

26



innovacion, de adaptacién, de gestion y de trabajo en equipo, de transmision de valores
libremente asumidos...

Como consecuencia de este nuevo concepto educativo la formacion tendra que ir
adaptandose progresivamente a un proceso de mayor colaboracién entre el profesor y el
estudiante, de modo que éste sea cada vez mas protagonista y responsable de su propio
proceso de desarrollo y aprendizaje y aquél vaya asumiendo cada vez mas funciones de
tutoria y coordinacién en detrimento de sus funciones magistrales tradicionales. En este
proceso de renovaciéon pedagégica, la aplicacién de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién (TIC) ofrecen nuevos caminos y posibilidades que habria que aprovechar.

La clave, por lo tanto, esta en la relacién entre la tecnologia y la pedagogia. Lo que nos
interesa de las tecnologias sobre todo es: ;como aprende el que aprende?, ;como hacer
para que su uso en este proceso de ensefianza-aprendizaje sea mas eficaz?

Una de nuestras convicciones es que para conseguir el éxito en esta aventura, hemos
de combinar distintos elementos pedagdgicos y tecnolégicos en un disefio global que
tienda hacia el aprendizaje cooperativo.

Tomamos de Rafael Casado Ortiz la clasificacion' de modelos de tecnologias por ser clara,
sencilla y adaptarse muy bien a todos los entornos educativos.

Colabaracian

Cambio de

modelo mental
Tecnologias

colaborativas

Adquisicion de
habilidades

{1-1-111-”-"-“-1-1“<uuuu< T.cnolog{as
interactivas

Transferencia de Tecnologias
informazion transmisivas

R R AR RN

<

Cenfrada en el Centrada en el Cenirada en la
instructor alumno colaboracion v el grupo

Figura 1. Relacion entre las tecnologias y la pedagogia

Tecnologias transmisivas

Algunas de las tecnologias que hasta el momento se utilizan en nuestros Centros
ponen el acento en la necesidad de ofrecer informacion a los receptores. Las

1 Casado Ortiz, Rafael, “El aprovechamiento de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) para
la creacion de redes de aprendizaje cooperativo: La experiencia de Telefénica de Espafia”, Training &
Development Digest, Mayo 2001
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presentaciones multimedia (OpenOffice Impress, Microsoft PowerPoint...) son
instrumentos pedagdgicos centrados en el profesor, que estimulan un poco mas a
los alumnos que la llamada “clase magistral” por poner en juego mas sentidos
(vista, oido...). En todo caso, el alumno sigue siendo sujeto pasivo ya que toda la
actividad esta centrada en el profesor, quien ejerce la funcion de emisor de manera
habitual.

Ejemplos de tecnologias transmisivas:

Tecnologias interactivas

Estas tecnologias se centran més en el alumno, quien tiene determinado control de
navegacion sobre los contenidos. Cuanto menos lineales sean los contenidos y la
propia navegacién, mayor interactividad habra. Se pone el peso por lo tanto en
definir el sistema por el cual el que aprende accede a la informacion que se le
quiere transmitir. De ahi la importancia de la interfaz entre el usuario y el sistema.
Es en estas tecnologias interactivas donde situamos los programas de ensefianza
asistida por ordenador (EAQ) y los productos multimedia en CD-ROM. El ordenador
actia como un sistema que aporta la informacién (contenidos formativos,
ejercicios, simulaciones, etc.). En ocasiones, en funciéon de la interaccion del
usuario, este le propone actividades, lleva un seguimiento de sus acciones y realiza
una retroalimentacion hacia el usuario-alumno.

Ahora bien, con las tecnologias interactivas ;hay aprendizaje o mas bien habria que
hablar de refuerzo? Nuestra opinién se decanta sobre todo por la segunda opcion.
La pedagogia que sustenta estas tecnologias es fundamentalmente conductista. Por
otro lado, la interaccion suele ser individual: cada nifio con su ordenador va
siguiendo los contenidos, ejercicios...

Ejemplos de tecnologias interactivas:

Tecnologias colaborativas

Las TIC pueden introducir en nuestras escuelas la posibilidad de disponer de
recursos altamente orientados a la interaccion y el intercambio de ideas y
materiales tanto entre el profesor y los alumnos como de los alumnos entre si. Si
en el proceso de ensefianza-aprendizaje se opta por una pedagogia activa, el
trabajo de grupo constituye, si esta bien concebido, una metodologia fuertemente
eficaz para garantizar ocasiones de aprendizaje para todos sus miembros.

Ejemplos de tecnologias colaborativas:
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Actividad: sitGa en los recuadros de las paginas anteriores los siguientes recursos (u
otros que se te ocurran) segun su uso justificAndolo adecuadamente: mapas
conceptuales, péagina wiki, video, presentacion multimedia (powerpoint...),
demostracién de laboratorio, actividades con clic, pizarra normal, pizarra interactiva,
mapas, diapositivas, resolucion en grupo de problemas complejos, explicacion
magistral, enciclopedia en CD...

Los que habéis usado Moodle o cualquier otro entorno similar habréis podido ver que
algunos alumnos alcanzan los objetivos que se exigen en una determinada materia; sin
embargo otros alumnos, en las mismas condiciones, es probable que no sean capaces de
asimilar los contenidos o alcanzar los mismos objetivos.

Todo esto nos lleva a formular la siguiente pregunta: ;Por qué hay alumnos que aprenden y
otros no con este tipo de herramientas educativas? Parece que una pista importante para
responder a esta pregunta esta relacionada con los estilos cognitivos o de aprendizaje que
tiene una persona.

El ser humano es Unico e irrepetible. Esta singularidad establece una gran diversidad para
percibir e interpretar la realidad, adquirir y procesar la informacion, pensar, hablar,
actuar... En el &mbito educativo se concreta en los diferentes Estilos de Aprendizaje.

Aunque no existe un acuerdo a la hora de definir el término estilo, la mayoria de los
autores admiten que cada persona tiene una peculiar manera de percibir y procesar la
informacion. Una de las definiciones mas acertadas es la de Keefe:

"Los Estilos de Aprendizaje son los rasgos cognitivos, afectivos y fisiolégicos, que sirven
como indicadores relativamente estables, de como los discentes perciben, interaccionan y
responden a sus ambientes de aprendizaje".

Estas diferencias individuales aplicadas al proceso de ensefianza-aprendizaje dan lugar a
los distintos estilos de ensefar en el docente y de aprender en el discente.

Catalina Alonso? hace una afirmacion que compartimos y que conviene tener en cuenta por
encima de otras bondades tecnoldgicas: “Cuando el ordenador lo que hace es repetir los
esquemas de la docencia tradicional centrada en el profesor, no se tienen en cuenta los estilos de
aprendizaje de los alumnos. Pero, sin embargo, cuando se preparan contenidos con caminos de
aprendizaje plurales a eleccion del alumnos, los estilos de aprendizaje se convierten en un
elemento mas a tener en cuenta en el disefio”.

P. Honey y A. Mumford (1986) consideran el aprendizaje como un proceso circular de
cuatro etapas que corresponden a su vez con los cuatro Estilos de Aprendizaje:

e  Estilo Activo. Son personas abiertas, entusiastas, sin prejuicios ante las nuevas
experiencias, incluso aumenta su motivacion ante los retos.

e Estilo Reflexivo. Son individuos que observan y analizan detenidamente.
Consideran todas las opciones antes de tomar una decisién. Les gusta observar y
escuchar, se muestran cautos, discretos e incluso a veces quiza distantes.

2 Alonso, C.; Gallego, D.; Honey, P.: Los estilos de aprendizaje, Mensajero, Bilbao, 1994
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e Estilo Tedrico. Presentan un pensamiento ldgico e integran sus observaciones
dentro de teorias légicas y complejas. Buscan la racionalidad, la objetividad, la
precision y la exactitud.

e Estilo Pragmatico. Son personas que intentan poner en practica las ideas. Buscan la
rapidez y eficacia en sus acciones y decisiones. Se muestran seguros cuando se
enfrentan a los proyectos que les ilusionan.

¢Qué tiene que ver todo esto con Moodle?

Unos mismos contenidos, secuenciacion, actividades... pueden ser validos para unos
alumnos y no para otros. La gran ventaja es que Moodle nos permite utilizar un abanico
muy amplio de actividades y recursos, con lo que la adaptacion a distintos estilos de
aprendizaje, incluso dentro de un mismo curso, es posible. Asi, se pueden crear varios
grupos, tantos como estilos distintos queramos diferenciar. Evidentemente, los grupos no
son cerrados. Es conveniente buscar la interaccion mutua.

En un articulo interesante, varios autores® aportan esta reflexion:

Consideremos s6lo los estilos de aprendizaje Activo y Reflexivo del modelo de Alonso et al.
(1997), para ejemplificar la metodologia propuesta anteriormente. Podemos relacionar las
caracteristicas principales de cada uno de estos estilos con las estrategias instruccionales
mas adecuadas en funcién de las preferencias para aprender de los estudiantes con estos
estilos predominantes.

Estilo Caracteristicas Estrategias instruccionales

- Intentar cosas nuevas, nuevas experiencias, nuevas Control centrado en el
oportunidades estudiante

- Competir en equipo, resolver problemas en equipo,|- Trabajo interdisciplinario
encontrar personas de mentalidad semejante para
Activo dialogar, dirigir debates y reuniones - Trabajo con pares

- Generar ideas sin formalismos ni estructura, - |nteraccion con pares
cambiar y variar las cosas, arriesgarse, sentirse ante
un reto con recursos inadecuados, intentar algo
diferente

- Control mas centrado en el

. L . rofesor.
- Considerar las experiencias desde dlstmtasp

erspectivas . . .
Persp - Trabajo orientado al dominio

- topico.
- Recoger datos y analizarlos antes de establecery P

Reflexivo L
conclusiones

- Trabajo individual mas que

. . . . rupal.
- Son pacientes, detallistas, previsores y estudlososg P

de comportamientos ., .
- Interaccion con material

impreso, audiovisual.

De acuerdo a las estrategias descritas, a la hora de presentar los contenidos, por ejemplo,
se sugiere lo siguiente:

3 “Metodologia para disefiar la adaptacién de la presentacion de contenidos en sistemas hipermedia
adaptativos basados en estilos de aprendizaje”, en
http://wwwa3.usal.es/~teoriaeducacion/rev_numero_06_2/n6_02_art_prieto_leighton_garcia_gros.htm
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e Para el estilo Activo:

0 Incluir informacién tanto en formato textual como de iméagenes incluyendo
menus de ayuda para la descripcion de cada componente del sistema.

o Establecer las distintas actividades (revisibn de contenidos, ejercicios vy
proyectos colaborativos), de manera que el estudiante escoja libremente la
secuencia.

o0 Proporcionarle herramientas que inviten a trabajar de manera conjunta con sus
pares, por ejemplo, pizarras compartidas, chat o foros.

e Para el estilo Reflexivo:

o Incluir informacién tanto en formato textual como de imagenes y animaciones,
menus de ayuda para la descripcion de cada componente del sistema.

0 Las actividades tendran una secuencia que incluya la revision de los contenidos
y luego el desarrollo de ejercicios.

o Proporcionar documentos anexos complementarios que contengan distintos
formatos de informacién.

Queremos dejar claro desde el primer momento que la simple incorporacion de las TIC e
internet al proceso de ensefianza-aprendizaje no garantiza nada. Por otro lado, el
aprendizaje cooperativo puede darse satisfactoriamente sin necesidad de utilizar estas
tecnologias. Pero no es menos cierto que pueden ayudar mucho. Con estas tecnologias
estamos buscando, entre otros objetivos:

1. Crear una interdependencia positiva entre los miembros del grupo para que cada
uno no soélo se preocupe y se sienta responsable del propio trabajo, sino también
del trabajo de los demas.

2. Desarrollar competencias relacionales: confianza mutua, comunicacion eficaz,
gestién de conflictos, toma de decisiones...

3. Mejorar los resultados académicos.

4. Evaluar de manera adecuada al grupo y a cada uno de sus miembros.

5. Dar solucion a problemas de falta de motivacién.

Conviene insistir en que una apuesta seria por esta tecnologia supone un cambio de
modelo pedagogico. Este se centrara en el aprendizaje mas que en la ensefianza, donde
los alumnos no son meros receptores pasivos de datos estaticos, sino que deben resolver
problemas utilizando para ello los contenidos adquiridos. Este modelo pedagdgico es el
constructivismo social. La concepcion constructivista del aprendizaje explica de qué
manera la persona construye sus propios significados a través de una reconstruccién activa
y progresiva de interaccion con su medio sociocultural y las personas que lo integran. Esta
interaccién social es el origen y el motor del aprendizaje y del desarrollo intelectual,
precisamente por el proceso de interiorizacion que dicho proceso conlleva. Aqui si que nos
atrevemos a hablar mas de aprendizaje que de refuerzo.

b) Para concluir esta reflexion...

Insistimos en la necesidad de que el enfoque pedagdgico prime sobre el tecnolégico. No es
infrecuente ver centros con muchos medios tecnoldgicos pero con un pobre
aprovechamiento pedagdgico.

Los tres tipos de tecnologias son necesarias. La combinacion adecuada de las tres, en

funcion de las necesidades de los distintos protagonistas del proceso de ensefianza-
aprendizaje, nos permitira trabajar desde un modelo global de manera eficaz.
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Una misma herramienta puede trabajar las tres tecnologias. Es el caso de Moodle. Sera
el uso que se le dé lo que haga que integre una o varias tecnologias. En todo caso, el nivel
mas alto de aprendizaje y, por tanto, el mayor valor pedagdgico esta en las tecnologias
colaborativas.

El modelo pedagdgico que mejor sustenta este proceso es, en nuestra opinion, el
constructivismo social. Una de las mejores opciones metodoldgicas, el aprendizaje
cooperativo, tal y como lo definen David y Roger Johnson.

El software libre es un buen ejemplo de trabajo cooperativo; quizéas, el mejor. Optar por él
es fomentar desde la base el proceso de aprendizaje basado en la colaboracion y en la
construccién de conocimiento comun. La seleccion de Moodle tiene una implicacién
también educativa en su propia base: es el resultado del esfuerzo coman. James Watson,
ganador de un premio Nobel como codescubridor de la doble hélice, afirma: “Nada nuevo
realmente interesante surge sin colaboracion™.

Las TIC suelen ser un catalizador de cambio, pero no determinan de por si la direccion de
dicho cambio. De hecho, tanto pueden apoyar y conservar los métodos tradicionales como
ser un medio -0 un apoyo- para transformar los métodos pedagdgicos y la organizacion de
la situacion de aprendizaje.

1.3.2. Estructura y organizacion de un Aula Virtual con Moodle

De acuerdo con las tres tecnologias que nombrabamos mas arriba (transmisivas,
interactivas y colaborativas), podemos distribuir los moédulos que ofrece la plataforma
Moodle también en tres grupos. Segun dénde pongamos el peso a la hora de disefiar el
curso, también optaremos por un modelo pedag6gico u otro. Recordamos que no son
compartimentos estancos, y que en algunos casos estaran en un ambito o en otro segun el
uso que se haga de ellos.

e Recursos basados en tecnologias transmisivas: Ponen su peso en la transferencia
de informacion. En principio, el protagonismo se lo lleva el profesor. Entran aqui
todos los textos, los accesos a otras paginas web, graficos, archivos de audio y
video, presentaciones multimedia, libros...

e Recursos basados en tecnologias interactivas: Estas tecnologias se centran mas en
el alumno, quien tiene determinado control de navegacion sobre los contenidos. El
Aula Virtual actia como un sistema que aporta la informacion (contenidos
formativos, ejercicios, simulaciones, etc.) y, en funcién de la interaccion del
usuario, le propone actividades, lleva un seguimiento de sus acciones y realiza una
retroalimentacion hacia el usuario-alumno en funcién de sus acciones. Ejemplo: los
cuestionarios, la leccion, los paquetes SCORM... Recordemos que la interaccion
suele ser individual: cada alumno con su ordenador va siguiendo los contenidos,
ejercicios... No hay duda de que hay una mayor actividad por parte de alumno que
en los usos transmisivos de las tecnologias.

Si el peso del curso estd en las tecnologias transmisivas e interactivas, el
planteamiento pedagé6gico es, en buena medida, conductista: hay refuerzo de
aprendizajes. También esta mas acorde con la llamada “ensefianza tradicional”.
Hasta aqui no hay innovacién metodolégica. Es, hasta mas comodo para el profesor.
¢Tenemos datos para afirmar que el alumno aprende mas?

e Recursos basados en tecnologias colaborativas: hay una mayor actividad por parte
de los alumnos con un matiz fundamental: lo que se aprende, se aprende con otros.
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Los recursos, por tanto, estan altamente orientados a la interaccion y el
intercambio de ideas y materiales tanto entre el profesor y los alumnos como de los
alumnos entre si. Si en el proceso de ensefianza-aprendizaje se opta por una
pedagogia activa, el trabajo de grupo constituye, si esta bien concebido, una
metodologia fuertemente eficaz para garantizar ocasiones de aprendizaje para
todos sus miembros. Destacamos claramente los foros, los textos wiki, el taller...
Entendemos que utilizar adecuadamente estos recursos hace que el modelo
pedagdgico esté cerca del “constructivismo social” del que hablan los autores de
Moodle.

RECURSQS Y RECURSOS Y
MODULOS MODULOS
TRANSMISIVOS COLABORATIVOS

MODULOS DE
COMUNICACION

RECURSOS Y
|~ MODULOS
r INTERACTIVOS

La labor de todo maestro es que el alumno atribuya significado al contenido que debe
aprender. Eso tiene al menos dos implicaciones a la hora de organizar los recursos y crear
un curso:

a)

b)

Los contenidos que pongamos han de tener significatividad l6gica: organizacién
interna, estructura... Esto podemos garantizarlo con un poco de entrenamiento.
Parece evidente, por ejemplo, que un curso o una unidad didactica bien organizada
tendra al menos: actividades de motivacion, objetivos didacticos, contenidos
(conceptuales, procedimentales, actitudinales), actividades y herramientas de
evaluacion.

Tan importante como la anterior o més es la significatividad psicoldgica: que los
alumnos -todos y cada uno- ejerzan una actividad mental constructiva que
garantice una construccién éptima de significados y sentidos en torno al nuevo
contenido de aprendizaje. Que aprendan, vamos. Y esto, desde nuestro punto de
vista, s6lo se puede garantizar con la ayuda educativa del profesor-mediador.
Ayudar al aprendizaje virtual, por tanto, no es simplemente una cuestion de
presentar informacién o de plantear tareas a realizar por parte del alumno. Es,
esencialmente, seguir de manera continuada el proceso de aprendizaje que éste
desarrolla, y ofrecerle los apoyos y soportes que requiera en aquellos momentos en
gue esos apoyos y soportes sean necesarios. Lo importante de las tecnologias
colab?rativas es que esta significatividad psicoldgica la trabajamos todos con
todos".

4 Johnson & Johnson, Los nuevos circulos del aprendizaje, ed. Aique, Buenos Aires, 1999; Onrubia, Javier,
“Aprender y ensefiar en entornos virtuales: actividad conjunta, ayuda pedagégica y construccién del
conocimiento” - http://www.um.es/ead/red/M2
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Veamos primero cual es la estructura visual de la asignatura virtual, como estan dispuestos
los diferentes elementos. En un segundo momento veremos coémo crearlos, cambiarlos o
borrarlos.

Texto extraido de JesUs Martin Gémez, Moodle 1.5. Manual de consulta, borrador n° 4 - enero 2006,
Copyleft © 2006-Secretariado de Educacion “La Salle” - Distrito de Valladolid
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2. ESTRUCTURA Y ORGANIZACION DE UN CURSO
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Este capitulo es una descripcion general de un curso y de las caracteristicas que lo
caracterizan y que son utilizadas por los profesores en el funcionamiento cotidiano. Debe
tenerse presente que debemos asumir el papel de profesor editor que Moodle preconfigura
para aquellos profesores que crean y gestionan su curso; esto supone que el administrador
de su sitio le ha dado un curso nuevo, vacio, con el que empezar. También debemos asumir
gue hemos accedido al curso identificandonos con la cuenta de profesor, por lo que se nos
otorga un rol (asi se denomina en Moodle), intermedio entre el administrador de la
plataforma, el alumno y el invitado. Aqui realizaremos un andlisis de los primeros pasos
para conocer el entorno de la plataforma, su interfaz, su estructura, el modo de trabajo y
su organizacion.
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2.1. ACCESO A LA PLAFORMA

Existen diversas formas y niveles de acceso de usuarios y/o personas ajenas a los cursos de
la plataforma virtual de Moodle.

2.1.1. Acceso para usuarios registrados

a) Acceso general

Para comenzar a crear o editar su curso, o simplemente visualizar algun recurso o
actividad, los usuarios registrados necesitan acceder a su sitio Moodle con un nombre de
usuario y contrasefia con condicién de administrador o profesor con derecho de edicion en
su curso, o bien ya esté inscrito; para ello debemos seguir las siguientes operaciones:

Accedemos a Internet de la manera habitual, utilizando uno de los navegadores
habituales (recomendamos, Mozilla Firefox). Moodle admite la mayoria de los

navegadores de Internet.

Tecleamos la direccion de Internet del sitio Moodle de su centro educativo, o

cualquier otra  plataforma.

Las direcciones mas comunes son:

www.suinstituto.com/moodle, www.sucolegio.es/moodle, etc...).

Aula Virtual. 1.E.S. Carbula SRRy

Categorias

&P Historia del Arte

Mombre del curso

Buscar cursos:

Enlaces de acceso general

i Esp anol - Internacional (es) v

Calendario =

- rmarzo 2009 »

Dom Lun Mar Mié Jue Wie Sab
i e T ST
t= A El ol o B S o e e
=S T b R B e
22 23 24 25 26 27 28
EoERES ST

Usted nao se ha autentificada, (Entrar) )

En la parte superior derecha
de la ventana de Moodle
tiene el boton Entrar para
acceder. Haga clic sobre él.
Teclee la caja de texto del
Nombre de usuario,
después rellene la caja de
la Contrasenfa facilitada por
el administrador o servicio
técnico de su centro
educativo. Para acceder
necesita introducir su
nombre de usuario vy
contrasefia. Estos datos se
le han asignado al hacer su
matricula en un curso y
entregados en la misma, o

Usuarios registrados

Entre aqui usando su nombre de usuario y contrasefia
iLas 'Cookies' deben estar habilitadas en su navegador) (3

Mombre de usuario |usuario

Contrazefia esesespess |  Entrar j%

Algunos cursos permiten el acceso de invitados

[ Entrar como invitado ]

L0Ividd su nombre de usuario o contrasefia?

[ Si, ayldeme a entrar ]
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envia a su correo electronico.

b) Pérdida/olvido de la contrasefia/nombre de usuario

Es posible que usted olvide su clave, o su contrasefia, como suele suceder. En este caso, la
plataforma Moodle tiene la opcion Si, ayuademe a entrar. Moodle automaticamente le
ofrece dos posibilidades: pedira su nombre de usuario o su correo electronico, no siempre
imprescindible escribirlo ambos; se pulsa el boton OK y se le remitird una copia de los

datos solicitados a la cuenta; busquela en su buzdn de correo e intente nuevamente.

Contrasefia olvidada

FMombre de usuario

Direccion de correo

Zus detalles deben encontrarse primero en la base de
datos del usuario, Por favor, escriba o bien su
normbre de usuario o bien su direccidn reqistrada de
corren electrdnica en el recuadra apropiada, Mo es
necesario escribir ambos.,

[ 0]:4 H Cancelar

2.1.2. Aiadir usuarios a la plataforma

Para que la situacion precedente, pueda darse
previamente el administrador de un aula virtual
Moodle debe haber creado manualmente las
cuentas de usuario. En la pagina principal del
aula, disponemos de un menu de Ad
ministracion de sitio, situado originalmente en
la parte izquierda de la interfaz de comienzo.
Accedemos en este bloque a Usuarios / Cuentas
/ Agregar usuario, tras lo cual accedemos a un
extenso formulario, que hemos de rellenar.

Como observamos, algunos de los campos ya
estan llenos con los valores por defectos
(iniciales). Usualmente no necesitaras
cambiarlos. En cambio, otros son especialmente
importantes:

e Nombre de usuario. Sera el que identificard a cada cuenta creada en el aula. Dicho
de otra forma. Una persona misma persona puede tener dos o mas cuentas, pero

Administracion del sitio
e x1 9

® potificaciones
E Usuarios
el TR TR ¢ : i
O3 autenticacidn
¥ cuentas
——
® Hojear lista de usuarios
® fcciones de UsUAario masivas
® Agregar usuario

® Subir usuarios

® Subirimagenes de los usuarios

® Campos de perfil del usuario
B permisos

cada una con un nombre de usuario diferente.

o Contrasefa. Sin comentarios. Hay que evitar usar como contrasefia la misma
palabra que el nombre de usuario. Son particularmente seguras las contrasefias que
combinan letras y nimeros. Al crear el usuario el administrador puede hacer uso de
una opcion muy recomendable. forzar al usuario a que cambie su contrasefia la




primera vez que inicie sesién por otra mas segura. De esta forma el administrador
no conocera la contrasefia de los demas usuarios, ya que la que fije en el proceso
de creacion sera sustituida por una elegida por el propio usuario.

General

(14

Maormbre de usuaria™
Mueva contrasefia® (3 J iy e
Forzar cambio de contrasefia (3 [
Marnbre ™
apellido™
Direccion de correo™
Mostrar correo Fostrar mi direccidn de correo 2olo a mis compafieros de curso %)

Correa activado |La direccidn de correo esta habilitada %)
Ciudad”™

Seleccione su pais™ |Seleccione su pais... W

Zona horaria | Hora local del servidor ¥
ldioma preferido. | Espafial - Intemacianal (es) ¥|

Descripoian (3)

Trebuchet v 1zpn [ ¥ [1dioma | B £ U § | % x| 8] 0 o

B dy —Fhedes OQO@ap| &

4 B CHIE ==

§i
by

R.uta:

e Direccion de correo electronico. Nos exige una direccion con una sintaxis valida,
es decir, nombre_de_usuario@dominio.extension. Por ejemplo. usuario@localhost
no se considera valida, pero usuario@localhost.com si. EI "Formato de Email"
controla cémo le seran enviados los correos del sistema. Por defecto el formato es
HTML, el cual significa que los mensajes estaran formateados con diferentes letras
y colores que lo haran mas facil de leer. El formato alternativo es Texto Plano, en
el cual es formato es, precisamente, un texto plano sin colores ni formateo alguno.

o Moodle es muy quisquilloso con estos dos campos y los considera imprescindibles;
"Ciudad" y "Pais" son campos usados para identificar su ubicacion geogréfica. El pais
por defecto para esta opcién en esta instalacién de Moodle es Espafia.

¢ "lIdioma Preferido" se usa para seleccionar el lenguaje que desea que utilice Moodle
para presentarle los menues y los comentarios; pero ten en cuenta que los cursos
disponibles en esta instalacién de Moodle estan en Espafiol, y que incluso si colocas
el lenguaje en otro idioma, el lenguaje utilizado en el curso, no cambiara.
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e '"Zona Horaria" es usada para convertir los mensajes del sistema que estén
relacionados con el tiempo (como fechas de entrega, etc.) de la hora y fecha del
servidor con respecto a su hora y fecha. La hora local del servidor es GMT+1, igual
gue la de Espafia. Normalmente no deberias tener la necesidad de cambiarlo.

e "Descripcion" Es el campo en el cual introduciras alguna informacion adicional
sobre ti. Quizas desees mostrar aqui tu centro de trabajo, la asignatura o area que
impartes, o cualquier otro dato que consideres de interés que conozcan los demas
de ti. Este texto estara visible para cualquier otro usuario que vea su perfil.

Los campos restantes en la forma de registro son todos opcionales. Puede llenarlo si
desea proveer de mas informacion adicional a las personas que vean tu perfil, pero no son
necesarios para participar en los cursos. En cualquier caso tened en cuenta que si son
cuentas reales que vayan a ser usadas por otras personas, se podra completar la
informacion personal en cualquier momento, tal y como se explica en los materiales del
administracién general de un curso. Una opcién es la posibilidad de subir una imagen que
reemplace la carita feliz que normalmente aparece en tu perfil, y en el margen de
cualquier mensaje que coloques en un foro. Esta imagen esta adjuntada a tus propios
mensajes y es normalmente denominada Avatar.

Una vez que hayas completado tu perfil, haz clic en el botén Enviar al final de la pagina'y
tu nuevo perfil sera enviado al sistema. Si toda la informacion es aceptada seras
redireccionado a tu propio perfil. Eso sera lo que veran los demas cuando examinen tu
perfil. Si no llenaste alguno de los campos obligatorios, seras retornado de nuevo para que
los completes

Precisamente, ya como usuario de la plataforma, puedes acceder a los datos de tu
informacion personal en cualquier momento, para ello bastara que ingreses con tus datos
de usuario y posteriormente, en cualquier pantalla, que aparezca un enlace con tu nombre
y apellidos, seguirlo y te llevara a una ventana con tu informacion personal, clasificada en
cuatro apartados:

e Perfil: muestra una breve informacion sobre el usuario, como la ubicacion, tiempo
desde el ultimo acceso, etc.

e Editar informacién: permite modificar la informacién personal. Algunos de los
campos que se muestran son requeridos y otros son opcionales.

e Mensajes: muestra informacién sobre los mensajes recibidos de otros usuarios y las
participaciones en foros de debate.

e Blog: permite tener un diario personal publico.

2.1.3. Importar datos de usuario _ - -
Administracion del sitio

No obstante, existen otros métodos de e xa9

autentificar a los alumnos que son mas cémodos = Llotificacionss

como matricular de forma masiva al alumnado, @_Usuarius

siguiendo unos pardmetros previos. Moodle ofrece B Autenticacidn

la posibilidad de incorporar asi de forma masiva BN cicnta-

los datos de usuarios a la plataforma. Debemos ir WO o e LisUarios

al apartado Subir wusuarios del panel de
Administraciéon de sitio; desde la siguiente
ventana, debemos hacer clic en el botén de K
Examinar, para luego localizar y seleccionar el

archivo compuesto previamente, pulsar en Subir
usuarios. =

® Acciones de Usuario masivas
® Agregar Usuario

® Syuhir usuarios
A

W CURIr Imagenes de los Usuarios
® Campos de perfil del usuario
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Asi se accede a la siguiente pantalla, que servira para subir el archivo:

Subir usuarios (&

Subir

Archivo (Tamario maximo: a4Mb)” ' I

Delimitador CWS | s
Codificacion | UTF-2 L

Previsualizar filas |10 w

[ Subir uzuarios ]

= L I

Para crear el archivo de texto a subir, si estd seguro que quiere importar multiples
cuentas de usuario desde un archivo (extension .txt), entonces necesitara darle un
formato a su archivo de texto como se indica. Cada linea del archivo contiene un registro;
cada registro es una serie de datos separados por comas; el primer registro del archivo es
especial, y contiene una lista de nombres de campos; este registro define el formato del
resto del archivo. Este archivo tiene que disponerse con una serie de campos definidos.

Campos requeridos. Estos campos deben estar presentes en el primer registro, y
deben definirse para cada usuario, atendiendo a la siguiente serie: Nombre de
usuario, nueva contrasefia, nombre, apellidos, correo electroénico.
Existen otros campos por defecto, que tienen caracter opcional; si no estan
presentes, se tomaran los valores del administrador primario: ciudad, pafs,
lengua, zona horaria.. (username, password, firstname, lastname, email

Campos por defecto. Existen también campos opcionales, que si no estan
presentes, se tomaran los valores del administrador primario: institucioén,
departamento, ciudad, pais, lengua, zona horaria (institution,
department, city, country, lang, auth, timezone)

Campos opcionales. Todos estos son opcionales. Los nombres de los cursos son sus
"nombres cortos" -si se incluyen los nombres cortos de los cursos el alumno se
inscribira automaticamente en esos cursos. Los nombres de los grupos deben estar
asociados a los cursos correspondientes, e.g., groupl a coursel, etc.

idnumber, icq, phonel, phone2, address, url, description,
mailformat, maildisplay, htmleditor, autosubscribe, coursel,
course?2, course3, course4, course5, groupl, group2, group3,
group4, group5, typel, type2, type3, typed, type5, rolel,
role2, role3, role4, role5, emailstop

A estos criterios, se afladen:

Las comas entre los datos se codificaran como &#44 -el script las decodificara
automaticamente como comas.

Para campos boleanos use 0 para falso y 1 para verdadero.

Los tipos se usan para informar a Moodle si el usuario es un estudiante o un profesor
en el caso de que el correspondiente curso exista (e.g., type2 corresponde a
course2). 1 = Estudiante, 2 = Profesor editor y 3 = Profesor no editor. Si el tipo se
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deja en blanco, o si no se especifica curso, el usuario por defecto sera el
estudiante.
e Para los cursos, utilice el nombre corto del curso.

Nota: Si un usuario ya esta registrado en la base de datos de Moodle, el script devolvera el nimero
userid (indice de la base de datos) de ese usuario, e inscribira al usuario en los cursos SIN alterar la
informacion anterior.

Este es un ejemplo de un archivo valido:

username, password, firstname, lastname, email, lang, idnumber,
maildisplay, coursel, groupl, typel

jJuanb, secreto, Juan, Benitez, janb@algo.edu, es, 3663737, 1, IntrolOl,
Seccionl, 1

saraf, sercreta, Sara, Fernandez, sarara@alomas.edu, es, 6736733, O,
Avanzado202, Seccion3, 3

Actualizacion de cuentas existentes

Moodle asume por defecto que usted esta creando cuentas de nuevos usuarios, y pasa por
alto los registros en los que el nombre de usuario coincide con una cuenta existente. Sin
embargo, si elige la opcion Si en "Actualizar cuentas existentes", la cuenta correspondiente
guedara actualizada.

Al actualizar cuentas existentes, usted puede cambiar también los nombres de usuario.
Seleccione Si en "Permitir renombrar" e incluya en su archivo un campo denominado
oldusername.

Atencion: cualquier error al actualizar cuentas existentes puede afectar negativamente a los
usuarios. Sea cuidadoso a la hora de usar las opciones de actualizacion.

2.1.4. Auto-matricula

Algunas veces querrd que la gente tenga un

compromiso mas interactivo con el curso sin
tener que matricularlos por adelantado. En este Administracién del sitio
caso, puede habilitar la opcién "auto-matricula" e x19

para su curso. Esto le permite a cualquiera con % Notificadiones

una cuenta de usuario en su servidor Moodle P
convertirse en estudiante de su curso. Al igual
gue sucede con el acceso de invitados, puede
utilizar la clave de matricula para limitar esta
posibilidad a los usuarios a los que haya
proporcionado la clave. El sistema de registro
esti basado en el correo electrénico, es decir,

B autenticaci i

® Sestionar autenticacion
® futenticacidn basada en Email

® Mo hay sesian
® Salo cuentas manuales

en el proceso de registro se envia un mensaje al E C'—'E”’_‘as
buzén del correo para que confirmes tu registro, Permisas
de esta forma se comprueba que la direccion de O Cursas

correo electronico indicada es correcta.
A tal efecto, el administrador debera habilitar varios pardmetros:

e En Administracion de sitio / Usuarios / Autentificacion / Gestionar
autentificacion, debemos tener activados el conector de autentificacion
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Autentificacion basada en Email. Mas abajo, debe configurarse el apartado
Registrarse a si mismo, con la opcién Autentificacion basada en Email:

Activar conectores de autenticacion

Nombre Habilitar ArribafAbajo Configuracion
Salo cuentas manuales Configuracian
Mo hay sesian Configuracian
@tenticacién basada en Email b 3] Cunfiguraci@
et Configuracidn
Yt Configuracian
_ Configuracian
) Configuracian

Reqistrarse a si mismo | Autenticacion bazada en Email | Yalor por defecto: Deshabilitard

Escoja qué conector {'plugin') de autenticacion manejar cuando g

[ ]
n Administracion de sitio / Usuarios / Autentificaciéon / Autentificacion basada
en Email debemos poner Sl en el apartado Enable reCAPTCHA element:

Autenticacion basada en Email

La confirmacion por correo alectrdnico es el método de autenticacian
predeterminado, Cuando el usuario se inscribe, escogiendo su propio
nombre de usuario v contrasefia, se envia un email de confirmacidn a
su direccidn de correa electrdnico. Este email contiene un enlace
seguro a una pagina donde el usuario puede confirmar su cuenta. Las
futuras entradas comprueban el nombre de usuario v contraseria
contra los valores quardados en la base de datos de Moodle.

Settings

adds a wisualfaudio confirmation form
elernent to the signup page for email
self-registering users, This protects
Enable : 5
your site against spammers and
contributes to a worthwhile cause, See

http:sfrecaptcha.net/learnmore . html

reCAPTCHA |81 ]
elernent

far more details,
FPHE clURL extension is required,

Cuando accedemos a pagina de acceso, ahora se nos presenta con una doble columna: a la
derecha, pueden acceder los usuarios registrados; a la izquierda las personas que quieran
registrarse como nuevo usuario. En primer lugar, debemos pulsar el enlace Formulario de
registro o el botéon Comience ahora creando una cuenta
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Usuarios registrados

Entre aqui usando su normbre de usuario ¥ contrasefia
{Las 'Cookies' deben estar habilitadas en su navegador) (3)

Mombre de usuario ||

Registrarse como usuario

Hola, Para acceder al sisterna tdrmese un minuto para crear

una cuenta. Cada curso puede disponer de una "clave de

acceso” que salo tendrd que usar la primera vez. Estos son

=) los pasos:
Contrasefia | | Entrar
Lo 1. Rellene ehForrmulario de Registrofcon sus datos,
2. El sisterna le enviara un correo para verificar que su

Algunos cursos permiten el acceso de
invitados

[ Entrar como invitado ]

direccidn sea correcta,
Lea el corren vy confirme su matricula.

. Su reqgistro serd confirrmado v usted podré acceder al

curso.
5. Seleccione el curso en el que desea participar,

&0lvidd su nombre de usuario o contraseria? 6. Si algin curso en particular le salicita una

o "contraseria de acceso” utilice la que le facilitaron
Si, avldeme a entrar

cuandao se matriculd, Asi quedard matriculado.

7. A partir de ese momento no necesitara utilizar mas
que su nombre de usuario v contrasefia en el
forrulario de la pdgina para entrar a cualquier curso
en el que esté matriculado,

P
(LE)Dmience ahora creando una cuenta

El sistema llevara a otra pantalla como la que se muestra abajo, donde se te pedira una
serie de datos que debes rellenar como el usuario, contrasefia que deseamos tener en la
plataforma, nombre, apellidos y ubicacion geografica. Ademas, debemos suministrar la
direccion de correo electrénico que deseamos utilizar para recibir los mensajes generados
por el sistema. Esta sera la direccion que sera mostrada a los tutores y, posiblemente, a
los demas alumnos.

Crear un nuevo usuario y contrasefia para acceder al sistema

Marnbre de usuaria™

Contrasena [ oesenmascarar

Por favor, escriba algunos datos sobre usted

Direccidn de correo™
Correo (de nuewvo)”
MNombre™
apellido™
Ciudad”

Fais™ |Seleccione zu paiz b

[ Crear cuenta ” Cancelar ]

Una vez que has ingresado exitosamente todos los datos requeridos, el sistema te enviara
un correo electrénico con un enlace al cual debes acceder para poder validar tu registro.
Una vez realizado este paso, ya estara registrado en la plataforma, seguidamente el
sistema te redireccionara a un formulario de registro de usuario donde debes completar la
informacion que se te solicita. Luego, deberas optar por la matricula en el curso o cursos
que estén habilitados, confirmando también esta opcién.
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Esta opcién puede plantear grandes problemas, puesto que permite el acceso a cualquier
persona que lo desee; para evitar esta cuestion, puede habilitarse Unicamente cuando
deseemos la matriculacion masiva del propio alumnado, con lo que serd a demanda nuestra
y evitara intrusos indeseados.

2.1.5. Acceso de invitados

Moodle tiene incluida una "Cuenta de invitados".
La gente puede acceder como invitado utilizando
el botén "Entrar como invitado" en la pantalla de
acce so. Este boton puede ser habilitado o
deshabilitado por el administrador. Como B Usuarios

Administracion del sitio
B9 x19

administrador, debemos ir a la pagina principal & autenticacian

del sitio y hacer clic en "Usuarios..." desde el ® Sestionar autenticacidn
mend de "Administracion de sitio. Desde la " autenticacidn basada en Email
pagina de Usuarios, seguiremos haciendo clic ® No hay sesién

sobre "Autenticacion" / Gestionar e Sl

autentificacion y seleccionaremos mostrar en el
desplegable de "Botdén de entrada para invitados". Una ver realizado este proceso,
debemos pulsar en Guardar cambios para finalizar.

Botdn de entrada para |Maostrar | Yalor por defecto: Maostran

inwitados .
Puede ocultar o mostrar el botan de er

dCcCceso,

La pantalla de acceso resultara asi:

Usuarios registrados

Entre aqui usando su nombre de usuario v contraseria
{Las 'Cookies' deben estar habilitadas en su navegadaor) (&

Mormbre de usuario ||

Contrasefia | [ i

Algunos cursos permiten el acceso de invitados

[ Entrar comao invitada ]

i0lvidd su nombre de usuario o contrasefia?

[ Si. awideme a entrar ]

Para un curso dado, el profesor puede escoger si permite o no el acceso a invitados. Los
invitados tienen SIEMPRE acceso de "solo-lectura” - lo que significa que no pueden enviar
mensajes o entorpecer el curso a los verdaderos alumnos; los invitados no pueden:
intervenir en foros, editar paginas Wiki, contestar cuestionarios, enviar tareas, contribuir
al contenido o comentarios de los glosarios, ver el contenido de los paquetes SCORM
(porque se realiza un seguimiento)
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Esta caracteristica puede ser facil de manejar cuando se desea permitir que un colega
eche una mirada a su trabajo, o permitir a futuros alumnos ver un curso antes de haber
decidido matricularse. Adviértase que puede escoger entre dos tipos de acceso de
invitados: con clave de matricula o sin ella. Si elige permitir el acceso de invitados que
dispongan de la clave de matricula, el invitado necesitara proporcionar la clave actual
CADA VEZ que acceda (no como los estudiantes que s6lo necesitan hacerlo una vez). Esto
le permite controlar a sus invitados. Si elige permitir el acceso de invitados sin clave,
cualquiera podra acceder a su curso.

2.1.6. Reconocimiento del nivel de acceso de cada curso

En cualquiera de las situaciones anteriores, la configuracion de cada curso determina su
naturaleza y facilita ver algunos iconos asociados a los cursos disponibles, aunque no
siempre, indicandonos la situacion de disponibilidad externa:

o El icono ¥ indica gue ese curso acepta el acceso de invitados. Los invitados son
usuarios no registrados en el entorno que tienen unos privilegios minimos que les
impide participar en las actividades. Se puede utilizar este tipo de acceso para
cursos de demostracion o muy generales. Si este icono no se ve, significa que no se
permite el acceso a invitados o, lo que es lo mismo, es necesario estar registrado
en el sistema para acceder al curso en cuestion.

e El icono * indica que ese curso requiere clave de acceso para poder acceder a
él. Es aconsejable poner clave de acceso para evitar la entrada de estudiantes
gue si tienen cuenta de acceso al sistema o aula virtual, pero que no tienen por
qué tener acceso a ese curso. Mas adelante se explicaran las posibilidades que
tenemos para dar de alta a los usuarios de un curso.

e Elicono ® abre una ventana con una descripcién del curso y su forma de acceso.

Con los permisos oportunos podremos acceder al curso haciendo clic sobre su
nombre.
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2.2. INTERFAZ DE UN CURSO

Una vez creado un curso y configuracion inicialmente, veremos su péagina principal donde
se recogen todos los elementos de comunicacién, materiales pedagdgicos que haya
dispuesto el profesorado. Recordemos que esta pagina se compone de 4 zonas bien
definidas:

F- )\
{
= r = r = Usted se ha autentificado como José Manuel Lara (Salir)

Programacion didactica CABECERA

AV » Unidad 0 @ | Cambiar rol a. I»| Activer edician
4 ~
‘ Actividades & Diagrama de temas g \ouedades :
3_ Foros Agregar un nuevo tema...
j L& clcsei0s B Novedades 29 de oct, 20:24
| B recursos 5
| Jose Manuel Lara

- Modificacidn del calendario

< di 5 85

| Administracién QLT COLUMNA CENTRAL 7 Framenes e

| & Activar edicidn

‘ Configuracion

| B8 asianar roles

| B calfficaciones

| i Grupos

& Copia de sequridad

1.1, Justificacicn

OBJETI¥OS
2.1. Objetivos generales
2.2, Objetivos especificos

21 de oct, 02:32

Jose Manuel Lara
Motas mas..

Ternas antiguos ...

| & Restaurar Calendario =

| & Importar “ enero 2009 >

|« Reiniciar CONTENIDOS

| | Informes 3.1. Contenidos conceptuales Dem lun Mar 26 Jue ¥ie sdb

=?=:reﬁuntas 3.2, Contenidos procedimentales Eoe

| rehivos

| D 3.3. Contenidos actitudinales A A

| B oesmatricular an 11 12 13 14 15 16 17

| g U”‘:_T'd o 18 19 20 21 22 23 24

| Perfi

4 METODOLOGIA | 25 26 27 28 29 30 31
4.1. Metodologia Clave de eventos

| Categorias 4.2, Esguemas de analisis y comentario de una obra artistica

’ Global <
Clisthris delvrte 4.3, Glosario general e 3 Gelliz
%% Historia del Mundo Calendario de actividades de clase & Grupo a6 Ususric

Contemparaneo

| Todos los cursos ..

5 EVALUACION
5.1. Criterios generales de evaluacidn

5.2. Criterios especificos de evaluacidn

Usuarios en linea =

{ultimos 5 minutos)
£ José Manuel Lara

COLUMNAS LATERALES

6 NOTAS O
@ resultados de los examenes
@ MNotas provisionales de evaluacidn
@] control mensual de asistencia a clase

Pagina Principal

(i) Moodle Docs para esta pagina
Usted se ha autentificadn como José Manuel Lara (Salir) PIE DE PAGINA

2.2.1. Cabecera

Es la porcion superior, contiene el logotipo, si lo hubiese, del Centro educativo o de la
empresa privada, Institucion, etc. (es recomendable configurarlo para que, pulsando sobre
él, se vaya a la pagina principal); también puede aparecer el nombre del tema o materia y
la informacion de registro (con hipervinculo al perfil personal).

ombre de la unidad didactica,

N
@rogramacién didactica)

A4 w Unidad 0w Glosarios » 4.3, Glosario general ‘-—Ba;raﬁ_de navegacion

Menii de dasptazamlento\&
e, )

Del mismo modo, tendremos en la zona derecha de la interfaz de cada curso un enlace
para "Salir", junto al nombre del usuario autentificado, que permite anular el registro de
la sesion de trabajo. Es muy conveniente acostumbrarse a terminar la sesién de trabajo

47



utilizando este Identificacion de usuario
enlace (u

otro | Usted se ha autentificad Josg M | Lara (Salir)
similar en el ple Sted se nNga autenCricado camo Jose diile dra gdlir

de pagina) y no
cerrando sin mas
el navegador. De
esta forma se
evita que quede
abierta en el servidor una sesion con nuestro nombre y que otra persona pueda utilizarla
con nuestros datos. En esa misma zona hallaremos igualmente un menu desplegable que
nos facilitara modificar nuestro rol actual por profesor, profesor sin derecho de edicién o
estudiante/alumno.

@) | Cambiarrol a.. le [_ Desactivar edicion I

La cabecera cambiara segun las actividades que estemos realizando dentro del curso.
Cuando nos vayamos adentrando en cada unidad didactica, o curso, visitando sus
diferentes elementos, nos guiard mostrando una barra de navegacion. Esta barra contiene
enlaces (normalmente en azul) en forma de texto para facilitar el acceso, o navegacion, a
los diferentes lugares del curso. El texto situado més a la izquierda es el nombre corto del
sitio y conduce a la péagina principal. El situado justo a la derecha del anterior es el
nombre corto del curso que se haya elegido en el momento de la creacion del curso y nos
lleva a su pagina
principal. A medida que

AV plUnidad Ofe |Glosanos » 4.3. Glosano general nos vayamos adentrando
?_ ‘F en el curso visitando sus

' Elementos y opciones especificas | diferentes elementos, la

T Nombre corto del curso barra de navegacién ira

mostrando los nombres

Acceso a la Pagina principal de dichos elementos y

sus opciones especificas. Son unos "atajos" muy convenientes.

En la zona superior derecha de la pagina principal del cuso, se encuentra una lista
desplegable que relaciona todos los recursos y actividades disponibles dentro de la
asignatura que pueden visitarse. Los botones laterales sirven para ir a la actividad anterior
o posterior a la actual. Desplegando la lista se puede saltar directamente de una pagina de
la asighatura a otra sin tener que navegar por varios hiperenlaces intermedios. Asimismo
aparece el icono de estadisticas b, permitiéndonos acceder a la lista de todos los accesos
registrados al recurso en cuestion por los usuarios del curso virtual. Finalmente, podemos
utilizar el botén para actualizar el elemento del curso en que nos encontramos
trabajando.

Menu de desplazamlento-__*

@([;/ Ew . 2D

=,

Estadisticas. Boton de a_ctuauzacmn—( [EAmuaIizarGlusariué_D

2.2.2. Columnas laterales

En estas columnas se sittan los bloques (apartado 2.4. de este manual) que Moodle pone a
disposicion del profesorado para la configuracion mas adecuada de sus cursos. Cada curso
puede configurarse de manera independiente, mostrando normalmente sélo los bloques
gue se vayan a utilizar. Ademas, estos bloques pueden situarse indistintamente en una
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columna o en otra y en cualquier posicién dentro de cada columna. En principio, podremos
configurar qué bloques van a aparecer y dénde. Veamos las posibilidades que trae
instaladas por defecto.

En la columna de la izquierda, sin ningun tipo de criterio de ordenacion por el momento,
se nos muestra por defecto los siguientes bloques:

e Personas

e Actividades

e Buscar en los foros

¢ Administracion

e Categorias Blogues

En la columna de la derecha: IR v

Agregar... [%
Blsgueda global

e Novedades Calculador de crédita

e Eventos proximos elermlarie
e Actividad reciente Canales RSE remotos
Descripcion del Curso/Sitio
Pero, si pulsamos el botdn Activar edicion, aparecera Enlaces de Seccitn
un nuevo menu desplegable en la columna derecha Entrada Aleatoria del Glosario
denominado Bloques que nos permitira, a su vez, HTrL
seleccionar nuevos bloques para afiadir a nuestro tarcadores del administrador
curso, operacién que explicitaremos péaginas mas Marcas
abajo. En esta lista so6lo se pueden seleccionar Marcas Blog
bMensajes

aquellos que no tenemos activados. Ademas de los

anteriores, podemos elegir entre: tentees

bAend Blog

; Cwiz Results
Busqueda global Servidores de Red
Calculador de crédito. Usuarias en linea

Calendario

Canales RSS remotos.
Descripcion del Curso/Sitio.
Enlaces de Seccion.

Entrada Aleatoria del Glosario.
HTML.

Marcadores del administrador.
Marcas

Marcas Blog.

Mensajes

Mentees.

Menu Blog

Quiz Results.

Servidores de Red

Usuarios en linea

Hay que tener en cuenta que el administrador del sistema puede limitar este listado
activando o desactivando ciertos bloques de manera global desde el bloque o panel de
Administracion del sitio.

En cuanto a la colocacion de los bloques, podemos seguir cualquier criterio, pero ahi van
algunos consejos:
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e Se pueden agrupar los bloques por funcion. Por ejemplo: a la izquierda los bloques
de informacion y a la derecha los de organizacion temporal...

e Seleccionar sélo los bloques que realmente vayamos a necesitar de acuerdo con los
objetivos perseguidos. No hay por qué ponerlos todos ni mucho menos. La
experiencia nos ird diciendo cuales son utiles segun los destinatarios y el objetivo
gue se busque.

Si nos gusta la aventura, en la pagina web del proyecto (http://moodle.org) podremos
descargar otros y probarlos. Eso si: todavia estan en fase de desarrollo y no todos son
suficientemente estables.

2.2.3. Columna central

Esta zona central contiene los elementos propios de cada curso: vinculos a los contenidos
y materiales textuales, actividades didacticas... pareceran una serie de enlaces de texto
identificados por iconos que nos permitiran acceder a cada uno de los elementos didacticos
dispuestos por el profesor: recursos textuales, actividades, herramientas de comunicacion,
etc. El contenido de estos bloques depende enteramente de nuestras necesidades,
preferencias y estilo docente. Se puede afadir y cambiar elementos e, incluso, modificar
la estructura del curso virtual. Mas adelante veremos como hacerlo.

2.2.4. Pie de péagina

Muestra cémo nos hemos autentificado (nombre y apellidos del usuario), permite salir del
sistema, y también volver a la pagina principal desde cualquier lugar del curso (vinculo
"Pagina Principal" o bien el nombre corto del curso, cuando nos hallamos dentro de algunos
de los materiales desplegados en el curso), dependiendo del lugar en el que nos
encontremos., por lo que resulta ser otro atajo util para agilizar nuestro movimientos
entre cursos. Ademas, encontramos un enlace a los documentos de ayuda del sitio
Moodle. Este enlace es muy interesante y Gtil ya que es sensible al contexto, es decir, nos
muestra informacién relacionada con el elemento con el que estamos trabajando en cada
momento.

Enlace de ayuda
HK@} Moodle Docs para esta pagina |

| Usted se ha autentificado como José Manuel Lara (Salir)

I_E'agma Principal I‘\_

Identificacion de usuario Enlace a la pagina inicial

50



2.3. EL MODO EDICION
2.3.1. Activacion del modo edicidon

Como profesor, se tiene que afiadir y modificar los elementos didacticos incluidos en
cada curso de Moodle. Para ello, los profesores (pero no los alumnos) tienen a su
disposicién el modo de edicién del curso. En este modo de funcionamiento podemos
modificar la disposicion de los paneles laterales de funciones, reorganizar los bloques
tematicos de la columna central y afiadir, cambiar, mover o borrar los recursos didacticos
gue componen el contenido de su curso.

Para activar el modo de edicion disponemos de dos métodos con idéntica funcion:

e En la barra de navegacion de la cabecera del curso dispone del botdén Activar
edicion, justo en el extremo derecho de la ventana.

IUsted se ha autentificado como José Manuel Lara (Salir)

@ | Cambiar rol a. T Amivarediciﬁn_ﬁ

Fa)

e Alternativamente, puede usar el enlace Activar edicion que se encuentra en el
panel de Administracion del curso (en la columna izquierda, el primer elemento de
este bloque).

Administracion =

| = Activar edicidn ™ |
Configuracian |.4§ '
4@ 2signar roles
B Calificaciones
i Grupos
it Copia de seguridad

ﬁ Festaurar

Tras pinchar en cualquiera de estos botones observara que la interfaz se modifica y se
afladen toda una serie de pequefios iconos por doquier. Pinchando en esos iconos
podremos ejecutar las acciones de editar, afadir mover y borrar los diferentes
elementos del curso. Repare en que ahora los botones que controlan el modo de edicion
muestran la opcion "Desactivar edicion”.

2.3.2. Modificar los paneles laterales

En el modo de edicién aparecen unos pequefios iconos en las cabeceras de los paneles de
las columnas laterales. Estos iconos permiten alterar la disposicién de los paneles en la
interfaz (pero usualmente no alterar su contenido).

RANILE T Ta i
Adredar un nuevo tema...
(Sin novedades adn)
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Veamos las funciones de estos iconos:

ICONOS FUNCION
El icono de ojo abierto indica que el bloque es visible. Funciona como un
E conmutador: si se pulsa sobre él queda oculto para el estudiante, nunca para el

docente y cambiara el icono al ojo cerrado.

El ojo cerrado indica que el bloque esta oculto para los estudiantes. Al pulsar

b sobre él, el blogue se hace visible y el icono cambiara al ojo abierto.
T4 Las flechas en posicion vertical permiten mover el bloque en la direccion
indicada por la flecha (abajo o arriba), dentro de la misma columna.
PN Las flechas en posicion horizontal permiten desplazar el bloque de una columna

a otra, en la direccion indicada por la flecha (izquierda o derecha).

El icono X elimina por completo el bloque, por lo que no se limita meramente a
x ocultarlo a la vista de los alumnos. Para volver a colocarlo hay que
seleccionarlo en la lista desplegable “Bloques”.

Permiten mostrar u ocultar el contenido de un bloque, pero la cabecera del
+] [= mismo siempre queda visible. Funciona como un conmutador y cualquier
usuario puede actuar sobre estos iconos.

3@ Permite asignar un rol a un usuario para ese bloque (en el capitulo 7 se
describe como asignar roles a los usuarios).

En el modo de edicion ademés de estos iconos, aparece también un nuevo panel
(usualmente en la columna izquierda, abajo). Este panel mantiene una lista de todos los
bloques disponibles en Moodle y permite afiadir alguno que no esté visible -mas abajo
podremos detenernos mas en los mismos. Los paneles borrados pasan a engrosar esta lista.
Puede reinsertar un panel borrado usando esta interfaz. La configuracién de los paneles se
realiza exclusivamente por el profesor. Los estudiantes de una asignatura no pueden
activarlos o moverlos. Por ello es conveniente que sopese las preferencias de sus
estudiantes cuando vaya a realizar cambios demasiado drasticos. Puede que un panel no le
sea Util a usted pero si a sus estudiantes.

2.3.3. Editar los contenidos didacticos

lconos de reorganizacion de
4 RECURSOS & B R p— i
blogues tematicos o
Conjunto de materiales diversos que pueden colaborar en la realizacian dm (5]
gjercicios gue se realizardn durante esta unidad didactica. ' 1
lconos de edicién 3
=
Enlaces relevantes (& = J} & X # Botdn de ayuda
BB Glosario especifico 4 = JF = ¥ &
@ Hustraciones relevantes mudejar ¢ = JP & X @ : —
gregar recurso... [ | Agregar actividad... :f)
Menu desplegable con los recursos — Menu desplegabléﬁzon las actividades

En el modo de edicion podemos también, y sobre todo, modificar los contenidos
didacticos de cada curso, alterando las cajas centrales de contenidos. De nuevo, en el
modo de edicién aparecen toda una serie de nuevos iconos al lado de cada componente o
elemento individual, que nos van a permitir ejecutar diversas acciones sobre él. Asimismo,
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aparecen sendos menus desplegables que permitiran afiadir nuevos componentes al curso:
aqui tenemos los ladrillos de construccién del curso, con ellos afiadiremos contenido y

actividades a la asignatura virtual.

Basta seleccionar un tipo de modulos y se afiadira un elemento de esa clase al final de la
lista de elementos del tema en cuestion. Automaticamente entrarad en los formularios de
configuracion del médulo en cuestion para especificar las caracteristicas concretas del
recurso o actividad que esta afiadiendo. Cuando termine esta configuracion vera su nuevo
elemento didéactico en el bloque tematico, al final del mismo (lo podra mover luego). Las

funciones, caracteristicas y modo de uso de estos
difer entes modulos didacticos se describen mas
adelante para cada tipo de médulo en este manual.

a) Agregar recurso. Esta caja contiene una
lista desplegable de los médulos, o recursos,
de Moodle que permiten introducir vy
manejar cualquier contenido textual o

‘hgregar recurso...
Agregar recurso...
Afiadir una etigueta
Editar una pagina de texto
Editar una pagina weh
Enlazar un archivo o una web
kdostrar un directorio

iconogréfico; seleccione uno y se afadira al

quete de cantenidos (b5

final del tema actual. Los recursos son textos, paginas web o archivos binarios
de diapositivas, programas

descargables (documentos PDF, presentaciones

ejecutables, ...).

b) Agregar actividad. Mediante un menu desplegable podemos agregar al curso un

conjunto de modulos de actividades didacticas:

o Hay disponibles moédulos de actividad de aprendizaje interactivo: los

trabajos del alumnado pueden

ser enviados y calificados
por los profesores/as mediante los
médulos de Tareas o Talleres, calificados

automaticamente mediante los
Cuestionarios o afadir ejercicios Hot
Potatoes.

0 Las comunicaciones se pueden realizar
en los Chats y en los Foros para debates y
las Consultas para obtener sus opciones

preferidas. Los estudiantes pueden
trabajar de forma colaborativa mediante los
Wikis.

o ElI contenido se puede presentar Yy
gestionar usando actividades de Lecciones
y SCORM. Las palabras claves del curso se
pueden agregar en los Glosarios.

0 Las Encuestas y las Bases de Datos son
actividades de gran ayuda en cualquier
Ccurso.

tAgregar actividad...
Agregar actrvidad. ..
Aziztencia {(para Blogque)
Baze de datos

Conzulta

Cuestionario

Chat

Fora !

Glozaro

Hot Patatoes Quiz

JClic

Leccian

Cluestionnaire

SCORRM

Taller

fareas
Subida avanzada de archivos
Tewxto en linea
Subirun zolo archivo
Actividad no en linea

s

A |

Ademas de este repertorio de actividades, se pueden afiadir modulos no estandar

gue no forman parte de la version oficial de Moodle.

Ademas de estas cajas para afiadir componentes nuevos al curso, tendremos también una
serie de iconos para manipular los componentes ya existentes, en modo de enlaces.

Veamos su funcion:
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5 ACTIVIDADES & Marcador de posicion

Mddulos didacticos individuales activos

Componentes indentados

I X | - QRN
il R T Elementos ocultos
ICONOS FUNCION

Este icono se utiliza para acceder al formulario de configuracién del recurso o
actividad, pudiendo editar desde el nombre con el que aparece listado en el
bloque tematico, a sus caracteristicas internas de funcionamiento. La edicion

= consiste en recorrer de nuevo los formularios de configuracion usados al crear
el elemento, para repasar y corregir, borrar o afiadir los cambios que creamos
oportunos. Obviamente, eso requiere conocer los detalles de funcionamiento
de cada actividad.

Estos dos iconos se utilizan para indentar o sangrar un elemento de tenido (a
derecha y a izquierda). Con ellos se pueden jerarquizar una lista de elementos
didacticos y son convenientes para romper la monotonia de listas muy largas y
darles una estructura légica.

Elimina completamente y de forma permanente la actividad de que se trate,
incluyendo los archivos (del profesor y de los alumnos) que pudieran estar
asociados a la misma. El sistema pide confirmacién. Tenga cuidado, ya que no

x existe una opcion de deshacer o restaurar lo borrado. Si elimina
accidentalmente una actividad compleja tendra que rehacer todo el trabajo
desde el principio. Mas adelante veremos cémo realizar copias de seguridad
del contenido de cada curso.

Permite mover el elemento en cuestion a un nuevo lugar en la lista de temas y
actividades del curso. Cuando se pincha en este icono se modifica la ventana y

r de la lista de elementos del curso, en todos los bloques tematicos.

Simplemente seleccione y pinche en el nuevo lugar que quiere que ocupe (en
cualquier tema) el recurso que marcé para desplazar. Seréa insertado ahi.

Estos iconos sirven para controlar la visibilidad de los elementos didacticos del
curso para los estudiantes, no asi para los docentes, que los veran siempre. El

e ojo abierto % indica que el elemento es visible y, por lo tanto, los
estudiantes podran entrar y trabajar con él. Al hacer clic, el elemento se
ocultara y se marcara con el ojo cerrado "=,

Indican el funcionamiento de este componente respecto a los grupos de
estudiantes que pueda haber definido en la asignatura, lo que se denomina
modo de grupo de la misma: Sin grupos &: todos los alumnos pueden acceder

ol
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y trabajar con este componente; Grupos visibles #ii: todos los alumnos ven el
trabajo de los demas, pero sélo pueden participar y compartir con los de su
propio grupo; Grupos separados #i: cada alumno sélo puede ver a los
comparieros de su propio grupo. El resto de estudiantes no existen para él en
esta actividad. También se usan estos iconos para cambiar el modo de grupo
del componente. Pinchando repetidas veces, el icono ira cambiando
ciclicamente. Una explicacion mas detallada de cémo crear y gestionar grupos
de estudiantes en una asignatura de Moodle se ofrece mas adelante en la
seccion Gestion de grupos.

2.3.4. Reorganizar los bloques de contenidos

Ademés de reorganizar los elementos didacticos individualmente, el profesorado también
puede redefinir la visualizacion y el significado I6gico de las cajas que representan las
secciones de contenidos (temas o0 semanas, segin como hayamos configurado el curso).

Diagrama de temas
6 N
Tema para elementos generales, sin numerar
B Novedades e« s g x® §
@ | Agregar recurso... ¥ @ |Agregar actividad... |

1 PROGRAMACION DIDACTICA
=

c@ol

-

.INTRODUCCION = JF & X =
B’ 1.1, Justificacion & = JF & X =

2. DOBIETI¥DS = JF & X =
B} z.1. Ohjetivos generales & = b & X = T visitiy
|ﬂ 2.2, Objetivos especificos & < JF & X &

3. CONTENIDODS = JF & X &
B 3.1, Contenidos conceptuales ¢ = JF & X @
B} 3.2. Contenidos procedimentales & = JF & X =
B 5.3 Contenidos actitudinales & <= & & X =

4. METODOLOGiA

PRUEBAS DE ACCESO A LA UNIYERSIDAD EI
& "
Bt
2] o dh X e
B CER e 3
] T X Temas ocultos
B 38X
@ TAQ"'?.Q?F."'?PL:‘FS.P;-.-
m|
& @
e
iz S H S X @ T
> X d 3
@ | Agregar recurso.. ~| @ [Agregar actiidad... £l
O
& 9
(@ | Aarear recurso... ¥| @ |Agregar actividad... =y
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Un curso puede contener tantas secciones como se especifiquen en su formulario de
configuracion. Todas ellas se numeran, del 1 en adelante. Pero, siempre existe una seccién
0 caja no numerada, la primera del curso, destinada a elementos generales. Si
configuramos el curso con un formato semanal, cada seccion representara una semana. Si
curso estd basado en temas, entonces tendremos mas libertad para poner en cada
seccion lo que deseemos. Por ejemplo, podemos hacer coincidir un tema con un
capitulo del libro de texto o dedicar cada tema a un tipo de actividad (tecnologias
transmisivas, interactivas...). También, en este caso, podemos configurar un tema como
actual.

Estas secciones pueden corresponder efectivamente a los Temas de su materia, tal y
como aparecen en su temario. A poco que la asignatura sea medianamente larga, si dedica
una caja a cada tema tendra una pagina web muy larga hacia abajo y sus alumnos y usted
tendran que estar continuamente desplazando arriba y abajo la ventana del navegador.
También puede dividir un temario muy largo en 4-5 grandes bloques tematicos, y dedicar
una caja a cada uno de estos bloques tematicos. En estas cajas puede incluir enlaces a los
textos y materiales de estudio, y también las actividades y trabajos asociados a cada tema
gue usted haya disefiado para mejorar el aprendizaje de ese tema concreto.
Alternativamente, puede decidir dedicar unas cajas solo a textos, lecturas y recursos
materiales, y otras s6lo a otro tipo de actividades, Por ejemplo una caja para loa trabajos
de revision, otra para exponer relaciones de problemas a resolver, otra para reunir
exadmenes de prueba ofrecidos a los alumnos. Esta limitado tan sélo por su imaginacion.

En definitiva, las secciones pueden moverse para cambiar el orden en el cual se presenta
el curso y también pueden ocultarse o hacerse visibles. Estas operaciones son
especialmente utiles durante el proceso de disefio del curso. Las cajas o bloques tematicos
pueden ser visibles por los alumnos o quedar ocultas a los mismos, sélo visibles para usted,
el profesor. Puede ir construyendo y afiadiendo recursos a un bloque poco a poco y
finalmente, cuando esté listo, activar su atributo de visibilidad para mostrarlo a los
alumnos y que éstos puedan trabajar con él. Los bloques inactivos se indican por un
sombreado gris. El bloque marcado como actual aparece en un color mas intenso.

La reorganizacion de las secciones de contenido se realiza por medio de los iconos
descritos a continuacion:

ICONOS FUNCION

Este icono se utiliza para mostrar solo la seccion seleccionada. Cuando se pulsa
sobre ese icono, el blogue aparece marcado con el icono siguiente.

1

Se usa para mostrar todas las secciones del curso. Funciona como un
| conmutador con el icono anterior. Ambos iconos funcionan también fuera del
modo de edicion.

Este icono permite marcar la secciébn como el tema actual. Este tema
v aparece marcado en un color mas intenso. Se suele utilizar para centrar la
atencion del estudiante rapidamente hacia ese tema.

El icono % significa que la seccién es visible para los estudiantes. Se
5 w cCerrara cuando se haga clic en él. El icono = significa que la seccion esta
escondida para los estudiantes. Se abrird cuando se pulse sobre él.

Estos iconos de desplazamiento permiten desplazar las secciones verticalmente
en la lista de secciones. EI movimiento es secuencial y de uno en uno, asi que
reorganizaciones grandes tomaran su tiempo. Disefie la pagina de su curso en
papel antes de plasmarla en la Web.

- =
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2.3.5. Ediciéon de elementos individuales

Ademas de activar el modo de edicion general del curso, se puede optar por navegar por
los diferentes recursos y actividades didacticas. Cuando entre en cada una de ellas
tendra la opcion de editarla, usando el boton Actualizar Recurso, colocado arriba a la
derecha, en la barra de navegacion; actualizar la actividad usualmente significa editar su
configuracion inicial recorriendo otra vez los formularios rellenados al crear la actividad;
de esta forma se pueden modificar todos aquellos pardmetros que sean necesarios.

Usted se ha autentificado comao José Manuel Lara (Salir)

Actualizar Fecurso |

Pero también hemos visto que los elementos individuales de un recurso o actividad
pueden editarse utilizando los iconos asociados a dicho elemento. Recordemos que
el icono # nos lleva al formulario de configuracion del elemento y que desde alli se
pueden modificar los parametros y caracteristicas que definen como se va a trabajar con
ese elemento.
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2.4. BLOQUES

El aspecto del entorno que envuelve un curso en Moodle, puede variar en funcién de las
necesidades de alumnos y profesores. Esta personalizacion se consigue mediante el uso,
por parte del profesor del curso, de los denominados bloques de Moodle. Los bloques de
Moodle aparecen a izquierda derecha de la pantalla, como hemos sefialado en otra
seccion. Existen varios tipos de bloques con funcionalidades muy diversas: informar,
controlar, gestionar, etc. Algunos trabajan de forma independiente y otros colaboran entre
si, algunos trabajan de forma independiente, otros colaboran entre si. A continuacion se
describen los bloques establecidos por defecto en Moodle. A ellos podemos agregar cuanto
deseemos, de acuerdo con la funcionalidad que deseemos instalar en la plataforma
Moodle.

2.4.1. Personas

a) Lista de participantes Perconas
El bloque Personas contiene el enlace a Participantes que es | 9§ Farticipantes
un listado de la totalidad de participantes del curso. Por
defecto, aparecen primero el profesorado y después el alumnado, ordenados por el ultimo
acceso al curso.

Se pueden aplicar filtros para mostrar sélo la informacién que nos interese: por rol (Todos,
Profesor, Estudiante), por grupos (si los hay) o por tiempo de inactividad.

Podemos cambiar los criterios de ordenacién haciendo clic en Nombre/Apellidos, Ciudad,
Pais o Ultima entrada. La clase de ordenacion, ascendente o descendente, la indica una
pequefia flecha; si repetimos la accion sobre el mismo elemento, cambia la clase de
ordenacion. Y también, podemos ordenarlos alfabéticamente por la letra inicial del
nombre o apellido.

Si el numero de estudiantes es muy grande, Moodle nos los presenta en varias paginas
(tipicamente de 20 estudiantes). Podemos ver los siguientes pulsando sobre la péagina
deseada o sobre la siguiente.

Participantes Blogs Motas

Mis cursos | Aula Yirual ¥| Grupos visibles | Todos los participantes ¥ Lista de usuarios | Menos detalle
—-—__—_’ Rol actual | Todos ¥
Mostrar el rol ’
Todos los participantes: 6 & Seleccion del grado de

detallle a mostrar
{Las personas que no entren al curso durante 120 dias se dardn de baja autorndticarnente. Su cuenta sequird existiendo v podran

reinscribirse en cualquier momento.)

Mostrar usuarios por, Mombre : Todos AB COEFGHIJKLMNA OGP QRETUV W XY Z
nombres y apellidos ™ ellido : Todos 8B COEFGHIIKLMHNRAOPORSTUY WXYZ
Imagen del usuario MNombre f Apellido Ciudad Pais Ultimo acceso T Seleccionar
.. _ 0 . o
d usuariedZ usuariol2 Cordoba Espana MNunca
-
- Clase de ordenacion
_ usuarieD5 usuariel5 Cdrdoba Espafia Munca
-
* . v
. usuarioDl usuario0l Cérdoba Espafia Munca O

La lista de participantes se puede mostrar con mayor detalle seleccionado la opcion Mas
detalle de la lista desplegable Lista de usuarios.
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| Participantes Blogs | Motas
Mis cursos | Aula Virtual v Grupos visibles :Tudus loz participantes ™ Lista de usuarios Mas detalle. v
Rol actual | Todos bl
Todos los participantes: 6 &

(Las personas que no entren al curso durante 120 dias se daran de baja automaticamente. Su cuenta sequird existiendo v
podran reinscribirse en cualguier momento.)

.»‘ usuariolZ usuario0z Blogs
,—. ".I Motas
,\___/f Direccidn de correo: usuario0Z@grna.com F\ctwldac!
. Ciudad: Cérdoba, Espafia Desmatricular
E_ Ultirno acceso: Munca Entrjar coma
Petfil
completa.,..

b) Perfil personal

Al hacer clic sobre el nombre de algin participante nos muestra su “Perfil personal”. Es
una breve informacion con varios elementos activos:

e La direccion de correo electrénico (opcional) que es un hipervinculo que permite
enviar mensajes de correo a través del gestor que se tenga configurado.

e El icono para habilitar o deshabilitar la posibilidad de enviar correo electrénico a
esa direccién (esto incluye los mensajes de alerta y recordatorios de eventos
proximos). Este icono no es visible para los estudiantes.

usuariol? usuario0?2

P eHil Editar informacidn Menzajes Blag Motas Infarmes de actividad Roles

Habilitar / Deshabilitar el

i/ pi s g
"."'. Ralzikanaha envio de correo
”".‘I\/l Ciudad: Cardoba /
Direccion de correo: =
‘Q_. Cursos: Mombre del curso

Botén para desmatricular itima acceso: Nunca

del curso ;
Roles: Estudiante

[ Desmatricular en D del curzo ][ Entrar como ][ Enviar menzaje ]

o Enlaces que muestran la lista de participantes que tienen el mismo rol que ese
usuario.

e Bot6n para cambiar la contrasefia, que nos lleva a un pequefio formulario donde
deberemos introducir la contrasefa actual y la nueva.

e Boton para dar de baja de un curso. Este botdn sélo esta disponible para el
profesorado del curso.
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e Botdn para enviar mensajes. Al hacer clic sobre él, se abre una ventana en la que
podemos ver y/o buscar contactos para enviarles mensajes. Este aspecto lo
trataremos mas adelante.

e Varias pestafias o fichas con diversas funciones que veremos a continuacion.

c¢) Editar informacion

Esta ficha contiene el formulario de edicion de la informacion personal del usuario.
Ademas, desde aqui, se pueden controlar varios aspectos sobre el funcionamiento de
Moodle para adaptarlos a nuestras necesidades o a nuestra forma de trabajar.

El formulario esté
dividido en dos partes o
secciones. La primera
contiene los parametros
esenciales para el buen
funcionamiento de
Moodle. La segunda
contiene campos con
informacibn no  tan
esencial para Moodle,
pero si para completar
la ficha electronica del
usuario.

General

Mombre de usuario®
Nueva contrasefia (@)

Forzar cambio de contrasefia

Mombre ™

apellida™

Direccion de correo”
Mastrar corren
Corren activado
Ciudad™

Seleccione su pais™
Zona horaria

Idiorma preferida

Descripoidn (@)

usuario02 usuariod2
Mostrar todos los parametros

\' Mostrar Avanzadas

[usiatia0z _
| [ oesenmascarar
[E
) SECCION 1
usuario2 Parametros que contrlan el
5 funcionamiento de Moodle
|usuariol2

_usuari;-02.';’_§3_:g"ma.com

[Mostrar mi direccin de correo sélo & mis compsfisros de curso ¥
_’La d.i.recﬁ:i.én .cie COrten ho BSt;E;I. haEiIitadé Vl;

[cérdaba '

[Espafta ]

: Hora local del servidor v

|Ezpafiol - Internacional {es) ¥|

[ Trebuchet ~| [t v #[iomang] B £ US| % ¥ |&H| 0o
ESESnw | EEFEE T —Tteode QOSSR
Ruta:

Imagen de

Irmagen actual

Barrar

Imagen nueva (Tamafio

maxima: e4Mb) (@

Descripoian de la imagen

Intereses

Lista de intereses (@

Opcional

NiF i ] SECCION 2 ]
Parametros para la ficha
] electronica del usuario
|
Mostrar dvanzadas

Actualizar informacion personal

En este formulario hay campos obligatorios
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El formulario también presenta el boton Mostrar avanzadas para visualizar todos los
campos del formulario. La mayor parte de ellos son muy descriptivos, por lo que so6lo se
comentaran algunos:

General
Ocultar dvanzadas
Correo, i Mombre de usuario™ |yeyariol?
electronico: es la ; iz
Escoger un método de | Sdlo cuentas manuales M

direccion en la
gue el estudiante
recibira

autenticacian: (g

Mueva contrasefia (@)

Ooesenmmascarar

Forzar cambio de contrasefia [

confirmaciones vy @
mensajes del Nombre® |ysuariod2
sistema, y Apellide® [ysuarion2

también es la que
se muestra tanto
al profesorado
como a otros
usuarios del sitio.

Direccidn de correo”
Mostrar corren
Correo activado

Formato de correo

Tipo de resumen de correo

Auto-suscripcidn al foro

.usuarioﬂ2@gma.com

:Mostrar mi direccidn de correo solo a mis compafieros de curso %
ELa direccion de corren no estd habilitada %

:Formato HTML ™

.S.i.n resumen (un correo por cada mensaje del far) ¥

| 5i. cuando envie un mensaje suscribame & ese faro ¥

Mostrar  correo: - : : .
Rastreo del foro™ | MNa: no registrar los mensajes que he vista ¥
controla la . - :
L Cuando edite texto” | Usar el editor de HThL W
visibilidad de Ila e =
. ., AJAK v Javascript™ | Mo usar caracteristicas web basicas %
direccion T e
L. ector de pantalla®™ |pMg w
electronica a -
Ciudad™ g
OtI’OS, .Co_rdoba
Seleccione su pais® |Espafia |

permitiéndole
mostrar u ocultar

Zona horaria |Hora local del servidor %

Idioma preferido

|Ezpafiol - Internacional (gs) ™

su correo
electronico en el
curso.

Correo activado: si esta opciéon esta deshabilitada, el usuario no podra recibir
ningun correo proveniente del sitio.

Formato de correo: hay dos opciones: Formato HTML, que permite que los
mensajes puedan ser formateados (tipo de fuente, color, etc.) para hacerlos mas
faciles de leer, y Formato de texto, que s6lo permite escribir mensajes sin ningin
tipo de formato.

Tipo de resumen de correo: los usuarios pueden escoger como quieren recibir
correo de los foros a los que estd suscrito. Existen tres posibles opciones: Sin
resumen (uno recibe correos individuales), Completo (un solo resumen diario) o Por
temas (un solo resumen diario pero solamente con los temas de los mensajes).

Foro de auto-suscripcion: controla el envio de copias de los mensajes colocados en
los foros a los que esté suscrito.

Rastreo del foro: contribuye a mejorar la navegacién por los foros marcando
aquellos mensajes que no hayan sido leidos.

Cuando edite texto: si el navegador usado es reciente, la opcion Usar editor HTML,
permitird aplicar formato a los textos.

AJAX y Javascript: permite seleccionar si se usaran las caracteristicas web bésicas
0 avanzadas.
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e Zona horaria: este campo se usa para convertir mensajes relacionados con el

tiempo (como fechas limites para las tareas) desde la zona horaria predeterminada

en Moodle al tiempo correcto de cualquiera de la zona horaria seleccionada.

e Descripcion: se utiliza para afadir informacion (texto, imagenes...) que sera visible

para cualquiera que visite su perfil personal. Una adecuada descripcién favorece la

comunicacion entre los participantes.

e Seccion Imagen de: esta seccion muestra la imagen actual y permite subir una

nueva imagen para el perfil. El tamafio del archivo que puede ser subido viene
determinado por la variable maxbytes de la pagina de configuracion del curso. Las

imagenes tienen 100 x 100 pixeles para la vista grande y 35 x 35 para la vista

pequefial.

e Seccion Opcional: son publicos (dentro del curso): Pagina web, Namero de ICQ, ID
Skype, ID AIM, ID Yahoo, ID MSN. Son visibles sélo al profesor/administrador:
Numero de id, Institucion, Departamento, Teléfono 1y 2 y Direccién.

Es importante usar
adecuadamente la
informacion  personal  pues
permite “poner caras” a las
diferentes aportaciones de los
miembros del curso y facilita
al profesorado la rapida
evaluacion de actividades
como la Consulta, sin
necesidad de leer los hombres
en las votaciones.

Por dltimo, hay que indicar
gue el administrador del sitio

puede bloquear determinados campos del

modifiquen.

d) Mensajes

Opcional

Fdgina web
Miarmero de ICQ
10 Skype

ID AIM

10 Yahoo

I MSHM
Miarmero de ID
Institucidn
Departarnento
Teléfonao
Teléfono mdvil

Direccidn

Ocultar Avanzadas

Datos opcionales para complementar
la ficha electrénica del usuario

perfil

Esta ficha muestra las aportaciones hechas por este usuario a los foros.

para evitar que los usuarios los

Perfl | Ediarinfomacidn 7 Menszjes T Blog | Infarmes de actisdad

g 4Que 5 Internet?
de Jesum Baflas Sancho - pewes. 26 de jlio de 2007, 10 41

Hola a tod@s:

Jesis Bafios Sancho

Mermaas - Debates

Foks

Abrimos este foro para debatir entre todos e tema “Libertad y control en Internet”, basindonos en |z experiencia personal ¥ en el articulo Internet 1 mundo de

extremos”,

Podemos empezar planteando las sigulenbes preguntas. 5§ Internet es una "red de ordenadores publica, cadthca, no jerarquizada y mundial” ¥ i "Intemet fue creada
como un mercads libre para la irnovacidn', como dicen Searls y Weinberger, jes posible un control o va contra su misma esencial jQuisn deberia ejercer ese

control?

Os recomiendo que las intervenclones seen breves, y que si tencls que sportar varfas ideas uevas, Io hagdis en diferentes mensajes, yo que dlo facilitard que el

foro sea mas agil.

Esper vuestras aportaciones que SEguro que sefan muy interesantes.

Un saludo, Jesis

Imagen de Jesus Bafios Sancho, 2007
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e) Blog

Moodle permite tener un blog personal publico, en formato Web, a los estudiantes,
profesores/as y administradores/as. Los blogs pueden servir para que los participantes en
un curso escriban y produzcan contenidos en un entorno publico cuando lo deseen. Esta
naturaleza publica permite la comunicacion exterior con otros grupos o con otras personas.

Desde el punto de vista didactico, un blog puede ser utilizado:

¢ Como una herramienta para que los participantes demuestren, al final de un tema
0 curso, el propio proceso de aprendizaje y el propio desarrollo personal.

¢ Como un espacio para compartir contenidos sobre intereses personales que no se
ajusten a ninguno de los temas planteados por profesorado y alumnado en los foros
del curso.

e Para ver la capacidad de resumir sus articulos, mediante palabras claves o
marcas. Las marcas permiten hacer categorias y estructurar los contenidos del blog
para facilitar la localizacién de los contenidos.

Para ver su contenido, hay que hacer clic sobre la ficha Blog de la informacion del usuario:

Perfil Editar informacidn Mensajes Blog Motas Informes de actividad | Roles

Agregar una nuewa entrada
Mend Blog

D‘E\ hormbre que manipulaba metales cormo mantequilla’, en Madrid Agregar una

de José Manuel Lara - migrcaoles, 11 de marzo de 2009, 20:45 S
entrada

Todos en este sitio Ver mis
entradas
Preferencias
del Blag
Ver

ARTE | Retrospectiva de Julio Gonzélez en el Reina Sofia

entradas del
sitio

'Mantserrat gritanda’ y 'Pequefia campesina’. | Efe Ver més fotas

® Esta considerado el padre de la escultura moderna en hierro
® La muestra redne 200 obras procedentes de lugares de todo el mundo

Elena Mengua! | Madrid

Para crear una entrada del blog, hay que pulsar sobre el enlace Agregar una nueva
entrada. Se mostrara un formulario, que habra que cumplimentar. Cuando se crea una
entrada del blog, un usuario puede seleccionar con qué etiquetas o marcas desea
asociarlas a su nueva entrada. Se pueden seleccionar multiples etiquetas. Los usuarios
pueden también seleccionar para quién serd visible la entrada del blog (siempre
dependiendo de los ajustes globales del sitio).
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cuando y cuanto

actividades
ha realizado,
calificaciones
obtenidas,

entregados,
conexiones
realizadas, etc. Se

informacion
exhaustiva
cada uno de

permite hacer un

Ajustes generales

@ID de la entrada” |

Cuerpo de entrada del blog® ®

D

[ Trebuchet ¥ [1Ept | ¥ [idioms | B £ U §

t

=

EEFE MM

® o | E] | ) Cx

FEE T —deesw OQOQSE ©

Cuerpo de la entrada al blog

Ruta:

Formsto (3 Formato HTML

Archivo adjunto (Tamafio maximmo: 64Mb)

|| Examinar.

Publicar a @ | Todos en este sitio

Marcas

Official tags
Las marcas o tags se usan para describir
el contenido del blog mediante palabras
claves o descriptores

User defined tags (Comnma separated) |

Guardar carnbios ][ Cancelar

] ~| €—————— Quién pude ver el blog

f) Informes de actividad

Esta ficha s6lo aparece cuando hemos iniciado una sesion como profesor o administrador.
Permite acceder al informe de actividad del usuario seleccionado. Este informe registra
todos los pasos dados por el usuario en el curso y en sitio: qué recursos ha visitado,

4 José Manuel Lara
Perfil | Editarinformacién | Mensajes | Blog | Motas | Informes de actividad | Roles
Ias Diagrama de informe  Infarme complers  Registeos de hoy  Todas las entradas  Estadisticas  Calificacion
que Clics de hoy de José Manuel Lara en Aula Virtual
@|L
s
@
I S
as 5
=18
]
muy sl & e e iy il
de o 1 2 3 4 5 & 7 8 8 W 11 12 1@ 14 15 16 17 18 19 » 2 2 A
IOS Mostrando 70 registros
Curso Fecha Direccign IP. Nombre completo  Accién Informacion
IO que Aula Wirtual mié 11 de marzo de 2009, 20:57  127.0.0.1 José Manuel Lara course user report  José Manuel Lara
Aula Wirtual mi¢ 11 de marzo de 2009, 20:57  127.0.01 José Manuel Lara course user report  José Manuel Lara
Aula virtual mié 11 de marzo de 2009, 20:48  127.0.0.1 José Manuel Lara blog view wiew blog entry
Aula Wirtual  mig 11 de marzo de 2009, 20:47  127.0.0.1 José Manuel Lara blog update %'El hombre que manipulaba metales coma
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seguimiento muy cercano de los mismos.

Toda esta informacion se presenta estructurada en fichas: Diagrama de informe, Informe
completo, Registros de hoy, Todas las entradas, Estadisticas y Calificaciones.

g) Roles
Esta ficha nos lleva a la pantalla que permitira asignar y anular roles. Aunque trataremos

este tema en un capitulo aparte, basta saber por ahora que un rol es un identificador del
estatus del usuario en un contexto particular. Es decir, qué privilegios o qué habilidades,

capacidades o acciones puede realizar ese usuario (por ejemplo,
ver todos los blog de usuario, leer registros de chat, eliminar
mensajes propios de los foros, participar en un taller, editar
paginas wiki, etc.). Profesor, Estudiante o Administrador son
ejemplo de roles. A partir de la version 1.7 de Moodle, se
permite tener unos niveles de control bastante sofisticados,
pero al mismo tiempo flexibles sobre lo que pueden hacer o no
los participantes (véase apartado 7.2. de este manual).

2.4.2. Administracién
Mediante este bloque el usuario podemos acceder a diferentes

herramientas administrativas en funcion de su perfil. Desde
estas opciones el alumno puede examinar sus calificaciones,

Administracion

& Activar edicion
Configuracian
H9 asignar roles
B Calificaciones
i§ Grupos

,:‘ Copia de seguridad
% Restaurar

.a"' Importar

« Peiniciar

|+ Infarmes

#73 Preguntas

cambiar su contrasefia o darse de baja de un curso (el profesor (] Archivos

se encargard de decidir que opciones estaran disponibles para B Desmatricular en
sus alumnos). Por otra parte, el profesor puede configurar el Unidad 09
aspecto de un curso (incorporando bloques por ejemplo), afiadir B reril

nuevas actividades, dar de alta a nuevos usuarios o hacer copias

de seguridad. Cuanto mayor sea nuestro nivel de privilegios, de
mas opciones podremos disponer (véase también apartados 6.6 y 6.7, junto a la totalidad
de la seccion 7).

2.4.3. Usuarios en linea

El bloque de los Usuarios en linea muestra a los
usuarios matriculados (no muestra los invitados) del
curso actual y presentes en un periodo de tiempo
fijado por el administrador del sitio (por defecto son
los dltimos 5 minutos). Recuerde que aunque un b 5
usuario pudo estar en el curso en los Gltimos 5 Jose Manuel '—ar& &
minutos, no significa necesariamente que este

usuario todavia estd en linea. La negrita en el [ 34 segundos]
nombre de un usuario indica que es profesor del curso, si el bloque esta en la pagina
principal del sitio Moodle indica que es profesor de algun curso. Si mantenemos el cursor
sobre el nombre de alguien, nos indicara cuanto tiempo hace esa persona ha realizado un
clic en el curso. Si hacemos clic sobre el icono del sobre =, al lado del nombre de alguien,
podremos enviar un mensaje privado a esa persona, utilizando el sistema de la mensajeria
de Moodle.

Usuarios en linea =

(Ulirnos 5 minutos)
" Antonio Canovas

2.4.4. Actividades

El bloque de Actividades lista todas las categorias de actividades disponibles en el curso
(foros, consultas, tareas, etc.). La primera vez que entre en un nuevo curso sélo se
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mostrard los Foros, puesto que la plataforma automaticamente genera el foro de
novedades. Los otros tipos de actividades se irdn mostrando tal y como vaya afiadiendo en
su curso. También podemos navegar por los tipos de desde el bloque de Actividades, al

hacer clic sobre alguna de ellas apareceran todas

actividades del curso de ese tipo, independientemente del

tema o seccion en las que estén ubicadas.

En todas las actividades nos muestra en la primera columna el
tema o semana en la que se encuentra cada actividad; las otras
siguientes columnas del listado dependen de cada actividad;

por ejemplo, entre otras, podemos resefar:

o Chat: Nombre
Consultas: Pregunta y Respuesta

e Cuestionarios: Nombre, Cuestionario
Calificacion maxima

o Encuestas: Nombre y Estatus

cerrado

Foros: Nombre del Foro, Descripcion, Temas, Mensajes

no leidos, Rastrear, Suscrito y RSS
Glosarios: Nombre, Entradas y RSS

Intentos

Lecciones: Nombre, Calificacion y Fecha final
Recursos: Nombre y Resumen

Scorms: Nombre y Resumen

2.4.5. Buscar en los foros

El bloque Buscar en los foros permite buscar entre los
mensajes publicados en los foros de un curso la informacion
tecleada en el cuadro de texto del bloque.

Las busquedas se realizan de forma similar a las realizadas
en Google: si queremos buscar una o mas palabras,
simplemente las teclearemos separadas por espacios. Para

Talleres: Nombre, Calificacion, Enviada y Fecha limite
Tareas: Nombre, Tipo de tarea, Fecha de entrega, Enviada y Calificacion
Wikis: Nombre de la pagina, Resumen, Tipo de Grupo y Ultima modificacion

las

Actividades

B) Bases de datos

? Consultas

Cuestionarios

[+ Encuestas

B Foros

(4 Glosarios

B Hot Potatoes
Quizzes

y [ Recursos

N SCORMs
SiF Wiikis

Hot Potatoes Quizzes: Nombre, Cuestionario cerrado, Calificacibn maxima e

Buscar en los foros

e xet

Buisqueda avanzada ()

buscar una frase exacta, la encerraremos entre comillas. También podemos utilizar,
delante de la palabra, el signo mas (+) para forzar una coincidencia exacta con la misma, o
el signo menos (-) si hay palabras que no deseamos incluir en la busqueda.

Pero si queremos acotar la bisqueda mediante opciones mas avanzadas, debemos hacer
clic en el enlace Blusqueda avanzada para ir a la pagina avanzada de busqueda. En esta
pagina podremos aplicar diferentes criterios de busqueda. Por ejemplo, buscar sélo en
mensajes publicados entre dos fechas, solo en determinados foros del curso, en foros
publicados por una persona concreta, etc. Para buscar textos de un usuario particular,
teclee user: delante de su nombre del usuario buscado; para buscar una palabra dentro del
tema o del titulo de un texto solamente, teclee delante de la palabra subjet.
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Por favor, introduzea los términos de bisgqueda en uno 0 mas de los campos siguientes:

Estas palabras pueden aparecer en cualquier lugar del mensaje
En el mensaje deberia aparecer esta frase exacta
Estas palabras MO deberian incluirse
Estas palabras deberian aparecer como palabras completas
Los mensajes deben ser mas recientes que éste ]
Los mensajes deben ser mas antiguos que éste F
Elegir en qué foros buscar | Todos los foros ™
Estas palabras deberian figurar en el asunto

Este nombre deberia corresponder al del autar

Buscar en foros

2.4.6. Cursos
El bloque Cursos muestra un listado
de todos los cursos en los que | categorias CiiFsos
estamos matriculados 0 somos e 1o =
o » Mombre del curso
profesores/as, y puede utilizarse = & _
, ® HISTORIA DEL ®s 1. El Antiguo
para moverse rapidamente entre B RTE St
esos cursos. Debajo de esta lista, | e
aparece el vinculo Todos los Wl R o> Froeferiawn
cursos..., que lleva a una pégina Jin [ iEEctcs
donde se muestran todos los cursos | _ “CMTEMPORANED % Unidad diddctica 2.
del sitio agrupados por categorias e Arte &gipcio
(esto no quiere decir que se pueda | Todaos los cursos .., %? Unidad didéctica 3,
entrar en ellos). Los administradores Arte griego
ven en este blogue todas las %? Unidad diddctica 4.
categorias de cursos disponibles Arte romano
Movedades y un enlace para buscar un %? Unidad didactica 5.
fgregar un nuevo tema,., curso concreto. .ﬁ..r‘te p.alencristiann t
bizantino
27 de ene, 0047 2.4.7. Novedades
José Manuel Lara
Errores en el planteamiento El bloque Novedades presenta las cabeceras de las ultimas
de las actividades mas... noticias o mensajes publicados por el profesor o profesora

en el Foro de Noticias. Siguiendo el hipervinculo més... se
accede al foro donde esta publicada la noticia y se puede
ver el mensaje completo. En principio, todos los
estudiantes de un curso estan suscritos a este foro, de
; forma que también recibiran estos mensajes en su correo
e T particular. La funcion de este bloque es mantener
informado al usuario de las noticias publicadas en el Foro

13 de ene, 19:05
José Manuel Lara
iQué os parece el arte

mudéjar? mas...
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de Noticias, ya que es el sitio que suele utilizar el profesorado para dejar todas aquellas
noticias o instrucciones importantes para el desarrollo del curso. Por ejemplo,
recordatorios sobre entrega de determinados trabajos, la reaficion de actividades
extraescolares, el comienzo de un foro o debate especial, la convocatoria de examenes o
la publicacion de calificaciones, etc.

2.4.8. Calendario
a) Funcionalidad

Este mddulo puede usarse como una agenda personal, sirve para mantener una vision
organizada de las fechas y plazos importantes para el
seguimiento de la asignatura o de un curso: fechas de
examenes, de entrega de trabajos, reuniones de tutoria,
etc. Existen cuatro categorias de eventos temporales que | + marza Z003 L
podemos controlar con el calendario y cada uno de ellas

esta identificado con un color de fondo en el bloque: EncHar e lue: Yie: Satcdam

Calendario

El bloque Calendario muestra un calendario que presenta o T

los siguientes eventos: a 10 11 12 13 14 15

e Eventos globales. Son fechas importantes para los teldr 20 =T o 52

usuarios de toda la plataforma tales como examenes 23 24 25 26 2F 28 29

de evaluacion, suspensién del servicio para realizar a0 31

tareas de mantenimiento, etc. S6lo los

administradores del sistema pueden publicar este Clave de eventos

tipo de eventos. i RN i

e Eventos de curso. Se trata de fechas importantes o T
para los estudiantes matriculados en un curso (por
ejemplo, fechas de examenes parciales o
convocatorias para una reunion de chat, los plazos de determinada actividad). Estos
eventos seran visibles por todos los participantes del curso y s6lo pueden ser
publicados por el profesorado.

e Eventos de grupo. Similares a los eventos de curso, pero en este caso afectan sélo
a un determinado grupo creado dentro de un curso. Sélo los profesores pueden
publicar este tipo de eventos.

e Eventos de usuario. Son fechas importantes para cada usuario particular. Estos
eventos son visibles en el propio calendario, pero no en el de los demas usuarios.
Obviamente, estos eventos seran creados por el interesado/a.

Todas las actividades de Moodle con fecha limite seran eventos del calendario
automaticamente.

Cuando se desplaza el cursor sobre el calendario en un dia marcado por un evento, se
despliegan pequefias ventanas informativas. Haciendo clic sobre los nombres de los
eventos en el pie del bloque de calendario se puede activar o desactivar la informacion de
cada evento.

En la parte superior de este moédulo encontramos una pequefia barra de navegacién que

permite mostrar el mes anterior (<<), o el siguiente (>>).Se pueden ocultar o mostrar
varias categorias de eventos haciendo clic sobre el enlace del evento correspondiente
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situado debajo del calendario. De esta forma, se puede facilitar la lectura del calendario,
especialmente si éste contiene muchos eventos.

El nombre del mes actual es un hipervinculo que nos conduce a la agenda de dicho mes.
Esta agenda muestra una vista del mes seleccionado con informacién detallada sobre los
diferentes eventos. A la derecha, muestra una vista trimestral, con los meses anterior y
posterior al seleccionado, lo que permite controlar mejor las fechas de inicio y fin de mes.

23

30

Wista de Mes detallada: | Todos los cursos ¥ Agregar un nuevo evento Clave de eventos
- febrero 2002 marzo 2009 abril 2009 » @ Global # Curso
Sector del curso VISTA MENSUAL DETALLADA & Grupo & suario
Lunes Martes Miércoles Jueves Yiernes Sabado Domingo
1 Vista de Mes
febrero 2009
3 4 5 & 7 & Lun tar Mg Jue Yie Sib Dom

16

Eventos globales: visibles {clic para ocultar) Eventos de curso: visibles {clic para ocultar) £ £ = L 2
Eventos de grupo: visibles {clic para ocultar) Eventos de usuario: visibles {clic para ocultar) N 7 e B GoE: O
13 14 15 1 17 18 19
Exportar c:a.lendarlo a0 =1 22 23 24 25 26

Exportar calendario | ical |

10 11 12 13 14 15

16 17 [HEN 19 zo0 21 22
23 24 25 26 27 28
17 18 192 20 21 2z rmarzo 2009
Eﬁiﬁiﬁrﬂio Lun Mar Mg Jue Yie Sib Dom
Fecha actual - 5
Actividades
obligatorias 5 5 " = . = =
Actividades
- 11
voluntarias 9 1°| |:‘-2 13 14 15
24 25 26 27 25 20 16 17 18 13 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29
300 31
31 abril 2009

Vistra trimestral

Desde esta ventana, podremos agregar, editar y gestionar los eventos por medio de los
siguientes elementos funcionales:

Enlaces de tipo de evento, para activar o desactivar su visualizacion.

Botdn de Nuevo evento, para acceder al editor de eventos y crear uno nuevo.
Selector de cursos, que permite seleccionar el curso a visualizar. ES conveniente
tener seleccionado Todos los cursos para disponer de una vista consolidada de los
eventos de todos los cursos en los que estemos matriculados para detectar posibles
solapamientos o colisiones entre ellos.

Boton Preferencias... que permite especificar las preferencias visuales del
calendario y las alertas de eventos préximos. Podemos visualizar las semanas
empezando en lunes u otro dia de la semana, especificar con cuanta antelacion nos
alertara el sistema de que se acerca una fecha importante. Estos avisos apareceran
en el bloque de "Eventos préximos"

Botdn Exportar calendario, que permite seleccionar el tipo de eventos y las fechas
de aplicacion para generar un archivo que podra abierto por otras aplicaciones
como, por ejemplo, Microsoft Office Outlook, y otros programas que acepten el
formato "ical". Para exportar el calendario puede presionar el boton "ical" o el
boton "exportar calendario”. El primero es mas rapido y exporta todo lo
relacionado con el calendario, mientras que el otro botén permite personalizar
mejor la exportacion.
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Cada uno de estos eventos se resalta, como ya hemos ! marzo 2009 .
resefiado, en el calendario mediante un color ; e
diferente. Cuando se desplaza el puntero del raton [Fn Mar Mg Jue ¥ie $3b Dom
sobre un evento del calendario, se despliega una 5
pequefia ventana que nos da informacién acercadelos |z =z a4 s & 7 =
eventos de ese dia. Haciendo clic sobre el nombre del |~ | 11 ;5 13 14 15
evento o sobre ese dia, pasaremos a la Vista de Dia.
En esta vista podemos navegar al siguiente/anterior v,
si contamos con los permisos adecuados, editar o fzz z
borrar los eventos usando los iconos & y X, |ag g1 B seemen o s v

I = e o 2y = (B ) R (b

4 juewves, 19 marza eventos

H <2,
respectivamente. 2 ey e
Clave gj‘.\ Activitades vodunlanas
Wista de Dia: | Todos los cursos ¥ Clave de eventos
Editar el evento
-« Migrcoles jueves, 19 de marzo de 2009 Viernes w @ Global 4 Curso
Eliminar el evento & Grupo & Usuaric
& Exa
ﬂ Uni

n de arte barroco
ad diddctica la=firte barroco Vista de Mes
HX

febrero 2009

Unidad didactica 11, Arte barroco 1

Actividades obligatorias Lun Mar Mig Jue Y¥ie Sib Dom

dos los alumnos deberdn realizar un trabajo conssistents en el andlisis v comentario de obra de arte

trata de’emostrar la madurez alcanzada en la redaceidn de un andlisis v comentario de obra artistica, tal 23 24 25 26 27 28

Icono del tipo de evento

Debe cuidarse también la presentacidn del documento, empleando un tipo de letra, como la Times New
Roran, tamafio 11 y justificacion completa; los parrafos deben responder a ideas, bien organizadas; la

redaccidn debe ser también cuidada, asi cormo las faltas de ortografia, acentuacién ¥ concordancia; los 2 3 4 5 & 7 2
trabajos entregados en soporte informético pueden emplear el correcto ortogréfico para evitar estas 310 | i1 | gt d3r 14 415
erratas o faltas. Pueden resaltarse los diferentes apartados con diferente color al negro de la letra 16 17 18 18 20 21 22
habitual.

23 24 25 26 27 28 29

El archivo gue ce carque debe indicar pombre v primer goellido del slurpno, sin separacidn o yitlizando 29 &

b) Agregar un evento

Para agregar un nuevo evento, hay que hacer clic en el boton
Nuevo evento que aparece en todas las vistas y como un enlace Tipo de evento:
en el bloque de Eventos proximos. Después de elegir el tipo de
evento, se abrira el Editor de eventos. Se trata de un formulario
gue contiene los siguientes campos:

O Evento de usuario

%1 Eventn de curso

e Nombre: el contenido de este campo serd el que © Eventa de sitio
aparezca en la ventana informativa sobre el calendario
(cuando pasemos el puntero del raton por encima de una
fecha marcada) y en la vista mensual.

[ Ok H Cancelar ]

e Descripcion: es el texto que aparecera en la vista diaria del calendario y puede
incluir ademas de texto, iméagenes, tablas, etc.

e Fechay hora: necesarias para fijar el evento en el calendario.
e Duracién: es posible indicar la duracién del evento. Incluso se puede especificar

otra fecha posterior, y el calendario marcara todo el intervalo (incluso varios dias).
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e Repeticion: se puede especificar si un evento se debe repetir semanalmente. Para
ello, s6lo hay que indicar durante cuantas semanas ha de marcarse el evento.

Editandn evento Identificador breve del evento Clave de eventos
Mambre: EExamen de are barroco d & Global & Curco
Descripcidn: _-_Trebuchet v_ [tdioms v: BJI US| = |®B]| v & Srupo a Usuario

= = =

i

Ty — bhesshes QOO GE O

Vista de Mes

Tened presente la realizacion del examen de evaluacion de la presente unidad
didactica, que tendrd una composicidn semejante a la de las Pruebas de
Accesoala Uni\fersidadl Lun  Mar

febrero 2009

Texto que aparecera en la
vista diaria de la agenda 16 17 |8 195 20 ‘21 22

23 24 25 26 27 2%

rmarzo 2009

Ruta: body 3 div
P s 10|11|12 12 14 15
(08 v|[00 v| ——————— Fecha asociada al evento 160 17 15 g °0 21 22
23 24 25 26 27 28 29

Duracién: & sin dur_’aci_o'n N 20; 3L
O Hasta |19 ¥||marzo Loo ¥

O puracién en minutos: I 1\_9 es necesario especificar la

duracion del evento Lun Mar MiE Jue ¥ie %ib Dom

3 1 2 2 4 =1

Fecha: [18 ¥|[marzo (2009 ] Hora

c¢) Configurar las preferencias

Para configurar las preferencias del calendario, debemos hacer clic en el botén
Preferencias... localizado en la barra de navegacion de las vistas mensual y diaria. En esta

Preferencias

Formato de hora: Por defecto b

Esta preferencia controla carmo aparecen las horas en el calendario. Puede eleqir entre los formatos de 12
¥ 24 horas. i elige la opcidn "por defecta”, entonces el formato se seleccionard autornaticarmente de
acuerdo con el idioma que usted utilice en el sitio.

Primer dia de la semana: Lunes hd

Esta preferencia configura la forma en que se muestran todos los calendarios mensuales, Utilicela para
acormodarla a su conveniencia.

N® maximo de eventos proximos: 10w

Esta preferencia establece el ndmero méaximo de eventos praximos a mostrar, Si selecciona un ndmero
alto, &= posible que se ocupe un amplio espacio de la pantalla.

Plazo de comienzo de eventos 21 »
praximos:
Esta preferencia establece el ndmero maéximo de dias en gue un evento debe comenzar para mostrarse
corno un evento praximo. Los eventos que comienzan mas tarde de esa fecha no se mostraran como
proximos. Por favor, advierta que no se garantiza que se muestren todos los eventos que comienzan en
ese rango de fechas; si son demasiados {mas que los fijados en la preferencia "Mimero maximo de
eventos proximos") entonces los eventos mas distantes no se mostrardn.

Recordar ajustes de filtro: Mo

Si estd habilitado, Moodle recordard los dltirmos ajustes de filtro de evento v los restaurara
autarndticamente cada vez que acceda.

Guardar cambios
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pagina disponemos podremos modificar los siguientes parametros:

Formato de hora: podemos elegir entre el formato de 12 horas o de 24.

Primer dia de la semana: afecta a la forma en que visualizaremos el calendario.

N° maximo de eventos préoximos: no deberia ser muy alto, para no ocupar mucho
espacio en la pantalla.

Plazo de comienzo de eventos proximos: para especificar con cuanta antelacion
nos avisara el sistema sobre la cercania de una fecha importante mediante la
aparicién de un evento en el calendario.

Recordar ajustes de filtro: para restaurar automaticamente los ultimos ajustes del
evento cada vez que se acceda.

Por ultimo, hay que decir que el bloque Calendario lo podemos usar como recordatorio de
determinadas actividades de ensefianza-aprendizaje o para difundir actividades culturales
y extraescolares y que es preferible usarlo en lugar del Foro de Noticias porque evitamos

el envio masivo de mensajes de correo electrénico.
2.4.9. Eventos proximos

El bloque Eventos proximos muestra una lista de los
acontecimientos proximos, ya sea un evento global, de
curso o de usuario, en el calendario, con enlaces al
contenido del acontecimiento sefialado. El rango de dias a
incluir en la lista lo determina el administrador del sitio. Ya
hemos visto que los eventos se pueden programar en el
calendario y que todas las actividades de Moodle con fecha
limite generan un evento automiticamente en el
calendario. Asi pues, este bloque esta directamente
relacionado con el calendario y subordinado a él. Este
bloque puede contener varios enlaces que llevan a la propia
actividad que genera el evento, a la Vista de Dia del
calendario, a la Vista de Eventos proximos y para
introducir un nuevo evento. La configuracién de lo que
Moodle debe considerar un evento proximo se realiza en la
pagina de Preferencias del médulo de Calendario. Si hace
clic en una fecha, ira a la vista para ese dia del calendario.
Si el titulo del evento es un enlace, al hacer clic sobre él,
nos llevara a ese evento.

2.4.10. Actividad reciente

Eventos proximos
e xets
B Explicaciones de arte
barroco
miércoles, 18 febrero,

oo
» Mariana, 23:00

B Examen de arte barroco
Juewes, 19 marzo

&3 Actividades obligatarias
jueves, 19 marzo

& actividades voluntarias
Juewes, 19 marzo

Ir al calendario...
Muevo evento,..

El blogue Actividad reciente muestra, de una forma abreviada, los acontecimientos
producidos en el curso desde la ultima visita. Lo podemos utilizar para tener una vision
rapida del desarrollo del trabajo realizado, tanto por nosotros mismos, como por nuestros
compafieros y compafieras. La lista de acontecimientos puede contener:

Nuevos usuarios del curso: tanto si se trata de profesorado como de alumnado.

Nuevos elementos del curso: aparece un vinculo a los nuevos elementos
incorporados por el docente al curso (tarea, cuestionario, etc.).

Nuevos mensajes en los foros: también aparece un hipervinculo que lleva
directamente al foro y al mensaje en cuestion.
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Es muy importante tener claro que el criterio que utiliza el
sistema para marcar un elemento como actividad reciente | Actividad reciente

es tan solo la hora y fecha de la conexion. Esto quiere e xetd

decir que, si salimos del sistema cerrando completamente Actividad desde migrcoles,
el navegador y volvemos a entrar inmediatamente, 11 de marzo de 2009,
observaremos que han desaparecido los mensajes marcados 10:39

como actividad reciente y el panel estara vacio. Fei e EDET e de o

actividad reciente. ..

Para visualizar la actividad reciente, con independencia de
las conexiones y desconexiones del sistema, hay que hacer Actualizaciones de
clic en el enlace Informe completo de la actividad CUrs0S:

reciente que abrird una ventana con informacion mucho
mas detallada sobre la actividad reciente, organizada por Agregado Fecurso:
blogques tematicos, relacionando todos los foros, nuevos Las Menimas. Analisis
recursos, etc. Todos estos elementos estan listados como
hipervinculos por lo que es posible el acceso rapido al
recurso de interés.

Agregado Tarea:
Ejercicios voluntarios

Unidad diddctica 11. Arte barroco: Todos los participantes

Filtros

[EMostrarA\-’anzadasé

Desde [11 %[ marza ~|[2009 w|[20 |[35 | O peshabilitar

tloztrar actividad reciente

i Foro Novedades

Tema 5
%% Tarea Actividades obligatorias
2

i\’, Tarea Actividades voluntarias

En esta ventana, se puede fijar el nimero de dias hacia atrés (1 dia, 7 dias, 14 dias...) en el
que buscar cambios en el curso. Ademés de este filtro normal, también podemos
establecer otros criterios mas elaborados y personalizados haciendo clic en el enlace Filtro
avanzado.

2.4.11. Descripcién del Curso/Sitio

El blogue Descripcion de Curso/Sitio muestra el texto introducido en el resumen (informe)
del curso presente en el formulario de Configuracién del curso o en la descripcion del
sitio que se realiza en la pagina de Ajustes de portada. La cabecera del bloque sélo se
muestra en el modo de edicion. Como se puede ver en los ejemplos, se pueden incluir
imagenes y enlaces.
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2.4.12. Enlaces de Seccion

El bloque Enlaces de Seccién facilita la navegacion rapida
por las diferentes secciones o0 semanas del curso,
dependiendo del formato del curso usado Temas o Semanal.
Los numeros que aparecen en el bloque son enlaces a las
secciones numeradas del curso. Este bloque es
especialmente atil en los cursos con un gran numero de
secciones y cuando tenemos una sola seccion visible.

2.4.13. HTML

Enlaces de Seccian
e xet
Rl

El bloque HTML se utiliza para presentar en la pagina principal del sitio o de un curso
informacion textual, grafica, etc. Facilita un bloque flexible que puede incorporar
variedad de funciones y usos, proporcionando un editor HTML para formatear el texto,
afiadiendo imagenes o creando enlaces, si se pasa a mostrar el codigo permite introducir
marcadores del lenguaje HTML. Eso permite que se incluya video, sonido, flash, y otros
ficheros que afadiran elementos Unicos a la pagina del curso. Por ejemplo, podemos
mostrar los contenidos claves que se van a tratar en el curso, enlaces a sitios interesantes,
utilidades de uso frecuente (buscadores, reloj, animaciones flash, etc.) o simplemente
avisos. Asimismo, debemos ir cambiando el bloque o los bloques HTML segun las
necesidades de la seccion actual, colocar la puntuacion global del curso o presentar el
resultado de algin concurso o prueba realizada durante el curso.

Después de agregar el
bloque, hay que
configurarlo. Para ello,
hay que hacer clic

Titulo del Blogue: .Hora

{dejar en blanco para ocultar el titula)

Configurando un bloque HTML

| Trebuchet ‘B 2 pt) v |

sobre el icono de e
edicion y se abrira la

~ [dioma

SE=E=E N EEfEE EE D= OO0 EE | o

G E

ventana Configurando
un blogque HTM. Hay

Usted esta en MODO TEXTO, Use el batdn [ =] para regresar al MODO EDITOR,

<br /> <center> <embed src="http:/ wmw.clocklink.con/clocks/mailhigh00z-
navy.swiTineZone=GMTO100&" width="91" height="30" wmode="transparent’”

que introducir el
contenido del bloque
y, si lo deseamos, el
titulo para el mismo.

Para incorporar un
reloj en la pagina
principal del sitio,
deberemos seguir los
siguientes pasos. En
primer lugar, hay que
obtener el  codigo
correspondiente (en

type="application/x-shockwave-flash">=</center>

Guardar cambios

este caso, del sitio
http://www .clocklink.com). Este cédigo lo copiamos en el
cuadro de contenido de la pagina de configuracién del
blogque. Como se trata de un codigo HTML, antes de pegar
hay que hacer clic sobre el icono Tabulacion HTML de la
barra de herramientas del editor, y el resultado serd un
reloj digital para nuestra plataforma.

Hora
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2.4.14. Mensajes

El bloque Mensajes constituye un sistema de mensajeria interna de sistema que permite la
comunicacién directa entre todos los usuarios del sitio sin necesidad de usar el correo
electronico. Para profundizar en este apartado debemos remitirnos a la seccion de
Mensajeria del apartado dedicado a la Comunicacion (véase también el apartado 3.2 de
este manual)

2.4.15. Entrada aleatoria del glosario

Es un bloque que permite mostrar, por ejemplo cada vez que se accede a la péagina
principal de curso, una nueva entrada del Glosario elegido, o una frase celebre, una cita, o
un refran, de forma sencilla y colaborativa; es util por favorecer la participacion activa del
alumnado en los glosarios al afadir conceptos o comentarlos. Ademas, podemos ir
modificando el bloque segun el glosario correspondiente del tema o trimestre. Cuando se
activa debemos configurar los siguientes parametros:

Titulo: Nombre del bloque

e Tomar entradas de este glosario: Debemos elegir un Glosario de los existentes en
el curso

e Dias antes de elegir una nueva entrada: Indicar el nimero
e Como se elige una nueva entrada:

o Entrada aleatoria: Elegira cada vez una entrada nueva al azar

o Ultima entrada modificada: Mostrara siempre la entrada que ha sido
modificada en ultimo lugar

o Siguiente entrada: Mostrara las entradas en orden. Esta opcion resulta
especialmente util cuando también se selecciona un numero de dias, lo que
permite mostrar una "Cita de la semana" o "Consejo del dia" que todo el
mundo ve.

e Mostrar concepto (cabecera) para cada entrada: Es

opcional Entrada Aleatoria del
Glosario
Puede mostrar enlaces a acciones del glosario con el que e 4 xet
esta asociado este bloque, siempre que dichas acciones que
estan habilitadas para ese glosario.

P J ALARIFE

Se most_raré un enlace; al glosario con el texto siguiente si Antigua derominacisn de los
se permite a los estudiantes agregar sus propias entradas al alhafiiles o maestros de obra que
glosario: Por ejemplo: jAfiada sus propios citas favoritas! Si
a los estudiantes solo se les permite ver el contenido
completo del glosario, se mostrara un enlace al glosario
con el texto siguiente: Por ejemplo: Mas Citas...

trabajaban en las
construcciones arguitectorinas
W principalmete =] la
carpinteria,

Si desea que el glosario original esté oculto a los iAfiada sus propias citas
estudiantes, no se mostrara enlace alguno. En su lugar se | favaoritas!
mostrara el texto siguiente: Por ejemplo: Continuara. Mas citas..,
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Configurando un bloque Entrada Aleatoria del Glosario
Titulo:  |Entrada Aleatoria del Glozario
Tornar entradas de este glosario: éiﬁsa.rio egpeclilﬁéo |

Dias antes de elegir una nueva entrada: |4

Como se elige una nueva entrada:  Elltma entrada modificadaé.": ®

Mostrar concepto {(cabecera) para cada entrada:

Puede mostrar enlaces a acciones del glosario con el que esta asociado este bloque. El bloque dnicamente muestra enlaces

a las acciones gque estan habilitadas para ese glosario.

Ze rmostrard un enlace al glosario con el texto siguiente si se  ||ARada sus propias citas favoritas!
permite a los estudiantes agregar sus propias entradas al
glosario:

Sia los estudiantes sdlo se les permite ver el contenido  |hdas citas..
completo del glosario, se mostrara un enlace al glosario con &l
texto siguiente:

i desea que el glosario original esté oculte a los estudiantes,  \rcontinuara)
no se mostrard enlace alguno, En su lugar se mostrard el texto )
siguiente,:

Guardar cambios

2.4.16. Mentees

El bloque mentees, sélo disponible a partir de Moodle 1.8, es basicamente un bloque para
gue los padres de los alumnos puedan acceder a Moodle y puedan ver las actividades o
calificaciones de sus hijos. Para afiadir este bloque debemos tener instalada la versién 1.8,
o superior, de Moodle, pues sélo funciona con esta version. Debemos seguir los siguientes

pasos.
Canal de noticias
remoto

2.4.17. Canales RSS remotos B £ xe 1

El blogue Canales RSS remotos permite mostrar contenidos
de canales RSS de sitios Web externos. El administrador

ariadir/Editar canales

debe configurar el bloque para permitir al profesorado

Configurando un bloque Canales RSS remotos

Configurar este blaque Gestionar todos mis canales

Nada que mostrar

Afadir una URL de canal de noticias:
http:fficarbulante. blogzpot comiffeeds/posteidefault
Titulo personalizado {déjelo en blanco para usar el titulo suministrado por el canal);
Carbul.t‘-\rte|
[ canal compartido

Walidar canal

agregar y gestionar los
canales. En caso
contrario, sélo el
administrador puede
afladir o gestionar los
canales del sitio
Moodle.

Como en los bloques
anteriores, después de
insertar el bloque hay
que hacer clic en el
icono # para acceder a
la ventana Configurando
un bloque Canales RSS

remotos. Esta ventana consta de dos fichas: la primera Configurar este bloque nos
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Canal

Carbularte
http:/fcarbularte .blogspot.com/feeds/posts/default

patrimonio a futuras generaciones.,

Acciones

fX

Materiales de los medios de comunicaciaon para el estudio de la Historia del Arte de los alurmnnos de
2% de Bachillerato de Humanidades v Ciencias Sociales del I.E.5. Carbula de Almoddwvar del Rio
{Zordoba). Pretende ser una quia complementaria para el conocimienta de la Historia del Arte v
una referencia para la reflexidn v anélisis del mundo que nos rodea para difundir la defensa del

permite seleccionar algun canal existente del sitio Moodle; la segunda pestafia permite lo
que indica su nombre Gestionar todos mis canales, afadiendo la URL de algun nuevo
canal. Lo primero que haremos ser& afiadir las direcciones URL de los canales de noticias
gue nos parezcan interesantes. Después de teclear la direccion hay que hacer clic en el
botdn ARadir y, si no hay errores, el canal se incorporara a la lista de canales.

iMostrar descripcian de cada enlace? | pa

Midrmero maximo de entradas a mostrar por blogue.  |§

Configurando un bloque Canales RSS remotos

Caonfigurar este bloque Gestionartodas mis canales

@cciune los canales que desea estén disponibles E:‘HECarhuLﬁ,@
en este hlogue:

Titulo:

iDeberd mostrarse un enlace al sitio ariginal fN.;. W
{winculo de canal)? (Observe gue si no se
surninistra un enlace en el canal de noticias, no se
rastrard ningunod;

Maostrar imagen del canal si estd disponible: | Ma w

[ Guardar cambios
Por daltimo, indicar que los canales RSS permiten | carbularte

mantenernos actualizados en las noticias de nuestro interés
de forma sencilla, al tiempo que introduce un cierto
dinamismo a nuestros cursos. El resultado del ejemplo
descrito aqui seria:

2.4.18. Resultados del cuestionario

El bloque Resultados del cuestionario muestra informacion
sobre los resultados alcanzados por los usuarios en un
determinado cuestionario en tiempo real -este bloque no
esta totalmente traducido en la version utilizada-.

Cuando se inserta el bloque aparece con el mensaje:
Mediante un clic en el icono de edicién del bloque,

Anadir/Editar canales
Mas refinado, mejor peinado v
sin pendiente: el 'nueva’

Shakezpeare
El Greco regresa a Toleda
Los tezoros perdides de China

Viena ze rinde al 'efecto

Rembrandt'

El hurnanizmo arquitectinica de

Rogers, an Barcelona
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accedemos a la ventana Configurando un bloque Resultados del cuestionario, desde
donde podemos configurarlo, indicando previamente el cuestionario deseado.

Configurando un bloque Quiz Results
Wwhich quiz should this block display results from? -La revolucidn rusa v el nacimiento de la URSS v
Haow many of the highest grades should be shown (0 to disable)? 3
How many of the lowest grades should be shown {0 to disable)? 3

Show groups instead of students (only if the quiz supports groups)? (O 5f @ pa

Privacy level for displayed results: _D.is.pi;ay-fuil-ﬁames v
Cisplay grades as: 'F'g_rc_:gn@_a_g_g_s_ V

Las posibilidades son variadas. Por ejemplo, podemos presentar un listado de los n
estudiantes que han obtenido los mejores o los peores resultados en el cuestionario o no.

Quiz Results

e 5 xe 1t

La revolucidn rusa y el
nacimiento de la URSS

The 3 highest grades:

1. Maria T3%
2. Marta BE %
3. Angela : 62%

The 3 lowest grades:

1, Maria & 22 %
2, Laurdes 21%:
3, José Antonio 0%
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2.5. ;COMO CONFIGURAR UN CURSO?
2.5.1. ;Quién y cémo se crea un curso?

La capacidad de crear nuevos cursos en Moodle compete, por
defecto, sélo al administrador y a los autores/creadores de
curso disponen de tales privilegios, pero debemos saber que
se pueden editar los roles para permitir a otros usuarios
realizar estas tareas. Una vez creado el curso, se procedera
a asignar el profesorado deseado; ya como docente podremos
configurar los parametros que controlan la interfaz visual del
curso y afiadir los recursos y actividades que consideremos
necesarios.

Para crear un curso desde la pagina principal del sitio, hay
gue hacer clic en Agregar/editar cursos desde la opcion
Cursos del menud de Administracion del sitio. En la pagina
Categorias de cursos, haremos clic en el bot6on Afadir un
nuevo curso. Nos mostrara un formulario bastante extenso,
donde podremos configurar muchas opciones. Después de
cumplimentarlo, pulsaremos en Guardar cambios vy
aparecera el nuevo curso en la pagina del sitio.

[ B s Rl 2 S o B B

Administracion del sitio d

® Wotificaciones
(|

Lsyarios

|' Agregarfeditar cursos

——

" Matriculaciones

® Solicitud de curso

® Copias de seguridad
Calificaciones

|

Uhicacidn
Idioma
Madulos
Sequridad
Apariencia
Portada
Servidor
Red
Informes
Misceldnea

Buscar

Categorias

Editar

HX®
HX®T

Categorias Cursos
Histaria del Arte 10

Historia del Mundo Contemporaneo 1

Top
Tof

[ Agragar un nuewvo curso -

| Agregar nuewva cateqotia

I Desactivar edician

2.5.2. Formulario de creacién de cursos

En los siguientes apartados se describen brevemente las opciones agrupadas por secciones.
Algunas de esas opciones hay que cumplimentarlas obligatoriamente (las marcadas con un
asterisco). Podemos obtener una informacion complementaria sobre muchos de los campos

del formulario pulsando en el icono de ayuda @.

En la seccion de Ajustes generales, este formulario queda como sigue:

e Categoria. Los cursos se pueden organizar mediante categorias tematicas y
subcategorias. El administrador del aula puede crear las que considere necesarias,
siendo en este lugar donde se puede atribuir a una u otra. Podemos en nuestra

materia crear

las correspondientes a cada asignatura:

Historia del mundo

Contemporaneo, Geografia e Historia, Historia del Arte, Geografia. 3° ESO, etc. Su
eleccion afecta a como se mostrara el curso en los listados de curso y puede

facilitar su localizacion al alumnado. No obstante,

posteriormente,

puede
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modificarse también esta asignacion, tal como se muestra en la gestion de
categorias.

Ajustes generales

Categoria @ |Historia del Arte [

Normbre completo™ (@  |Unidad didactica 9. Arte mudéjar

Mombre corto™ (3 |Unidad 9
Mirmera ID del cursa (3)

Resumen (3)
| Trabuchet ] [1ept ] v [1dioma [v| B I
EESE I ICEEEE T —Jede |

Futa:

o Nombre completo. EI nhombre del curso completo. En nuestro caso, puede llevar el
nombre de un tema o unidad didactica de la materia que impartimos. EI nombre
completo del curso aparecera en la zona superior de la pantalla y en las listas de
CUrsos.

e Nombre corto. Puede ser un cddigo numérico, alfanumérico o simplemente una
abreviatura que se utilizara en la barra de navegacion y en otros lugares, como por
ejemplo, en la linea asunto de las notificaciones automaticas por correo.
Obviamente que este nombre corto tiene que estar relacionado con el nombre
completo del curso.

e Numero ID del curso. Se usa para enlazar el curso desde aplicaciones externas a
Moodle. Si no es el caso, es conveniente dejarlo en blanco.

e Resumen del curso. Descripcion del curso que aparecera en la lista completa de
cursos. Es la descripcion del curso. Debes introducir un texto breve pero descriptivo
qgue indique a un alumno la materia que se estudia o qué aprenderda en su
asignatura o curso. Si este campo dispone de un editor de texto HTML, podremos
incluir, ademéas de texto, imagenes, tablas y otros elementos de estilo. Mas
adelante se describe con detalle el funcionamiento de este editor. Si el editor no
esta disponible, podremos aplicar formatos utilizando texto con marcas HTML.

e Formato. Los contenidos y materiales del curso se pueden organizar de diversas
maneras, en funcién del contexto educativo y de las caracteristicas del curso. De
esta forma, el formato es la estructura visual del curso, el modo de presentacion de
la informacion. La eleccion del formato afecta a la disposicion de los paneles de
funciones y, sobre todo, cambia el significado légico de los bloques de la columna
central. Existen tres posibles formatos seleccionables:
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o Semanal. Organiza el curso en semanas, se podria decir que cada semana es

un bloque dentro del cual se encuentra todos los recursos subidos por el
docente y las actividades creadas por el docente para la interactividad de
las clases. En otras palabras lo que caracteriza este formato de interfaz es
gue cada bloque tiene una duracién de una semana, lo cual no puede ser
modificada por el docente. La primera caja es general y no tiene una fecha
asociada. Este formato es adecuado para asignaturas muy especificas o
actividades con una estructura cronolégica muy definida y predeterminada
con antelacion, requiriendo una fuerte disciplina temporal.

| Formato (3 | Formato de temas "V‘]

. T =
|_Nurner|:| de semanas otemas |B |» |

. : e
Termas ocultos (33 | Las secciones ocultas se muestran en forma colapsada [+

Items de noticias para ver (3 !5 '?1

ey

Mastrar calificaciones (33 | Si |+

| Mostrar infarmes de actividad (3 | Nals] |

s . . . T l'
Tamafio maximo para archivos cargados par | 2kib ~

usuarios ()

iEs gste un metacurso? (3 | MNo|w

0 Temas. Es el formato mas usual y el que recomendamos. En este formato la

columna central consta de una serie de cajas que representan Temas o
Bloques tematicos del curso. La primera caja (Tema 0) es especial y
contiene el foro de Novedades del curso que esta siempre visible y no puede
ser eliminado. El resto se pueden ocultar o borrar. Este formato de interfaz
es mas flexible que el formato semanal, puesto que no tiene fechas
preestablecidas de conclusion del tdpico o bloque; las fechas lo debe
manejar el tutor del curso de acuerdo a su planificacion personal.

Social. En este formato no aparecen contenidos del curso de forma explicita
en la interfaz. El curso se organiza alrededor de un foro de debate donde
alumnos y profesores pueden afiadir mensajes (y adjuntar contenidos como
ficheros adjuntos) y discutir sobre las aportaciones de unos y otros. Es (til,
por ejemplo, para cursos poco definidos o con poco contenido formal, donde
la base pedagogica la constituye la comunicacién entre los distintos
participantes y lo realmente importante es mantener en contacto a una
comunidad. En muchos casos, el contenido formal del curso (temas,
materiales de lectura, etc.) se puede colocar en el propio foro directamente
0 mediante archivos adjuntos. También puede emplearse como un tablén de
anuncios (departamento, asociacion de estudiantes, etc.).

A partir de la version 1.6 ademas de los tres formatos esenciales, Moodle permite
tres formatos adicionales: LAMS, SCORM y Semanal-CSS/No tablas, que no
consideramos esenciales para el desarrollo normal de creacion de un curso:

LAMS es una herramienta de disefio de secuencias de aprendizaje, inspirada
en Learning Design, que nos permite construir rutas a través de las cuales
los alumnos pueden avanzar en funcion de sus logros. Ademas, LAMS
Community dispone de un espacio para profesores donde, a modo de
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repositorio, se pueden compartir secuencias ya hechas. Estas actividades
pueden incluir un rango de tareas individuales, pequefio grupo de trabajo y
actividades de todos los alumnos basadas en ambos conceptos: contenido y
colaboracién. Su icono es : (*!. La verdad es que la solucién no es demasiado
Optima, pero nos puede resolver determinadas papeletas.

e Semanal-CSS/No tablas: Esta organizado en torno a un foro y depende del
tema que estemos utilizando; en algunos lo Unico que cambia es que sale un
recuadro por cada tema, de hecho es una funciébn meramente estética;
también puede modificarse el color de fondo de las "cajas" de cada semana.

e Formato SCORM: Un paquete SCORM es un blogue de material web
empaguetado de una manera que sigue el estandar SCORM de objetos de
aprendizaje. Su icono estandar es: W¥. Estos paquetes pueden incluir
paginas web, gréaficos, programas Javascript, presentaciones Flash y
cualquier otra cosa que funcione en un navegador web. El médulo SCORM
permite cargar facilmente cualquier paguete SCORM (Sharable Content
Object Reference Model) estandar y convertirlo en parte de un curso.

NUumero de semanas/temas. Es numero de cajas que aparecen predefinidas en la
columna central. Seran "semanas" o "temas" segun el formato del curso. No
aplicable al formato social. El valor predefinido es 10. En principio, puede
resultarte complicado fijar el nUmero de temas que tendra tu curso, pero no es un
parametro crucial, pues las cajas sobrantes (no utilizadas para afiadir contenidos)
se pueden ocultar, y siempre es posible configurar un nimero mayor.

Fecha de inicio de curso. Es la fecha en la que comienzan las actividades de la
asignatura o curso. Esta opcion es la base sobre la que se construyen las cajas
semanales en el formato semanal. No afecta a cursos de los otros formatos, aunque
es conveniente poner la fecha oficial de inicio de actividad.

Temas ocultos. Las cajas de la columna central se pueden mostrar u ocultar a
voluntad. Esta opcion controla si una seccion oculta se muestra como una caja
colapsada (vacia y sombreada en gris, normalmente), o simplemente no se muestra
en absoluto.

Items de noticias para ver. Determina el numero de mensajes del foro de
Novedades que aparecen en el panel de Novedades, normalmente en la columna
derecha, arriba. Los ultimos mensajes enviados por el profesor a ese foro estaran
listados en ese panel. Este foro aparece tanto en el formato semanal como en el de
temas y se suscriben a él automaticamente todos los estudiantes, por lo que puede
ser utilizado por el docente para colocar mensajes dirigidos a sus alumnos.

Mostrar calificaciones: Si estda en "Si", cada alumno vera automaticamente los
resultados de todas sus actividades evaluables del curso. Por defecto, estos
resultados aparecen en la seccion de Calificaciones disponible en el bloque
Administracion. Es una opcién muy recomendable.

Mostar informe de actividades. Permite al estudiante consultar su informe de
actividad en el curso. Los profesores siempre tienen acceso a estos informes usando
el enlace visible en la pagina de informacion personal de cada participante. En
muchas ocasiones, estos informes pueden ser una herramienta muy atil para que el
estudiante descubra en ellos su nivel de participacion (recursos visitados,
actividades completadas...), especialmente cuando este nivel puede ser evaluado.
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El inconveniente de habilitarlo es que cuando se generan los informes pueden
sobrecargar ligeramente el servidor, especialmente si el curso tiene muchos
participantes.

e Tamafio maximo para archivos cargados por usuarios. Existen algunas actividades,
tales adjuntos en foros, wikis, glosarios, etc. y archivos entregados como producto
en tareas o talleres, ..., que permiten a los estudiantes enviar o subir archivos al
curso. Aqui se puede establecer su tamafio 0 peso maximos. Este es un limite
genérico para el curso completo. Se pueden establecer otros limites inferiores
luego en la configuracion de cada actividad completa, siendo muy conveniente
ajustar este valor adecuadamente para evitar la saturacién del disco duro del
servidor. En cualquier caso, este limite viene impuesto por el valor asignado a la
variable upload_max_filesize del archivo de configuracion de PHP (normalmente
php.ini), que solo puede ser modificado por el administrador del servidor.

e (Es este un metacurso? ;Es éste un metacurso?. Los metacursos son cursos
subordinados de otros cursos, es decir, que heredan los estudiantes matriculados. Si
activamos esta opcion, el curso podra utilizarse como un area comun que permite a
los participantes en cursos especificos interactuar unos con otros. Un metacurso
puede utilizarse para agrupar cursos relacionados, por ejemplo, materias,
asignaturas o médulos que configuran un estudio determinado.

Matriculaciones

Plugins de matriculacidn (@) :Sitiu_purdefectu (Matriculacian interna) v |

Rol por defecto | Sitio por defecta (Alumna) v
Curso abierto (3 Ono ®5i ©ORango de fechas

Fecha de inicio |18 v enero ]| 2004 V [ peshahilitan

Fecha limite |7 [v|[febrera  [+|[ 2008 (| CJDeshanhilitar

Periodo de vigencia de |a matricula :Sm limite | »

En la seccion dedicada a matriculaciones, se establece:

e Plugins de matriculacién. Permite seleccionar el plugin de matriculacién
interactiva por defecto que se usara en el curso. En relacion con el mismo, se
encuentra el Rol por defecto, que se atribuye al alumno.

e Curso abierto. Se utiliza para indicar si se puede o no matricular a los estudiantes,
o bien para permitir la matriculacion dentro de un rango de fechas especificado por
los siguientes campos.

e Fecha de inicio y Fecha limite. Establecen el plazo en el que se permite la
matriculacién de los estudiantes en el curso.

e Periodo de vigencia de la matricula. Especifica el nimero de dias que un
estudiante puede permanecer matriculado en un curso, lo que no debe confundirse
con el periodo vigente para su matriculacion previa en el mismo. Transcurrido ese
tiempo, el estudiante sera dado de baja automaticamente de dicho curso. Si no se
selecciona esta opcién, el estudiante permanecera matriculado hasta que se le dé
de baja manualmente o hasta que la funcién de eliminar estudiantes no activos
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entre en funcionamiento. Esta opcion es Gtil para cursos cortos que se repiten
varias veces al afio.

En la seccién de Notificacion de fecha limite matriculacién, podemos configurar los
siguientes parametros:

Motificacion de fecha limite de matriculacidn

Motificar (33 | No|v
Motificar a los estudiantes (33 |50 |+

Umnbral (33 |[3dias |+

Notificar. para permitir o no que se notifique la fecha en la que finaliza el plazo de
matriculacion.

Notificar a los estudiantes. Avisar también a los estudiantes.

Umbral. Permite establecer un umbral de notificacién del término del plazo de
notificacion.

De la misma manera, podemos establecer la configuracién de tratamiento de los grupos
de alumnos, si los hubiere:

Modo de Grupo. Define los tipos de grupos de usuarios que utiliza el curso. Son
posibles tres opciones (véase también apartado 7.4 de este manual).

Grupos

Modo de grupo (33 | Mo hay grupos v

agrupamiento par defecto | Minguno | w

0 No hay grupos. todos los usuarios del curso (alumnos y profesores) trabajan
juntos en una Unica "clase".

0 Grupos separados. Cada estudiante trabaja en el curso sélo con los
miembros de su propio grupo. De hecho, en este modo el estudiante
desconoce totalmente la existencia de otros alumnos.

0 Grupos visibles. cada estudiante trabaja sélo con los miembros de su grupo,
pero puede ver la existencia de otros grupos. Puede leer sus debates y
observar sus actividades, pero s6lo puede contribuir dentro de su propio
grupo.

La opcion "forzar" define si el modo de grupo se aplica obligatoriamente a todas las
actividades del curso o no. Si se deja en "No forzar", entonces cada actividad puede
ser programada de forma independiente de cara a Su UusO por grupos
(sin/visibles/separados), segun se configure el pardmetro en el momento de crear
la actividad, mediante los iconos correspondientes de la misma. Si se opta por "si",
forzar el modo de grupo a nivel de curso, todas las actividades se comportaran
siempre igual respecto a los grupos, es decir, anulariamos la configuracion
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individual de cada actividad de cara a la gestién de grupos (véase también apartado
7.4 de este manual).

En el apartado Disponibilidad, tratamos:

Disponibilidad
Disponibilidad (%) | Este curso esta disponible para los estudiantes i
Contrasefia de acceso (3) | esesssess [loesenmascarar
Acceso de invitados (33 | Mo admitir invitados hd

Disponibilidad. Sirve para controlar el acceso de los estudiantes al curso. Podemos
esconder el curso a los estudiantes mientras esté en la fase de disefio y hacerlo
visible cuando esté preparado para abrirse. Si ocultamos el curso, no aparecera en
ninguna lista de cursos, excepto para los profesores del curso y los administradores.
Incluso si los estudiantes tratan de acceder directamente a un curso oculto a través
de su URL, se les negara el acceso.

Contrasefia de acceso. Sirve para restringir el acceso al curso a cualquier usuario
gue no disponga de esta clave. Se puede utilizar para controlar la matriculacion a
un curso. La idea es que el profesor proporcione esta clave a sus estudiantes para
que se matriculen en el curso. Esta clave serd solicitada al usuario cuando quiera
acceder al curso por primera vez. Una vez introducida correctamente, quedara
inscrito en el curso y ya no se le solicitard mas. Si el profesor ha dado de alta a los
alumnos manualmente, no se les pedira la clave. Una vez inscritos los estudiantes,
podemos cambiar esta clave de acceso para evitar el acceso a nuevos usuarios y, Si
es necesario, eliminar manualmente posibles intrusos a los que puedan haber
facilitado la clave. Cuando se fija una clave de acceso aparecera el icono & en la
lista de cursos. Si se deja en blanco este campo, cualquiera que tenga una cuenta
en la plataforma podria entrar en este curso.

Acceso de invitados. Este parametro define si quieres permitir que usuarios no
registrados puedan entrar en tu espacio virtual y curiosear por ella. La entrada a los
invitados se realiza a través de la pantalla de acceso al sistema, pulsando el boton
Entrar como invitado. EI modo de acceso de los invitados es de sélo lectura lo que
significa que podran acceder a los materiales del curso, pero en ningun caso podran
participar en las actividades del curso (publicar mensajes en foros, enviar trabajos,
etc. Normalmente este parametro esta configurado a NO. Activarlo depende de
consideraciones de privacidad (véase también apartado 2.1.).

En la penultima seccion, entablemos el idioma del curso.

Idioma

Forzar idioma | Espafiol - Internacional (es) |

Forzar idioma. Puede hacer que el idioma del interfaz de Moodle quede fijado para
todos los usuarios. El pardmetro idioma afecta a los nombres de los paneles
presentados en la pantalla ("Personas”, "Novedades" etc.), y a los nombres de los
médulos de actividades de Moodle. No afecta para nada a los contenidos que hayas
introducido (no traduce los contenidos). Si no fuerzas un idioma concreto cada
usuario sera libre de elegir el que le sea mas conveniente.
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Finalmente, podremos reasignar nuevos nombres a los roles existentes:

Renombrar rol @

Administrador
Autor de cursos
Profesor

Profesor no editor
Alurmno

Invitado

Lsuario autentificado

e Renombrar el rol. Esta opcién le permite modificar los nombres para los roles en el
curso. Por ejemplo, puede que desee cambiar "profesor" al "facilitador" o "Tutor".
S6lo aparece el nombre cambiado, pero los permisos de cada no se veran afectados.
Estos nombres del nuevo rol apareceran tanto en la pagina de participantes como
en otras partes del curso. Si el rol es un nuevo nombre que el Administrador ha
seleccionado como un rol de autor de curso de gestor de papel, a continuacién, el
nuevo rol también apareceria como parte de las novedades del curso.
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3. MODULOS DE COMUNICACION
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Las herramientas de comunicacion son fundamentales en cualquier entorno virtual de
aprendizaje ya que facilitan y enriquecen la interaccién entre todos los miembros de la
comunidad (estudiantes entre si, profesores entre

si y entre alumnos y profesores).

Aunque todo el entorno virtual creado con Moodle ’ I r] O O d J e

podria considerarse un modulo de comunicacion,

en este capitulo se han agrupado aquellas

actividades que estan al servicio del resto de los

médulos o tecnologias (transmisivas, interactivas y

colaborativas) para que funcionen

adecuadamente. A través de estas herramientas los alumnos pueden plantearle dudas y
solicitarle aclaraciones al profesor; puede utilizarse la plataforma Moodle también para
publicar anuncios, instrucciones, fechas de examen etc.; y también puede establecer
debates y discusiones que amplien el punto de vista de sus estudiantes y les ensefien a
través de la palabra.

Dejamos aqui, pues, la herramientas de comunicacién mas puntuales, sobre todo en el

tiempo. Nos estamos refiriendo a los foros, los chats, la mensajeria interna, y las
consultas.
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3.1. FOROS

3.1.1. Definicién y caracteristicas

Los foros -cuyo icono es % son una de las herramientas de comunicacién
asincrona mas importantes dentro de los cursos de Moodle. Los foros
permiten la comunicacion de los participantes desde cualquier lugar en el
gue esté disponible una conexion a Internet sin que éstos tengan que estar
dentro del sistema al mismo tiempo, de ahi su naturaleza asincrona. Un foro
puede verse como una especie cartelera electrénica donde todos los
participantes pueden colocar sus aportaciones, publicar pequefos
mensajes o mantener discusiones publicas sobre algun tema. Su
funcionamiento es muy similar al de otros foros Web.

En todos los cursos se crea un foro de forma predeterminada: el Foro de Noticias. S6lo se
permite un foro de noticias por curso. Este aparece en la seccion 0 de la columna central.
Se trata de un lugar para colocar anuncios de caracter general (por ejemplo, para hacer
publica informacion relativa al curso, como las fechas de examenes, los horarios de
practicas o cualquier otro aviso 0 anuncio).

Los ultimos mensajes publicados se presentan
también en el bloque de Novedades,
funcionando asi como un tablén de anuncios.
BB rovedades Todos los participantes (docentes y estudiantes)
estan suscritos a este foro, lo que significa que,
ademas de poder ver los mensajes conectandose
via Web, recibiran una copia por correo electronico. Si queremos mandar un mensaje de
correo electrénico a todos los participantes del curso, simplemente colocamos un mensaje
en este foro.

Diagrama de temas

Ademas de este foro general, se pueden crear cuantos foros necesitemos.
Son muchas las posibilidades educativas que ofrecen los foros. Podemos usarlos para:

e Ejercitar el pensamiento critico y creativo (hay que educar para que las opiniones
se fundamenten con argumentos soélidos). Permite un tratamiento reflexivo que en
el aula puede ser mas dificil de ejercitar por falta de tiempo y por la “presion” de
los compafieros y comparfieras.

e Favorecer la participacion real del alumnado sin limitaciones de espacio ni tiempo
(se puede participar fuera de las aulas).

e Coordinar trabajos en equipo.

e Educar en el respeto a las personas con opiniones diferentes.

Ahorrar tiempo como profesor al responder a preguntas o aclarar dudas que
pueden ser generales.

o Como medio para conocerse mejor y de entender y valorar las diferencias (en
este caso, a través de un foro social).

e Forzar al estudiante a escribir y a ordenar su pensamiento de manera autbnoma.

e Potenciar el aprendizaje entre iguales mediante la interaccion.

Todas estas posibilidades educativas pueden quedar diluidas si simplemente creamos el
foro y damos unas cuantas instrucciones para que los estudiantes participen. Es
fundamental que el foro, como cualquier otra actividad, esté integrado y sirva para la
consecucion de los objetivos del curso. Por otro lado, el éxito de un foro depende en gran
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medida del moderador/a del mismo, por lo que habra que cuidar especialmente esta labor
para garantizar un avance continuo en la argumentacion.

Otras sugerencias para sacarle el maximo provecho a los foros son: valorar la
participacion de los estudiantes (los foros de Moodle lo permiten), invitar a participar en
nuestros foros a algin experto en el tema a debatir, proponer debates a partir de algun
articulo o libro, organizar a los estudiantes por grupos para que consensuen la aportacion
qgue haran al foro (aqui podrian utilizar el chat), etc.

Las caracteristicas de los foros pueden sintetizarse en:

o Hay diferentes tipos de foros disponibles:
exclusivos para el profesorado, de noticias del
curso, debate Unico y abiertos a la totalidad
de participantes.

e Las discusiones (aportaciones) pueden verse
anidadas, por rama, o presentar los mensajes
mas antiguos o los mas nuevos, primero.

e Cada intervencién en un foro queda registrada en el sistema con el nombre del
usuario y la fecha de su aportacion, de forma que seguir una discusion se convierta
en una tarea intuitiva para los usuarios.

e Los mensajes también se pueden ver de varias maneras, incluir mensajes adjuntos
e imagenes incrustadas.

e Los foros pueden estructurarse de diferentes maneras, y pueden incluir la
evaluacion de cada mensaje por los compaferos y compafieras. Si se usan las
calificaciones de los foros, pueden restringirse a un rango de fechas.

e El profesorado puede mover los temas de discusion entre distintos foros.

e El profesorado puede obligar la suscripcion

L. - Agregar actividad... v
de todos a un foro o permitir que cada persona s -
" . o gregar actividad...
elija a qué foros suscribirse de manera que se Bace de datos
le envie una copia de los mensajes por correo || rat
electronico. el

Podemos activar un canal RSS y el nimero de
articulos a incluir.

Permite busquedas y su opcion avanzada nos
ofrece opciones parecidas a las de Google.

Se pueden seleccionar foros para grupos
(visibles o separados).

Permite el seguimiento de mensajes leidos/no
leidos en los foros con resaltado que permite
ver todos los mensajes nuevos rapidamente y
controlar cémo son mostrados (por foro, por
usuario o por sitio).

Cuestionario

Encuesta

Glogario g

Hot Potatoes Cluiz

Leccidn

RFetroalimentacian

SCORM

Taller

farags
Subida avanzada de archivos
Texto en linea
Subirun solo archivo
Actrvidad no en linea

Wehluest-SC0RM
Wil
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3.1.2. Coémo crear un foro

El proceso de creacion de un foro es similar al de cualquier otra actividad, tal como se
refleja en la imagen anterior. Activamos el modo de edicién y vamos a la lista desplegable
Agregar una actividad, para afiadir el foro en la seccion que nos interese. Esto nos lleva a

un formulario,
funcionamiento del foro.

a) Configuraciéon de un foro

donde configuraremos

los diferentes parametros que controlan el

Ajustes generales
Mombre del foro® |Faro de debate sobre |a Evolucion de |a puﬁtﬂlaciﬁn espaﬁol;a
Tipo de foro (3
Introduccidn™ (3

Foro para uso general i

.Treb.u-:i'uei: 9,2.1(39t) v v:ﬂjiomav B J UR|= < |&] |« ce
Es=== v EiEEE T — e QOQG@R ©

Procuraremos en este apartado
e el modelo demografico antigue al moderna, en
un lapso de tiempo menor que en el resto de los paises europeos occidentales.

Ruta: body = div

iFarzar la suscripcidn de todos? (3) | No hi

iLeer rastreo de este fara? (3) | Opeional ¥

Tamafio maximao del archiva adjunto (3 ‘ Tamafio méwimo de archivos que se pueden cargar en este cursa (2hb) v

e Nombre del foro: es el texto identificativo con el que quedarda enlazada la
actividad foro en la péagina principal del curso, dentro de la seccién elegida. No
debe ser un texto muy largo. Se pueden incluir marcas HTML explicitas para
obtener efectos de texto. (por ejemplo, "muy <b>importante</b>" para que se
visualice "muy importante").

e Tipo de foro: seleccion del tipo de foro: ForG pars, ue gqeneral T

Cada persona plantea un tema
Dehate sencilla

» Un debate sencillo: es simplemente un
interqambio _de idea_s sob_r,e un solo tema | 'F.; FyR
y un Unico hilo de discusion, todo en una | Fuigpara uso general
pagina. Util para debates cortos y muy AL ==
concretos, por ejemplo foros asociados a una actividad extraescolar o0 a un
tema particular del temario, bien acotado y definido.

» Cada persona plantea un debate: cada participante del curso puede
plantear un nuevo tema de debate, pero sélo uno (y todos pueden
responder). Esta modalidad es util para que los estudiantes coloquen algun
trabajo o comiencen una discusién sobre algun tema, y recabar las opiniones
de sus comparieros y comparieras.
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» Foro P y R: se trata de un foro especial pensado para que el docente
plantee un tema de debate y forzar a que los estudiantes hagan su
aportacion sin ver las aportaciones de los demas. Es decir, los estudiantes
s6lo podran ver los mensajes de otros compafieros cuando hayan enviado su
propio mensaje, no antes. Se trata de un foro muy interesante ya que los
estudiantes primero deben aportar sus ideas y luego contrastarlas con las
gue han aportado otros comparieros y comparieras. Otra de las ventajas es
que todas las respuestas se ven simultdneamente al acceder a la pregunta.

» Foro para uso general: es un foro abierto donde cualquiera puede empezar
un nuevo tema de debate cuando quiera. Este es el foro mas adecuado para
uso general.

Introduccion: se trata de un campo donde se suele explicar la tematica de los
debates e intervenciones. También se puede aprovechar para dar algunas
indicaciones sobre como debe usarse el foro. Pueden utilizarse estilos para el texto,
insertar imagenes, etc.

¢Forzar la inscripcion de todos?: esta opcion ST siempre =
controla la forma en que los estudiantes pueden |; '
suscribirse y darse de baja de un foro. Cuando un EH
estudiante esta suscrito a un foro recibira una Si: IS S g

copia por correo electronico de cada mensaje | g se permiten suscripciones
enviado a ese foro (los mensajes son enviados 30

minutos, aproximadamente, después de haber sido escritos). Tenemos las
siguientes opciones:

» No: los participantes pueden escoger si desean o no suscribirse a cada uno
de los foros y también tendran la posibilidad de darse de baja en cualquier
momento.

» Si, inicialmente: todos los usuarios actuales y futuros del curso quedaran
suscritos inicialmente, pero podran darse de baja por si mismos en cualquier
momento.

» Si, siempre: con esta opcion, se fuerza la suscripcion de todos los
estudiantes al foro sin que puedan darse de baja por si mismos. Si forzamos
la suscripcion a un foro en particular, entonces todos los estudiantes del
curso quedaran automaticamente suscritos, incluso aquellos que se
matriculen mas tarde. Esto es especialmente util en el foro de Noticias y en
los foros iniciados al principio del curso (antes de que todos sepan que
pueden suscribirse por si mismos).

Cuando se actualiza un foro existente, cambiando este pardmetro de Si,
inicialmente a No, no se dard de baja a los usuarios existentes, sino que sélo
afectara a los futuros usuarios del curso. De igual forma, cambiando mas tarde a Si,
inicialmente no se suscribira al foro a los usuarios actuales del curso sino solo a los
gue se matriculen mas tarde.

cLeer rastreo de este foro?: esta opcion permite Un | e
seguimiento de los mensajes leidos y no leidos en los foros y
las discusiones. Para ello, hay que tener activada la opcién
forum_trackreadposts en la configuracion general de los foros
(esta modificacion s6lo la puede hacer un administrador en el apartado
Administracioén de sitio / médulos / Foros / Rastrear mensajes no leidos, cuya
configuracion por defecto es Si, al activar la casilla correspondiente). El docente

Desconectado
Conectado
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puede obligar a realizar cierto tipo de seguimiento en un foro utilizando este
ajuste. Existen tres posibilidades:

» Opcional: el estudiante decide si quiere hacer un seguimiento del foro.
» Conectado: el seguimiento siempre estéa activo.

>

Desconectado: impide el seguimiento del curso.

e Tamafio maximo del archivo adjunto: el profesor puede decidir si pueden
adjuntarse archivos y cudl sera su tamafio maximo permitido.

En la seccion de calificaciones, debemos configurar los siguientes aspectos:

Calificacion

Festringir las calificaciones a mensajes

fAgregar tipo (3 | Promedio de clasificaciones v

Calificacidn (@ | Mo hay calificacian

colocados en este periodo:
Desde |10 % | enero w2009 s | 08 » || 00 »
Hasta |15 » || febrero w2009 |19 || 00 »

o Agregar tipo: define la manera en que todas las puntuaciones proporcionadas a

los mensajes en un foro se combinan para formar
la nota final (para cada mensaje y para todo el |iE/iiediode clasficaciones v
foro de la actividad). Se debe elegir entre los |} '
siguientes métodos de agregacion:

>

Mo clasificaciones

Fromedio de clasificacion

. e Mumero de clasificaciones
Promedio de calificaciones (por defecto): | riasificacian mas alta

Se obtiene mediante la obtencion de la || Clasificacion mas baja
media de todas las puntuaciones dadas a los || Suma de clasificaciones
mensajes en ese foro. Esto es
especialmente util con los pares de clasificacion, cuando hay un gran
numero de puntuaciones que se estan realizando.

Namero de calificaciéon: El nUmero de mensajes nominales se convierte en
la nota final. Esto es util cuando el nimero de mensajes es relevante. Tenga
en cuenta que el total no puede superar la calificacion maxima asignada
para el foro.

Calificacion mas alta: La calificacion mas alta se convierte en la nota final.
Este método es util para hacer énfasis sobre el mejor trabajo entre los
participantes, puesto que les permite mensajes de alta calidad, asi como
una serie de respuestas mas informales a los demas.

Calificacion mas baja: La menor calificacion se convierte en la nota final.
Este método promueve una cultura de alta calidad para todos los mensajes.

Suma de clasificaciones: en esta opcion, se suman todas las puntuaciones

obtenidas por un usuario, teniendo en cuenta que el total no podra nunca
superar la calificacion maxima asignada en el foro.
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Calificacion: si activamos esta opcién, las intervenciones del foro podran ser
evaluadas de acuerdo con la escala de calificacion cuantitativa o cualitativa elegida
de la lista desplegable.

Restringir las calificaciones a mensajes colocados en este periodo: permite
acotar un rango de fechas en las que las evaluaciones estén permitidas. Para
habilitarlo debemos pulsar sobre la casilla situada a la derecha y establecer desde
qué fecha hasta cuando se permitira.

En la seccion denominada Umbral de mensajes para bloqueo, destacamos

Umbral de mensajes para bloqueo

Urnbral de mensajes para bloguen @ o

Urnbral de mensajes para advertencia @l 1]

Umbral de mensajes para bloqueo: con este parametro y los dos siguientes, se
pretende controlar el envio masivo de mensajes en periodos de tiempo cortos. Por
ejemplo, impedir a los usuarios enviar mensajes después de que hayan enviado
cierto nimero de ellos en un periodo determinado (periodo de tiempo para
bloqueo). Conforme se aproximan a este numero, se les advertira de que se estan
acercando al limite permitido. Si se ajusta el umbral de bloqueo a cero se
desactivara el blogueo. Si se desactiva el bloqueo, también se desactivaran las
advertencias. Ninguno de estos ajustes afecta a los mensajes enviados por los
profesores.

Periodo de tiempo para bloqueo: tiempo que dispone el estudiante para enviar el
nimero maximo de mensajes especificado en el campo anterior. Por ejemplo, si
fijamos el umbral de mensajes para bloqueo en 5 e indicamos 1 dia en este
parametro, un usuario podria enviar como maximo 5 mensajes al dia.

Umbral de mensajes para advertencia: si se ajusta el umbral de advertencia a
cero se desactivaran los avisos. Ninguno de estos ajustes afecta a los mensajes
enviados por el profesorado.

Ajustes comunes del modulo

Modo de grupo (23 | Mo hay grupos v
Visible | Mostrar »

Mumero ID (3

Categoria de calificacidn actual: | Sin categorizar »

Modo de grupo: establece la forma de interaccion entre los miembros de los grupos
de trabajo.

Visible: permite mostrar u ocultar la actividad a los estudiantes.

Una vez ajustada la configuracion, pulsaremos en el botén Guardar cambios.
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b) Participando en el foro

Una vez configurado, el foro estara listo para su utilizacién dentro del curso. Lo primero
gue habra que hacer sera iniciar un tema de debate. Esta operacion la puede realizar el
profesorado o, si la configuraciéon del foro lo permite, cualquier usuario. Para ello, hay

Caolocar un nuevo tema de discusian agui

gue pulsar sobre el botén

Moodle mostrara un nuevo formulario con los siguientes campos:

Su nuevo tema

£sunto™ |Lainmigracion en la coyuntura econdmica actual

Mensaje™ (3)
Trebuchet v "1(Ejpl5_)_ w| | w :Idioma v BZI UK |=% x| B v
E=s==nmn ZiEE T —Dhedge DQOQGE © @A

;s planteo la cuestion sobre como esta inidiciendo la crisis econdmica de 2008
en las corrientes migratorias hacia Espafia? ;Como ha repercutide v estd
repercutiendo  sobre el mercade de trabajo? ;Como  se  advierte el
comportamiento del cuerpo sociale en general?

Ruta: body = div

Formato (3 Formato HTML

Suscripcidn (33 Deseo recibir copias de este foro por corren {v

Archivo adjunto (Tamafio maximo: 2Mb) 33 | | Examinar..

Enviar ahora [

Erviar al ford . }

e Asunto: asunto del nuevo mensaje a crear o debate.

e Mensaje: describe la intervencion (pregunta, sugerencia...). Se puede utilizar para
su composicién el editor HTML de Moodle.
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e Formato: por defecto, se establece el formato HTML. Este formato asume que el
texto esta escrito en HTML puro.

e Suscripcion: el autor del debate puede elegir suscribirse o no al foro en el que se
esta afiadiendo el nuevo debate.

e Archivo adjunto: si la configuracion del foro lo permite, se podran adjuntas
archivos.

e Enviar ahora: para enviar este debate al foro.
Después de configurar estos parametros, se pulsara sobre el botén Enviar al foro.

Una vez creado el tema de debate, se dispone de un tiempo (aproximadamente, 30
minutos) para editarlo e incluso borrarlo por el autor del mismo. Una vez publicado, los
participantes del curso podran intervenir en el debate respondiendo a los mensajes.
Para ello, sélo hay que hacer clic sobre el enlace del nombre del debate y, a continuacion,
sobre el enlace Responder.

Este lugar debe servir para canalizar las dudas v respuestas gue puedan darse a la rapida evolucidn de |3
poblacidn espafiola v a su paso desde el modelo demografico antiguo al moderno en un lapso de tiempo
menoar que el resto de paises europeos occidentales.

Colocar un nuewvo terna de discusian agui

Tema Comenzado por Respuestas Ultimo mensaje
" Jose Manuel Lara

La inmigracidn en la coyuntura econdmica actual * Jose Manuel Lara o
N lun, 16 de feb de 2009, 18:08

Todas las intervenciones dispondran de las mismas opciones que el mensaje de cabecera
del debate.

o La inmigracidn en la coyuntura econdmica actual
gwe  deJosé Manuel Lara - lunes, 16 de febrero de 2009, 18:08

L0s planteo la cuestidn sobre cimo esta inidiciendo la crisis econdmica de 20028 en las corrientes migratorias hacia Espafia?
cCamo ha repercutido v esta repercutiendo sobre el mercado de trabajo? (Como se advierte el comportamiento del cuerpo
sociale en general?

Responder

@7 Re:Lainmigracidn en la coyuntura econdmica actual
de Anabel -lunes, 16 de febrero de 2009, 18:28

Esta cuestidn ha sido sabiamente planteada puesto que en los medios de comunicacidn se esta hablando sobre el
problema que se crea en Espafia por los inmigrantes que estan entrando en el desempleo, sobre todo en el sector de la
construccidn,

Mostrar mensaje anterior | Responder

@ Re: Lainmigracidon en la coyuntura econamica actual
% - de Mercedes -lunes, 16 de febrero de 2009, 18:33

Es cierto que durante el proceso de expansidn econdmica llegaron muchos emigrantes a Espafia, ocupando empleos de
baja cualificacidn; ahora, estan perdiendo su trabajo v cobran del desempleo; algunos evidentemente no tienen mas
remedio que dedicarse a actividades delictivas v eso puede crear alarma social.

Mostrar mensaje anterior | Editar | Borrar | Responder
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¢) Suscripcion en los foros

Las personas suscritas a un foro recibiran por correo electrénico una copia de cada
mensaje enviado a ese. Tenemos dos formas de suscribirnos a un foro:

1. Desde la pagina principal del curso, decidir en qué foro deseamos inscribirnos,
hacer clic en nombre del foro seleccionado y hacer clic en el enlace Inscribirse en
foro, ubicado en la zona superior derecha de la ventana. Un aviso nos confirmara
nuestra inscripcion. Para borrarse del foro hay que hacer clic en el enlace Borrarse
del foro ubicado en la zona superior derecha de la ventana.

2. Desde la pagina principal del curso, hacer clic en Foros dentro del bloque de
Actividades. Se muestra un listado de todos los foros, ordenados por los temas del
curso donde se encuentran, su descripcion, numero de temas de foro y si estamos
suscritos. Hacer clic en No de la columna suscritos para inscribirnos. Un aviso nos
confirmara nuestra inscripcion.

De forma anéloga, los administradores y los profesores pueden suscribir a todos en un
foro o evitar la suscripcién automatica en los foros.

Suscribir & todos los foros
Dar de baja de todos los foros

Foros generales

Foro Descripcidn Temas Suscrito

Movedades Movedades y anuncios 0 =

Foros de aprendizaje

Seccion Foro Descripcion Temas Suscrito
5 Foro En este foro pretendemos que cada uno de nosotros plantee las dudas 1 2]
sohre el que le wayan surgiendo en la lectura del libro. Profesar v almunado en
libro conjunto trataran de responder cada una de ellas. Todos podemos

iniciar un debate nuevo o contestar a otros, Tened presente que la
actividad puede ser ...

Debate Aqui tenernos un hilo para hablar sobre las cuestiones histdricas que el 1 =i
histdrico libro nos wa sugiriendo. Plantead cudntas preguntas os  surjan,

responded a cuantas preguntas podais aportar un aranito de wuestro

ser en beneficio de todos,

Hay que tener en cuenta que, al escribir un mensaje en un foro podemos inscribirnos
automaticamente si lo deseamos. Desde la pestafia de Editar informacién de nuestro perfil,
podemos elegir si deseamos la suscripcion automatica. Si deseamos conocer un
determinado foro sin participar inicialmente podemos inscribirnos para conocer por el
correo electrénico los temas tratados y su actividad. Si el foro tiene activada las RSS
podemos utilizar el lector de feed de RSS para mantenernos informados de su actividad.

3.1.3. Gestion del foro
a) Ver un foro

Lo que puede verse bajo el texto de introduccion al foro depende del tipo de foro creado.
Por ejemplo, si hemos creado un foro para uso general, veremos el texto introductorio en
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un espacio separado, los titulos de los debates, sus autores, el nimero de respuestas y la
fecha del altimo mensaje.

Este foro permite que cualguiera elija suscribirse o no
@ suscribir a todos

Mostrar/editar suscriptores actuales

Suscribirse a este foro

Incorporamos a nuestro trabajo este nuevo foro donde podermos cada uno plantear los ternas
que nos resulten problermdticos de entender, aguellos que sean confusos; podermos proponer
también reformas, aclaraciones, contestar a un compafiero, al profesor, para enriguecer nuestra
comprension de esta unidad didactica,

[ Agregar un nueyo tema

Tema Comenzado por Respuestas Ultimo mensaje
£ (R e St > o~ I i José Manuel Lara
rrores en el planteamiento de las actividades o5& Manuel Lara
b [ rmar, 27 de ene de 2009, 00:47
. - . ’ José Manuel Lara
iQué os parece el arte mudéjar? ®" Posé Manuel Lara & i
— sdhb, 17 de ene de 2009, 20:45

Los mensajes de un tema de un foro pueden ser visualizados de cuatro maneras:

» Ordenar desde el mas antiguo.
» Ordenar desde el mas reciente. hostrar respuestas anidadas | ¥
> Mostrar respuestas por fila. Ordenar desde el mas antiguo
» Mostrar respuestas en forma anidada. Ordenar desde el més recients '(
kostrar respuestaz por rama
b) Buscar en los foros bdogtrar respuestas anidadas

Hay dos formas de buscar un término en el foro:

1. Desde la pagina principal del curso, introducir el término a buscar en el cuadro de
texto del bloque Buscar en los foros.

Introduccién al foro
Titulos de los debates
Autor del debate
Ultima intervencién
N° de respuestas

YVVVVYVY

2. Iraun foro y escribir el término a buscar en el cuadro de texto de Buscar foros en
el extremo superior derecha de la ventana.

En ambos casos, Moodle nos devuelve un listado con los mensajes que contienen el
término buscado en el asunto o en el mensaje. El término aparece resaltado en un color.

c) Rastreo de los mensajes

Habilitar el rastreo del foro significa que se marcaran los mensajes que no hayamos
leido todavia. Esta opcién facilita la navegacion por el foro. Recordemos que el rastreo se
activa desde el formulario de edicion del perfil personal, mediante el campo Rastreo del
foro. Para ello, pulsamos sobre el enlace de nuestro nombre, hacemos clic en la pestaia
Editar informacién, activamos Mostrar ocultos y buscamos la opcién aqui resefiada.
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[Tipo de resumen de correo

Auto-suscripcion al foro

Mostrar correo | kostrar mi direccidn de correo sdlo a mis compafieros de cursa ¥
| La direccidn de correo estd habilitada B

| Formata HTML /]

Zorren activado
Formato de correo
| Sin rezumen {un correo por cada menzaje del faro) |

| 5i, cuando envie un mensaje suscribarme a ese foro |

Rastreo del foro ' i rezaltar | Vll
Cuando edits texto” | Uzar el editar de HThL ~|
AJA y Javascript’ | No: usar caracteristicas web basicas ¥

Cuando activamos el rastreo, en el listado de los foros se muestran dos columnas mas:

Mensajes (no) leidos y Rastrear:

nos wa sugiriendo. Plantead cudntas
preguntas o5 surjan, responded a
cuantas preguntas podais aportar un
granito de wuestro ser en beneficio de
todos,

Suscribir a todos los foros
Dar de baja de todos los foros

Foros generales

Foro Descripcion Temas Mensajes no leidos Rastrear Suscrito
Movedades Movedades v anuncios 1 -
Foros de aprendizaje
Seccion Foro Descripcion Temas Mensajes no leidos Rastrear Suscrito
g Faro En este foro pretendermos que cada unn ik 1w Si =1
sobre &l de nosotros plantee las dudas que le
libro vayan surgiendo en la lectura del libra,
Profesor v almunado en  conjunto
tratardn de responder cada una de
ellas, Todos podemos iniciar un debate
nuevo o contestar & otros. Tened
presente que la actividad puede ser ...
Debate Aqui tenemos un hilo para hablar sobre 1 1w 1] 1]
histérico  las cuestiones histdricas que el libro
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3.2. MENSAJERIA

3.2.1. Definicion

La mensajeria es una herramienta de comunicacion
privada entre miembros del curso, presente desde la
version 1.5. Dicha mensajeria no necesita una direccion
de correo electronico ni un cliente de correo, tan sélo el
navegador. Incluye ventanas emergentes en tiempo real,
notificacién, copias por correo electrénico, bloqueo de
usuarios, historia, editor WYSIWYG. La lista de direcciones
potenciales corresponde a la lista de participantes del
curso y permite gestionar nuestros contactos.

En el proceso educativo, es factible su uso porque sirve
de advertencia privada sobre la evolucion de la actitud,
la progresion o solicitud de requisitos o justificaciones

Agregar..,
Actividad reciente
Blsgueda global

de caracter personal. Ademas se registra en el historial;
también es justificable su utilizacion porque es una via
de comunicacioén ideal y habitual en el alumnado para
las consultas o colaboracion, de caracter personal,
entre profesor y alumno o alumno-alumno. Con el
objeto de reflejar el proceso de colaboracién entre

Calculador de crédito

" Calendario

| Canales RS5 remotos
Descripcion del Curso/Sitio
Enlaces de Seccian
Entrada Aleatoria del Glosario

pares de alumnos podemos solicitar a los alumnos que | Ewentas praximaos

copien y peguen los contenidos de su historial de [/HTHL
mensajes en unas tareas de texto en linea. harcas
[ tarcas Blog L
3.2.2. (Coémo configurar nuestra mensajeria? | Mensajes e
L tentees I,\-?
Para hacer mas 4agil el acceso a mensajes, el | MeniBlog
Cluiz Results

administrador debe haber incorporado un bloque de
acceso directo en alguna de las columnas del curso.
Como profesor o administrador, ir a la pagina principal
del curso, teniendo activado el Modo de edicién, se v
debe agregar el bloque Mensajes mediante el desplegable de Bloques. También resulta de
interés esencial en este proceso mantener activo el bloque Usuarios en linea, que se
incorpora de la misma manera a la columna de la pantalla principal del curso que
deseemos.

Servidores de Red
IJsuarios en linea

EAgregar...

Aparece el bloque de Mensajes en la parte inferior del
margen derecho de la pagina principal por defecho. Asi,
mediante un clic en "Mensajes..." podemos acceder a la
ventana de Mensajeria y gestionar los recursos principales
gue proporciona esta herramienta, tal como incorporar
contactos, buscar y algunos ajustes.

Mensajes =

Mo hay mensajes en
espera
Mensajes...

A

3.2.3. (Como enviar un mensaje? ) .
Usuarios en linea I

Hay tres formas de enviar un mensaje: 2 (Ultimos 10 minutos)

< Jose Manuel Lara
Felipe Marquez = BI

e Desde el bloque de Mensajes, haciendo clic en el
enlace Mensajes... y después en el nombre del
contacto elegido. En el caso de que el destinatario
del mensaje no aparezca en la lista de contactos, habra que afiadirlo como se
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explica en el apartado siguiente, o buscarlo.

haciendo clic en el icono con forma de
sobre que hay a la derecha del
nombre de

deseamos

e Desde el bloque de Usuarios en linea, }.:) Felipe Marguez

la persona a
mensaje. A
la ventana

enviar el

continuacién, se abre

emergente de Mensaje, se teclea el
mensaje y se hace clic en el botdn |

Enviar mensaje.

Otra de las cosas que puede hacerse es
enviar un mensaje a multiples usuarios.

& Afadir contacto
contacto £ Historia de mensajes

@ Bloguear

la que

Nombre y menu

|He chservado cque has estado
|wisualizando el curso; jpuedes
|plantearme cualgquisr duda?l

Mensaje

=
Erwviar rensaje '1\g
LA

Para esto, debemos realizar lo siguiente:

e Ingresamos al bloque de “Participantes”, ubicado en Personas

la parte lateral de la pantalla principal del Curso que

hayamos determinado.

83 Participantes: E |

o Seleccionamos el participante al que se quiere enviar un mensaje o0 bien
“Seleccionar todos”.

e Elegimos “Agregar/enviar mensaje” desde el menu desplegable de la derecha.

Imagen del usuario

Mombre J Apellido

Felipe Margues

Segisminda Moret

Antonio Canoyas

Cindad Pais Ultimo acceso T

admnoddvar ael Ric Ezparta 37 minukos 5% segundos

Amoddvar del Ria [nE-3
2 .ﬁ.',_]rs_lgur,'grr.'lur mensaje [

.ﬁ.grrgr_mr LA MR nole
Admoddyar del Rix AGrEgar nisens nota pare b idoE

Ampliar malnculacion

Amphar la matculaciin pans fodos

| Seleccionar todos E bo sebecoonasninguno | (@ | Con los uswanios setecoonados,, |

"fii

I-q'

Seleccionar

0]

C

0|

e Redactamos el mensaje, con el editor HTML que se ofrece, pudiéndose ver
previa e, incluso, deseleccionar algunos de los estudiantes a los que no

una vista
se desea

enviar el mensaje colectivo; finalmente, desde la pantalla de Vista previa pulsamos

Enviar mensaje; el sistema ofrece todavia la
posibilidad de actualizarlo.

Si nuestro navegador no admite ventanas emergentes, -
debemos tener en cuenta que la informacién de mensaje
recibido también se muestra en el bloque correspondiente;

Mensajes

bastaria con pulsar sobre el "sobrecito" para acceder al Mensajes...

contenido del mismo e, incluso, escribir una respuesta.

Felipe Marquez

=1

3.2.4. ;Como gestionar los contactos?

Gracias al bloque de Usuarios en linea, podemos permitirnos conocer la existencia de
mensajes en espera o gestionar nuestros contactos mas habituales. Si la persona deseada

estd en linea podemos esperar su respuesta,

por lo que podemos continuar

la

comunicacion directa. No obstante, puede que la persona destinataria del mensaje tenga
bloqueados todos los mensajes nuevos de las personas que no estan en su lista de
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contactos, no pudiéndose entonces

llegar inmediatamente a interlocutor.

Si mantenemos abierta la ventana de CCnntactos Buscar Ajustes)
conversacion con una persona, esta

Ventan? . se refrescara Su Iista,d'duntactus estd vacia
automaticamente cada 60 segundos. Menii para gestion de los mensajes

Si por el contrario cerramos la Para enviar un mensaje a alguien, o para
ventana de conversacion y la otra afiadir un atajo en esta pagina, utilice |a
persona nos escribe, no nos daremos pestafia Buscar de mas arriba,

cuenta hasta que no refresquemos la | Mensaje pendiente de lectura

pagina principal del curso, donde

tactos Entrantes (1)

aparecera, en el bloque de Mensajes =
y en el de Usuarios en linea, a la * ) Felipe Marquez (1@ @ =
derecha del nombre de la persona que A
nos estad escribiendo, el nimero de {Estos mensajes pravienen de gerdorgas que
entradas nuevas en la conversacion. no estan en su lista de contaftoE. Para
Se enviara por correo electrénico un agregarlos a sus contactos, hapakliden el
mensaje si no esta en linea. icona "sgregar contacto” al ledd dé su

] Afadir contacto pombre.
De forma general, cada usuario Rl atacad

(docente o0 estudiante) puede
configurar el servicio de mensajeria

Historia de mensajes

para adaptarlo a sus preferencias. Esta pagina se actualiza automaticamente
Para ello debemos trabajar en el cada 60 segundos
bloque Mensajes, pulsando

previamente sobre el enlace alli

activo, apareciendo una ventana

emergente del siguiente tipo, donde se puede encontrar diversas opciones.

En la parte intermedia de la ventana aparecerd, la foto
0 imagen de la persona, y en el lado derecho, su nombre
completo junto con tres opciones de configuracion:
Afadir contacto, Bloquear contacto e Historia de
mensajes. Para agregar a esta persona a nuestra lista
de contactos, s6lo tendremos que hacer clic sobre el
enlace Afadir contacto. La pagina se refrescara
automaticamente y confirma la entrada del contacto y
advertiremos como en el menu aparecera el enlace
Eliminar contacto (lo que significa que hemos guardado
el contacto bien), suprimiéndose el de Bloquear
contacto. A partir de este momento, podemos dirigir a
este alumno un mensaje pulsando sobre el menu superior
de Contactos, desde donde lo podremos eliminar o
desarrollada.

Si la persona que queremos afadir a nuestra lista

Contactos Buscar Ajuztes

Contactos fuera de linea (1)

...
~ Felipe Marquez (1)@

Esta paagina se actualiza
automaticamente cada 60
segundos

ver

la historia de mensajes

de contactos no se encuentra en linea, haremos clic
en el enlace Mensajes... del bloqgue Mensajes y
activamos la ficha Buscar. En el campo Nombre
tecleamos el nombre de la persona y el resultado de
la busqueda aparecera en otra ventana. Podemos
buscar también dentro de los mensajes por
palabras claves, incluyendo o no a usuarios
bloqueados, a mensajes dirigidos o enviados por mi,

Contactos Buscar Ajustes

Contactos fuera de linea (1)

Felipe Marguez @
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a todos los mensajes o todos los mensajes de los usuarios, segin confirmemos en las
pestafias que se despliegan abajo.

Contactos @: Mjustes

Buscar una persona

Mombre | Buscar

[l sdlo en mis cursos

Buscar mensajes

Palabras-clave Buscar

[ tneluir usuarios bloqueados

O sdlo mensajes dirigidos a mi
O galo mensajes enviados por mi
® Todos los mensajes

O Todos los mensajes de todos los usuarios

3.2.5. ;Como configurar nuestra mensajeria?

[ ©ontactos | Buscar

Mostrar automaticarmente la ventana de Mensajes cuando me llegan mensajes nuevos (el navegador

=

debe estar configurado para permitir ventanas emergentes en el sitio)

O

Bloguear todos los mensajes nuevos de las personas que no estan en mi lista de contactos

=

'‘Beep' cuando llegue un mensaje nueyo

Usar el editor de HTML

O O

warsidn sin marcos ni Javascript

X

Mensajes por email cuando no estoy en linea
Durante mas de (10 |minutos
Direccidn de correo  |carrecelectranica@qgrmi

Formato Fo rmato de 'ten-d-u_plano v

[ Guardar mis ajustes I

Cada usuario (docente o estudiante) puede configurar el servicio de mensajeria para
adaptarlo a sus preferencias. Los ajustes se realizan desde la ficha Ajustes de la ventana
de Mensajes. Ahi nos encontramos con una casilla de verificacién asociada a cada una de
las diferentes opciones, todas ellas muy descriptivas. Especial interés tiene la posibilidad
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de enviar a nuestro correo electronico un mensaje si no estamos en linea durante un
tiempo determinado. Por otro lado, si elegimos la opcién de Bloquear todos los mensajes
nuevos de las personas que no estan en mi lista de contactos, limitamos drasticamente la
comunicacién directa.
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3.3. CONSULTAS
3.3.1. Definicién y caracteristicas

La consulta es una actividad muy sencilla, consistente en que el
profesor hace una pregunta y especifica una serie de
respuestas entre las cuales deben elegir los alumnos. Su icono
estandar es: 7. Resulta muy Util para realizar encuestas rapidas
para estimular la reflexion sobre un asunto, para permitir que el
grupo (alumnos o profesorado) decida sobre cualquier tema, o
para recabar el consentimiento para realizar una investigacion.
Es un modo de pulsar la opinibn en un tema muy concreto, o
resumible en una Unica pregunta o de realizar una votacién

rapida: por ejemplo, poner a votacién dos posibles fechas para un

examen, o el tema para un debate. Presenta los resultados en una tabla gréafica, por lo
que la informacion se visualiza de forma intuitiva sobre quién ha elegido qué; igualmente,
esta tabla esté al alcance de los alumnos como un gréfica de barras, anénima y actualizada
de los resultados. Podemos limitar el nUmero de maximo de respuestas por opcion y
descargar el resultado de la consulta en formato .txt o .xls, generando otros graficos mas
descriptivos desde una hoja de calculo. No obstante, esta consulta no es cientifica,
responde tan sélo a las respuestas voluntarias de los participantes que deseen exponer su
opinion. Ademas, es una actividad no evaluable

Pedagdgicamente, las actividades de consulta pueden ser utilizadas para permitir la
oportunidad de compartir puntos de partida en los cuales los aprendices se sienten
fuertes para pensar en las diferentes formas existentes de conocimiento y entendimiento
de un tema. Por ejemplo, puedes preguntar a los estudiantes que 'consulten’ acerca de una
sentencia como “en el aprendizaje para convertirse en profesor, la caracteristica mas
importante para mi es” (permitiendo las siguientes posibilidades): confianza, teoria de
sustentacién, comunicacion o entregar materiales a los estudiantes.

Esto tiene dos beneficios: primero, fuerza a los participantes a afrontar una Consulta y a
reflexionar, en el avance de futuras actividades (tal vez desees seguir adelante con una
actividad de Consulta con un foro de discusion o actividad reflejada como el texto asignado
online), acerca del contexto y las consecuencias de esta eleccién en la Consulta. Segundo,
permite al profesor y al alumno a ganar mejor entendimiento de otros puntos de
vista/comprensiones/conocimiento relativo a la

Consulta, idea o concepto de acuerdo a la actividad |: —

de Consulta. Gagregar actividad...
Agregar actividad...

La actividad de Consulta en Moodle solo permite a los g:;f dedetas

participantes seleccionar una alternativa de una [Cansula N
variedad de opciones (que tu provees), pero debes T —L@
seleccionar entre un conjunto de opciones para que ||g.. csty

los participantes puedan elegir. También, puedes | rqq

escoger la actividad de tal manera que se ‘cierre' en | cigsario

una especifica fecha, haciendo cualquier la seleccion | [ acrian

final para esa fecha. Esto permite modificar a los | SCORM

participantes sus ideas previas, en muchas veces | Taraas

antes de la fecha final. Suhida awvanzada de archivos
Texto en linea
3.3.2. Cémo crear una consulta =ubir un sola archiva

Actvidad no en linea
El proceso de creacién de una consulta es similar al | (ki
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de cualquier otra actividad. Activamos el modo de edicion y vamos a la lista desplegable
Agregar una actividad..., para afiadir la Consulta en la seccion que nos interese. Esto nos
lleva a un formulario, donde configuraremos los diferentes parametros que controlan su
funcionamiento. Estos parametros se detallan asi:

? Actualizando Consulta en tema 2@

Ajustes generales

Titulo de la consulta™ |Consulta sobre las piramides de poblacién

Pregunta a responder™ (3

Trebuchet '_:-v' I(Ept) v v I-di-oma_:v' B 7 Of % ®W

= T —dese DOQGP ©

(Thdl

M T4 SIS EE

;Has aprendido a realizar una piramide de poblacion con las explicaciones de tu
profesor v los ejercicios practicos realizados en el aula v en casa?

Rukta:
7

Formato (3)  Formato HTML

e Titulo de la consulta: es el nombre identificativo con el que quedara enlazada la
consulta en la pagina principal del curso, dentro de la seccién elegida. Se pueden
incluir marcas o etiquetas HTML para resaltar parte o la totalidad del nombre.

e Texto de la consulta (pregunta a responder): es el enunciado o descripcion de la
pregunta planteada. Debe estar formulada de manera clara y concisa.

Limite
Lirnitar el nimero de respuestas | Hahilitar b
permitidas (3
Opcion 1
Opcidn (33 |1, Poco
Limite |?E
Opcion 2
Cpcion @ |2, Regular
Limite |25

e Limitar el numero de respuestas permitidas: por defecto, cualquier estudiante
puede elegir cualquiera de las opciones que se le presentan. Pero si habilitamos
esta opcion (Permitir), podremos limitar el nimero de respuestas para cada opcion
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de manera independiente. Este impedimento se establece con el parametro Limite
asociado a cada respuesta, tal como explicita méas abajo.

Opcién 1-Consulta n: son las opciones de respuesta posibles a la pregunta
planteada. Puede rellenar cualquier nimero de éstas, es decir, puede dejar alguna
en blanco si no necesita todas opciones. Las opciones no rellenadas no apareceran
en la Consulta. Si necesitasemos mas espacios para las respuestas haremos clic
I Agregar 3 campos al formulario J

sobre el botén

Limite: como se ha comentado anteriormente, este parametro permite limitar el
numero de participantes que pueden seleccionar cada opcién en particular. Una vez
alcanzado este limite nadie méas podra seleccionar esa opcion (por ejemplo, en una
consulta para la formacién de grupos de un nimero limitado de componentes).
Cuando se alcanza, nadie mas puede seleccionar esa opcion. Un limite de cero (0)
significa que nadie puede seleccionar esa opcion. Por el contrario, si inhabilitamos
este parametro, cualquier nimero de participantes podria seleccionar cualquiera
de las opciones.

Restringir la respuesta a este periodo

Restringir la respuesta a este periodo (3

Abrir |28 v || diciembre ||| 2008 v |13 || 15|+

Hasta |31 [+ | marzo w2009 %13 % 15 |+

Restringir la respuesta a este periodo. Esta opcién le permite definir el periodo de
tiempo en el que los participantes pueden realizar su eleccién. Para definir una
fecha de apertura sin cierre sélo debe seleccionar una fecha muy lejana en el
tiempo. Si no necesita en absoluto esta funcionalidad no seleccione la casilla.

Ajustes varios

Permitir 1a actualizacion de la consulta [MNo v

Modo Mostrar | Mostrar horizontalmente |+
Publicar resultados | Mostrarlos resultados a los estudiantes solo después de cerrar la consulta |

Privacidad de los resultados | Fublicar resultados andnimarnente, sin mostrar los nombires de los alumnos [

Mostrar columna de no respondidas |50 |

Modo Mostrar. Nos permite elegir la forma, vertical u horizontal, en la se
mostraran los resultados a los participantes. Como recomendacién podemos sefialar
gue en muchas ocasiones, si tenemos un numero reducido de opciones, con poco
texto, la forma mas adecuada es la horizontal. En el caso de tener mas de 5 6 6
opciones o de que texto de las mismas se superior a dos o tres palabras debemos
seleccionar la opcion de mostrar verticalmente.

Publicar resultados: nos permite determinar si los participantes pueden ver los
resultados de la consulta y cuando son visibles:

» No mostrar los resultados a los alumnos: no se presentan los resultados a los
estudiantes en ningin momento. Solo los puede ver el docente.
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» Mostrar los resultados al estudiante después de su respuesta: sélo se
muestran los resultados acumulados si el estudiante que accede ya ha votado en
esta consulta.

» Mostrar los resultados a los estudiantes s6lo después de cerrar la consulta:
los resultados s6lo se muestran una vez cerrada la consulta, bien porque ha
expirado el plazo o bien porque han votado todos los participantes.

» Mostrar siempre los resultados a los estudiantes: se muestran los resultados
acumulados a cualquier estudiante y en cualquier momento, haya o no votado.

e Privacidad de los resultados: establece si los resultados se publicaran incluyendo o
no informacion sobre la opcién elegida por cada usuario, es decir, si la consulta
sera anénima o no. Es muy recomendable usar la opcién de consulta an6nima
cuando se traten contenidos que requieran privacidad. Se activa cuando se
muestran los resultados de la encuesta, pero no cuando no se efectua tal
operacion.

e Permitir la actualizacion de la consulta: si seleccionamos Si, los participantes
podran cambiar de opcion en cualquier momento.

e Mostrar columna con las no respondidas: si seleccionamos Si, se muestra una
columna con los participantes que no han respondido a la consulta.

Ajustes comunes del modulo

Modo de grupo (3 | Mo hay grupos ¥
Visible | kdostrar |

Mumero ID (3

I Guardar cambios v regresar al curso H Guardar cambios v mastrar H Cancelar ‘

e Modo de grupo: establece la forma de interaccion entre los miembros de los grupos
de trabajo.

e Visible: permite mostrar u ocultar la actividad a los estudiantes.

e Numero ID. Definir un ndmero ID proporciona una manera de identificar el
elemento de resultados para los objetivos de calculo de la calificacion. Si el
elemento de resultado no se incluye en ningun calculo de calificacion, o si no se
puede aplicar el célculo (ej. escalas cualitativas), entonces el campo de numero ID
puede dejarse en blanco.

Ver o respuestas

&4Has aprendido a realizar una pirimide de poblacién con las explicaciones de tu
profesor ¥ los ejercicios practicos realizados en el aula y en casa?

O @ ® O O

1. Poco 2. Regular 3. Aceptable 4. Bien 5. Excelente

Guardar mi gleccian
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Una vez ajustada la configuracién, pulsaremos en el boton Guardar cambios, pudiendo
mostrar la consulta o bien regresar al curso y la consulta estara lista para su uso. Si no
consideramos oportuno finalizar dicha operacion optaremos por pulsar Cancelar.

3.3.3. Participacion en la consulta
Como en las demés actividades, el acceso a una consulta se puede hacer desde la pagina

principal del curso haciendo clic sobre la consulta que deseamos ver. Si la consulta
permite ver los resultados, se mostrara una pagina asi.

Ver 15 respuestas

iHas aprendido a realizar una pirdmide de poblacidn con las explicaciones de tu profesor v los ejercicios practicos
realizados en el aula y en casa?

O
© © i © © ff—— OPCIONES DE RESPUESTA
1, Poco 2. Regular 3. Aceptable 4, Bien 5. Excelents
Respuestas

1. Poco 2. Regular 3. Aceptable 4. Bien 5. Excelente

““ |||| ||||||| «@— RESULTADO ACTUAL DE LA CONSULTA

Tomadas:1l Tomadas:4  Tomadas:S  Tomadas:3  Tomadas:2
Limite:26  Limnite:26 Limnite: 26 Limite: 26 Limite: 26

En la parte superior de la pagina se visualiza el enunciado de la pregunta y debajo las
posibles respuestas (un botdn de opcién para cada una de ellas). Mas abajo se muestra el
estado actual de la encuesta. Para participar, el estudiante tan solo tendra que
seleccionar su respuesta y hacer clic sobre el botén Guardar mi eleccién.

3.3.4. Gestién de una consulta

El profesorado siempre tiene un control sobre la evolucién de las consultas. Accediendo a
la consulta, ve los resultados de la misma y los alumnos que eligieron cada una de las
respuestas. En la parte superior derecha de esa pagina se encuentra un enlace que permite
Ver n respuestas, donde n es el nimero de respuestas realizadas. Se mostrara la pagina de
los informes con las opciones de la consulta, compuesto con las fotografias de las personas
gue han contestado y, opcionalmente, una barra con las que aun no han contestado.

Para obtener un informe debemos pulsar el botén segun el formato de nuestra eleccion
(ODS de OpenOffice, Excel de Microsoft Excel, o de texto)
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También tenemos la posibilidad de seleccionar y eliminar las respuestas deseadas de una
consulta. Para ello, debemos seleccionarlas previamente y luego elegir la opcién Borrar en
la lista desplegable de la parte inferior.

Respuestas
1. Poco 2. Regular 3. Aceptable 4. Bien 5. Excelente
F Jnsé
O Ana Maria
.| Ana El Alvara
[F| Antonio Ll Aurora
[l Angela vy 3 O Blanca O Clementine
? O Eva Maria ] Estela
O Felipe L} Francisco
SELECCION DERESPUESTA | L] Inmaculada
Fl Francisco
Tormadas:1 Tornadas: 4 Tomadas:s Tormadas:3 Tormadas:2
Lirnite: 26 Lirnite: 26 Litnite: 26 Limite: 26 Limite: 26
OPCIONES DE RESPUESTA
Seleccionar todos / Omitir todos
Con seleccion, ]
BORRADO DE RESPUESTAS [ Descargar en formato ODS ][ Descargar en formato Excel ][ Descargar en formato de texta
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3.4. CHATS
3.4.1. Definicién y caracteristicas

El m6dulo de Chat permite que los participantes mantengan una
conversacion en tiempo real a través de Internet, ya sean
profesores, ya sean alumnos. Su icono estandar es: J. La
comunicacién a través del chat es multibanda (muchos usuarios
pueden participar a la vez) y sincrona, en tiempo real. La
participacién en chats ejercita y estimula la inmediatez, los
reflejos rapidos y las formas directas y agiles de expresién de las
ideas; no obstante a algunos nos pone de los nervios. Es por lo tanto
un medio para practicar y educar esas cualidades en los estudiantes. Ademas de para la
charla informal, el chat puede ser usado para reuniones de discusion o sesiones de
tormenta de ideas (brainstorming). Esta es una manera util de tener un mayor
conocimiento de los otros y del tema en debate, usar una sala de chat es bastante
diferente a utilizar los foros (asincronos).

El médulo de chat esta dotado de otras caracteristicas:

Permite una interaccion fluida mediante texto sincrono.

Incluye la foto de la informacion personal en la ventana de chat.

Soporta direcciones URL, emoticonos, integracion de HTML, imagenes, etc.

Todas las sesiones quedan registradas para verlas posteriormente, y pueden ponerse
a disposicion de los estudiantes.

e Pueden programarse sesiones periddicas que apareceran en el calendario.

Su utilidad varia mucho segun el curso sea totalmente a distancia o no (virtual vs. mixto).
Su aplicacion suele ser mas relevante en curso totalmente a distancia o cuando el curso
contiene grupos que no coinciden en las mismas clases presenciales. En general, es til
para tomar decisiones puntuales, resolver dudas sencillas... La clave de un buen chat es
una buena moderacion; si todo el mundo en clase hablase al mismo tiempo, nadie se
enteraria de nada. Es importante establecer unas reglas basicas para que todo el mundo
pueda seguir la conversacién; si por algin motivo empieza a salirse del tema, trata de
volver a encauzarla. Ademas, el profesor debera procurar
estar a disposicion de sus alumnos en horas determinadas
para ejercer labores de tutoria (resolucién de dudas,
avisos...), lo cual puede indicarse convenientemente en
las instrucciones de cada sesion de chat.

iAgregar actividad...
Agregar actividad...
Aziztencia (para Blogue)
Baze de datos

Conzulta

Cuestionario

Chat

Bl

A pesar de todo, el valor pedagégico de un chat seria
algo més que discutible. Pero no debemos olvidar que a
los alumnos de cortas edades les apasiona el uso de esta
herramienta. Puede usarse como incentivo para cuando se
termina la actividad propuesta. Sin embargo, en

Glozario
Hot Potatoes Quiz
ensefianzas superiores, como el Bachillerato, si podria | JClic

tener mas sentido su uso. Leccidn
Cluestionnaire

3.4.2. Configuracion de un chat _?;?ETM
fareas

Para crear un nuevo chat hay que pasar al modo de
edicion y seleccionar chat en la lista desplegable de la
caja agregar actividad de un bloque tematico. Esto nos
llevara al formulario de configuraciéon del chat. De

Subida avanzada de archivos
Texto en linea

Subir un zolo archiva
Actividad no en linea

4] |
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hecho, lo que creamos cada vez es una sala de chat especifica. La ventana de
configuracion que se nos muestra es:

Ajustes generales

Nombre de la sal3™ |Chat para dudas v comunicacian entre tados

Texto introductorio™ (3)

| Trebuchet wil1(apt) [ [v][1dioma [v] B £ U 8 * x| B] | o o
EEE= M EZEE Tgdy —hesge DODOGRE| O

P
Planteamos esta herramienta del Aula Virtual para facilitar la comunicacidn

entre los diferentes miembros de la comunidad educativa de la materia de
Historia del Arte; puede ser utilizada segin creais convenients para transmitir

informaciones relativas a la unidad didactica. Aprovecharla v aprended de

Ruta: body = div

o Nombre de la sala. Comience dando un nombre a la sala del chat. Dicho nombre
sera el que los alumnos ven en el area del contenido del curso. Es util dar al Chat
un nombre que describa su prop6sito. Por ejemplo, si utilizamos el Chat en horas de
trabajo (tutoria, oficina o lectiva) podemos nombrarlo como "Tutoria virtual". De
otra forma, si el Chat se disefia exclusivamente para facilitar a alumnos un lugar
para socializarse o para discutir actividades del centro educativo, podemos llamarlo
"Cafeteria".

e Texto introductorio. Escriba una descripcion con las instrucciones y el asunto del
Chat. El texto introductorio sirve para dar la bienvenida a los participantes del
chat y proporcionar informaciéon con relaciéon al tema del chat. La introduccion
puede ser tan corta o larga como desee. Como ejemplo, podria decir simplemente
gue el chat esta disponible a los participantes que quieran colaborar en proyectos
de grupo (uno en concreto). Podria también utilizarse un chat para estructurar
discusiones del contenido del curso; en ese caso, el Texto introductorio podria
presentar una lista especifica de las preguntas a debatir o los protocolos a seguir.

Podria también ser beneficioso permitir a los estudiantes saber en el texto
introductorio quién podra ver las transcripciones de las sesiones de chat. El
instructor podra ver cada parte de cualquier conversacién que tenga lugar en el
chat. Sin embargo, puede escoger hacer visibles esas transcripciones a todos los
estudiantes también. Cuando trabaje con estudiantes jovenes, la experiencia indica
que las discusiones en el chat deben ser acerca de tareas y seran apropiadas cuando
los estudiantes sean conscientes de que sus discusiones pueden ser vistas por el
instructor y/o otros estudiantes. Puede aplicarse lo mismo a estudiantes mayores.

Proxima cita |1 ¥|:enero M| 2009 %) 22 ¥ |15 ¢
Repetir sesiones | Mo publicar horas de chat b
Guardar sesiones pasadas | fNynca borrar mengajes ™

Todos pueden ver las sesiones pasadas | Mo &

e Préxima cita. Dia y hora de la proxima reunién. Si desea programar sesiones de
chat para o con sus estudiantes, entonces puede utilizar esta especificacion para
publicar hora y fecha de la proxima sesion de chat. La fecha que seleccione aqui se
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presentara en el calendario del curso junto con un enlace a la sala de chat. Dese
cuenta que especificar aqui una fecha y hora no restringe el acceso a la sala de
chat a otras horas, simplemente es una herramienta para comunicarse con sus
estudiantes; permitirles saber cuando pueden esperar encontrarle a usted u
otros estudiantes en la sala de chat. Si desea hacer que la sala de chat no esté
disponible, debe ocultarla (hide) a los estudiantes.

Para escoger un tiempo para el chat, utilice los menus desplegables para elegir el
dia, mes y afio. Entonces, establezca una hora con los ultimos dos campos de la
linea. Nota: el tiempo se basa en reloj de 24 horas o "tiempo militar"(“military
time”), asi 14:00 indica 2:00 de la tarde.

Para cursos con usuarios de diferentes zonas horarias, le es util saber que el
tiempo que especifica aqui se ajustara para coincidir con el tiempo de la zona
horaria en el que se encuentren los usuarios que lo vean.

Si no desea publicar horarios de chat, entonces puede despreocuparse de
especificar aqui la fecha y hora y por lo tanto elegir no publicarlo en el paso
siguiente.

Repetir sesiones. Podemos elegir entre:

0 No publicar las horas del Chat. Si prefiere no publicar horario para el chat,
seleccione esta opcion. Esto causara que Moodle no tenga en cuenta la fecha
y hora de los campos anteriores para la préxima sesion de chat. No publicar
el horario de la sala de chat podria indicar a los estudiantes que ésta esta
disponible siempre para su uso.

o Sin repeticiones. Publicar sé6lo la hora especificada. Esta configuracion
causara que sea publicada Unicamente la fecha y hora de la proxima sesion
de chat. La fecha y hora se presentaran en el calendario del curso ademas
de cuando los estudiantes pulsen en el titulo de la sala de chat en el area de
contenido del curso. Podrian utilizarse las sesiones de chat publicadas para
fijar en calendario sucesos especiales o reuniones, o simplemente para
ayudar a los estudiantes a identificar una hora comdn en la cual pueden
esperar encontrar a otros estudiantes en la sala de chat.

0 A la misma hora todos los dias. En alguna ocasion, puede necesitar fijar el
tiempo de una sesion de chat a la misma hora cada dia; esta opcién permite
esa configuracion. El horario de chat se basara en la hora y dia que
establecido anteriormente en la opcion de proximo tiempo de chat.
Programar chats diariamente es util para horarios de oficina (tutorias) o
sesiones de trabajo con estudiantes.

o0 A la misma hora todas las semanas. Para programar un chat para el mismo
dia y la misma hora cada semana, escoja esta opcion. Con esta opcion
seleccionada, el horario de chat sera el mismo dia de la semana a la misma
hora que indicdé anteriormente en el area de préximo tiempo de chat. Si
usted normalmente da valoraciones de trabajo (notas) el mismo dia de la
semana, esta opcion le seria Util para programar revisiones de sesiones antes
de cada valoracion (nota). Podria también programar una sesion de chat
semanal para reunirse con los estudiantes y repasar ideas clave y preguntas
relacionadas con la valoracion (evaluacion) del contenido del curso
desarrollado durante la semana o no relacionadas.

Guardar sesiones pasadas. Podemos determinar el nimero de dias para guardar las
sesiones de chat. Cuando los usuarios participan en una sesion, se crea un registro,
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0 una transcripcion completa de la sesion. Como instructor, puede escoger la
duracion de esas transcripciones guardadas y si estan disponibles para lectura.
Puede desear no borrar nunca los mensajes de una sala de chat especial, utilizados
para discusiones entre estudiantes y visitas del chat, pero puede elegir almacenar
transcripciones de una sala activa, e informal durante sélo 30 dias. Si tiene algin
interés sobre discusiones que podrian haber surgido en su sala de chat, puede
guerer guardar transcripciones por un gran periodo de tiempo y permitir que las
transcripciones puedan utilizarse como documentacion. Asimismo, puede encontrar
la documentacion proporcionada en la transcripcién util para utilizarla como
credencial o como material de evaluacion. Otra consideracion es cuanto tiempo
espera que sus estudiantes necesiten acceder a la transcripcion. Por ejemplo, si los
estudiantes utilizan la sala de chat para colaborar en un proyecto de grupo, no
querra borrar los mensajes hasta que el proyecto sea completado y evaluado.

Todos pueden ver las sesiones pasadas. Podemos decidir si se pueden ver o no las
sesiones anteriores. Los profesores de un curso siempre pueden ver las
transcripciones de sesiones en las salas de chat. Sin embargo, también tienen la
posibilidad de convertir esas transcripciones en disponibles para todos los
estudiantes del curso.

Si selecciona Sl en esta opcidn, los estudiantes pueden pulsar en el titulo (nombre)
de la sala de chat y ver entonces sesiones pasadas para comprobar cualquier
intercambio de material que haya tenido lugar en la sala de chat. Si elige No aqui,
entonces so6lo los instructores del curso tendrén acceso a las transcripciones. No
obstante, si los estudiantes necesitan acceder a luna transcripcion en particular, el
instructor siempre puede copiar la transcripcién y compartirla con los estudiantes
en forma de documento.

Ajustes comunes del modulo

Maodo de grupo @ Grupos visibles
Wisible | hostrar &

Mimero 1D (3

Categoria de calificacion actual: | Sin categorizar

Modo de grupo: establece la forma de interaccion entre los miembros de los grupos
de trabajo.

Visible a participantes. Cambiar la opcion Visible a participantes es el equivalente
a abrir o cerrar "el 0jo" en la pagina del curso para ocultar o presentar una
actividad para los estudiantes. Si elije Mostrar, entonces los participantes en el
curso seran capaces de ver esta actividad. Si escoge Ocultar, entonces sélo el
instructor podra ver la actividad.

Una vez ajustada la configuracion, pulsaremos en el botén Guardar cambios y la sala
estara lista para su uso.

3.4.3. Participar en una sesion de chat

Como alumno, profesor o administrador, debemos partir a la pagina principal del curso,
tener claro en qué chat deseamos iniciar una conversacién en tiempo real y hacer clic
sobre el nombre del "Chat" seleccionado. Se muestra el nombre del chat y su descripcion.
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CVerlas sesiones anteriores

Chat para dudas y comunicacion entre todos /

Registro de sesiones

Entrar a la sala

(“ersidn sin marcos ni Javascript)

t

Enlace para entrar en la sala

Texto introductorio

4

FPlanteamos esta herramienta del Aula Yirtual para facilitar la comunicacion entre los
diferentes miembros de la comunidad educativa de la materia de Historia del Arte;
puede ser utilizada segun creais conveniente para transmitir informaciones relativas a
la unidad didactica. aprovecharla ¥ aprended de todos, Saludos

En la sala de chat vemos a la izquierda un listado con los mensajes anteriores. En la
derecha una lista con los participantes actuales y debajo un cuadro de texto desde donde
podemos afadir nuestro nuevo mensaje o contestacion. Después de teclear nuestro
mensaje, pulsar en la tecla Intro y aparecera en la lista de mensajes. Después de unos
instantes, sera visible para los asistentes de la sala de chat.

=
% chat: Unidad %: Chat para dudas ¥ comunicacion entre todos - Mozilla Firefox

C Jose Manuel Lara entré g Jozé Manuel Lara
la sala ; besp

Tranzfinendn datos desde histanadelarte freehostia. com...

Para hacer mas agradable la sesion, podemos utilizar las siguientes facilidades durante el
chat:

e Emoticonos. Todos los emoticonos como por ejemplo: :-) se convertiran
automaticamente en graficos mas descriptivos =
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e Enlaces. Las direcciones de Internet se convertiran automaticamente en enlaces.

e Emociones. Puede iniciar un linea con "/me" o ":" para mostrar una emocion. Por
ejemplo, si su nombre es Ana y escribe ": rie" todos veran "Ana rie"

o Beeps. Puede enviar un pitido a otra persona haciendo clic en el enlace "beep"
junto al nombre. Podemos utilizalo para dar un aviso acustico a otra persona del
chat y avisarle de nuestra presencia. También puede hacer un beep a todos los
participantes del Chat tecleando "beep all".

e HTML. Puede utilizar el lenguaje HTML en su texto para insertar imagenes, ejecutar
sonidos o formatear texto, entre otras opciones.

3.4.4. Gestion de la sesiéon de chat

Cuando accedes a la pagina de la sala de chat como profesor podras reconfigurar el chat
en todo momento usando el boton de la barra de navegacion de la cabecera. De esta
forma, siempre podras ajustar las fechas y horas de las sesiones de chat de una sala ya
creada. De todas formas, la sala de chat esta siempre abierta, aunque no haya una sesion
convocada, para los usuarios que casualmente coincidan en el tiempo.

Desde la péagina de acceso a la sala es posible también acceder al registro de las
conversaciones anteriores, usando el enlace colocado arriba a la derecha de la pantalla.
Este vinculo nos llevara a una pagina que relaciona las sesiones anteriores y nos permite
visualizarlas o borrarlas (los registros de las conversaciones no se pueden editar). Si
visualizamos el texto de una sesion de chat podremos copiar dicho texto a otro lugar (por
ejemplo a un procesador de texto) y editarlo.

Otra de las posibilidades que ofrece el chat es la visualizacion de los registros de sesiones
anteriores de chat, siempre que habilitemos con anterioridad la opcién de Guardar
sesiones pasadas en la configuracion inicial del chat. Su visualizacion para el alumnado
depende de la opcion seleccionada en Todos pueden ver las sesiones pasadas. El listado
de las sesiones antiguas nos muestra de cada sesion de chat: Fecha y hora del inicio y final
de la sesién; los usuarios que participaron el la sala de Chat seguido con el nimero de
intervenciones entre paréntesis; finalmente tenemos dos enlaces para: Ver esta sesion o
Borrar esta sesion.
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4. CONTENIDOS.

RECURSOS Y MODULOS TRANSMISIVOS
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Ahora es el momento de tratar sobre los recursos y actividades
gue Moodle proporciona inicialmente para ofrecer informacion
(contenidos) al estudiante. Comenzamos por los mddulos
transmisivos que son simplemente enlaces a cualesquiera
recursos materiales que puedan representarse por un archivo de
ordenador. O a la inversa, un archivo, de cualquier tipo que
sea, puede ser enlazado como un recurso. Sera el docente el
que ejerza la funcion de transmisor de la informacion y el
estudiante seguira siendo el sujeto pasivo. Dentro de estos
contenidos podemos encontrar documentos de texto (méas o
menos estructurados), presentaciones de diapositivas (tipo PowerPoint...), archivos de
audio y video, paginas web o cualquier otro documento que sirva para ofrecer dicha
informacion. En la ensefianza tradicional seria equivalente a los libros de texto, manuales
didéacticos o apuntes de clase, por ejemplo.

Desde el punto de vista del organizador de un curso de Moodle podemos decir que existen
dos tipos de recursos: los internos, que se almacenan como archivos en la propia
plataforma y los externos que se accede a ellos a través de su direccion web. Desde el
punto de vista de Moodle también hay dos tipos (pero con diferente criterio que el
organizador). Por un lado estan los recursos que incluyen el contenido tedrico en el propio
recurso (Paginas de texto, paginas web, alguna carpeta o directorio de nuestro archivo y
las etiquetas) y los que necesitan un archivo anexo al propio recurso y que se accede a él a
través de una direccion (local o web).

En Moodle este tipo de contenidos se generan fundamentalmente a partir de lo que el
propio programa llama recursos. La mayor parte de los recursos transmisivos se encuentran
en la lista desplegable Agregar recurso de la columna central de la pagina principal de
cada curso. Sin embargo, hay otras actividades que se han ubicado en el grupo de recursos
y moédulos interactivos o colaborativos que podrian perfectamente estar aqui. Es el uso que
se da a estas actividades lo que las hard estar en una u otra categoria. Por ejemplo, la
actividad Glosario, serd transmisiva si la hace el docente y el estudiante simplemente la
consulta. Sera mas o menos interactiva si el estudiante puede editar sus entradas. O sera
colaborativa si la actividad se desarrolla entre todos evaludndose mutuamente.
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4.1. ETIQUETAS

Las etiquetas nos permiten afadir pequefios fragmentos de texto HTML, graficos o
elementos multimedia entre los bloques de contenido (en la columna central si se trata
de un curso en formato semanal o por temas, o en las columnas laterales si se trata de un
curso en formato social). Este texto puede servirnos para identificar las partes del curso
(las secciones y los bloques de actividades), dar una estructura logica a la péagina y
jerarquizarlo (p.e. creando subtitulos, insertando imagenes, afiadiendo breves
comentarios, tablas, etc.).

2 MATERIALES DE APOYO Y REFUERZO 1

Presentamos en esta seccion un conjunto de materiales utilizables para ampliar
nuestros conocimientos previos v reforzar los propios de la Unidad Didactica, asi
como ayudar a la realizacidn de las actividades, *

CARTOGRAFIA Texto descriptivo de la

Le monde en'1 ngée de I'Europe seccion o tema
La situation de I'Europe en

DOCUMENTOS ) < Etiquetas de separacion de
diferentes apartados
Entente Cordiale (1904) P
La locura del verano de 1914 el asesinato de Jean Jaurés

gs alliances

) Las posturas divergentes de los vencedores

ULTIMEDIA < Etiqueta con texto e imagen
Mapa de la Primera Guerra Mundial interactivo (audio)

Reconstruccidn de la batalla naval de Jutlandia

Las etiquetas se agregan al curso igual que cualquier otro recurso: es decir, como profesor
o administrador, debemos ir a la pagina
principal del curso y utilizar la lista

3 EAgregar recursa... AN
desplegable Agregar recurso y después en s i
"Afadir una Etiqueta", con el modo de

L . Afiadir una etiqueta Ll
edicién activado. AT E e texio @

) o ] Editar una pagina web
El formulario de edicién muestra el editor de Enlazar un archivo o una wek

texto HTML para la insercion de texto con bostrar un directario
formatos, tablas, imagenes o cualquier otro Desplegar Paguete de contenidog IMS @]
elemento que permita el editor. Cuando se
agrega o edita una etiqueta debe rellenar los siguientes campos:

e Texto de la etiqueta. Escriba el texto de la etiqueta, o inserte la tabla, grafico o
objeto multimedia deseado. Una vez escrita la etiqueta, podemos sangrar los
contenidos o materiales de la etiqueta para su mejor visualizacion, ya que hay que
tener en cuenta la finalidad de las etiquetas evitando escribir textos largos que
dificulten la localizacion de los demas recursos y actividades. Las fuentes
recomendadas, para una mejor visualizacion en pantalla, son: Arial, Verdana y
Tahoma.
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e Visible a participantes. Podemos ocultar el recurso a los alumnos seleccionando la
opcion de "Ocultar". Puede ser util si no deseamos mostrar la actividad
inmediatamente.

Elagregando Etiqueta a tema 2@

Texto de la etiqueta® @

Trebuchet vl 1@pt) [w] wl|(iamalw] B I U 8 | % x* | B]| v o=
EE=EE NN EEEE il —Jese QOQaR ©
Ruka:

Ajustes comunes del modulo

Visible | Mostrar %

|, Guardar cambios y regresar al curso J Cancelar |

Para finalizar, podemos optar entre el boton Guardar cambios y volver al curso o
Cancelar.

Las etiquetas se pueden combinar con los titulos de las secciones o temas; por ejemplo,
cuando el titulo de la seccion es muy largo o requiere subtitulos es recomendable
ampliarlo con una etiqueta situandola debajo del titulo. De esta forma, en el caso de
activar la visualizacion de un sélo tema, en la lista desplegable de secciones Saltar a  sélo
se mostrara una linea por seccién. Otra ventaja del uso de etiquetas sobre los titulos de las
secciones es que al importar el curso sobre otro existente no se pierden como si ocurre
con los titulos (permanecen los titulos del curso existente). También, podemos afadir al
final de la etiqueta una barra horizontal si es una cabecera de actividades.

Una posibilidad interesante de las etiquetas es que permiten colocar paginas externas o
internas visibles directamente en pantalla (en lugar de poner un vinculo a las mismas). A
tal efecto,

es preciso fiod
crear una
etiquete vy

mostrar el WIKIPEDIA

codigo

HT“SL en English sk =3

m0d9 texto The Free Encyclopedia Z—EFEHR

mediante 2 663 000+ articles 545 000+ 52

el boton <>

del editor; Deutsch : e N Espanol

después se Die freie Enzykiopsdie f “r?h : ﬁ: B La enciclopedia fibre |
introduce — y4p U kel S I\"\“& - mn.p_x_...__ i
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un cddigo del tipo:

<iframe width=""100%" height="200" align="middle" src=
"http://wikipedia.org"” border="0"></iframe>.

Adicionalmente, las etiquetas permiten un formateo flexible de los recursos de Moodle.
Por ejemplo, poner en una tabla los vinculos a los recursos, de forma que se puedan
presentar varios en una misma linea, reduciendo asi la necesidad de desplazamiento por la
pagina. Aun asi, hay que tener presente que los recursos necesitan seguir existiendo en el
curso, aunque los podemos ubicar al final del todo del curso.

Finalmente, tengamos en cuenta que el contenido de una etiqueta de texto se va a
visualizar en una caja concreta de la columna central de la pagina principal de su curso; si
escribe un texto muy largo y complejo aqui, puede que el resto de los elementos del curso
pasen desapercibidos. Si necesita incluir un texto largo y complejo utilice un recurso, que
aparecera como un enlace en la pagina de la asignatura.
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4.2. PAGINA DE TEXTO
4.2.1. Concepto

Una Pagina de texto es un texto normal mecanografiado sin formato (texto plano), es
decir, sin ningun tipo de estilos (negrita, cursiva...) y sin estructuras (listas, tablas...). Esto
no quiere decir que este recurso no pueda contener estilos y estructuras, pero hay que
lograrlo utilizando una sintaxis explicita. Es recomendable su uso en aquellos contenidos
de caracter obligatorio y relativamente estable
durante en curso, como por ejemplo normas de
seguridad. Cuando se amplia el contenido a
presentar podemos trasladarlo al formato libro o
leccion de Moodle.

iEditar una pagina de texto V

4.2.2. Insertar un texto y sus parametros Enlazar un archiva o unaweb
kdosgtrar un directorio

Dezplegar Pagquete de cantenidas b5

Para agregar un recurso de tipo Pagina de texto
debemos activar el modo de edicién y seleccionar la opcién Editar una pagina de texto de
la lista desplegable Agregar recurso...; se mostrara un formulario, en el que habremos de
configurar los diferentes parametros. Los parametros se agrupan por secciones; los
correspondientes a Ajustes generales, Ventana y Ajustes comunes del mddulo,
apareceran en los formularios de configuracion de todos los recursos. En el caso presente
son los siguientes:

Ajustes generales

Mombre™ E:Ejemplu de <b>Pagina de texto</hs
Resumen (3

| Trebuchet V 1(5pt) -.V | -.V 'Idinmaiv: B UFK|*%x|H| v

= M isisEE Tdy — g GOQSR < @

Se trata de un ejemplo para clarificar los principales parametros del recurso de
pagina de texto.

Ruta: body = div

e Nombre: es el texto identificativo con el que quedara enlazada la pagina de texto
en la pagina principal del curso, dentro de la seccién elegida. Los estudiantes
accederan al contenido de este recurso haciendo clic sobre este nombre, por lo que
es importante que sea bastante descriptivo, a la vez que conciso. Se pueden incluir
marcas o etiquetas HTML para resaltar parte o la totalidad del nombre.

e Resumen: es una descripcibn muy breve del contenido del recurso. Se puede
utilizar para adelantar a los estudiantes el contenido del mismo o sus objetivos. A
este resumen se puede acceder a través del enlace Recursos, dentro del bloque
Actividades. Puede ser escrito mediante el editor HTML de Moodle.

e Texto completo: es el lugar donde se afiade el texto que se ofrece a los
estudiantes. Puede contener etiquetas HTML.
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Editar una pdgina de texto

Texto completo™ (3

<h1»VI. Primera Guerra Mundial</hl>

<hZ>1. Introduccion/hiz

<prxEn este lugar pretendemos desarrollar los acontecimientos dque
llevaron al gran primer gran conflicto armado del siglo XX (Esto

ez 3dlo un parrafo) .</p>

<prLos principales factores de la contiends tiene remotos
origenes.</p>

<h3>Econdmicos</hi>

<hlockgquotex
<p> Se trata de un blogue. </ p>

<p> Este es el segundo parrafo en el hlogue. </ p>

<hZ» Este ez un HZ en un blockguote </ hi>
</blockquotes

e Formato: Moodle da la posibilidad de seleccionar el tipo de formato que se aplicara
al texto. Cuando escribe texto tiene dos formas de darle formato, dependiendo de

su habilidad y del navegador que utilice. Normalmente es T; :
suficiente dejar los valores por defecto para que todo [.Formato detesto plano v
funcione segun lo esperado. Tenemos las siguientes | Farmata automatico

opciones:

1. Formato automatico: es el formato mas simple con el

Faormata HThL

Formato de texto planao

Formado bdarkdowm

gue se pueden especificar estilos de texto y el mejor cuando utilizamos
formularios web normales para escribir texto (en lugar del editor HTML
enriquecido). Todo el texto se acepta tal cual se escribe y Moodle se encargara
de realizar algunas operaciones para formatear automaticamente el texto. Por
ejemplo, todo texto que comience por “http://” o por “www.” se convertira en
enlace a la direccién especificada. Las formas textuales de indicar emocion se
convertiran en su correspondiente emoticén: el texto “:-)” se traducird en la
insercion de (&. También se pueden incrustar algunas marcas HTML para aplicar
formato al texto, como las que se incluyen en la siguiente tabla:

Etiqueta HTML Resultado
<b> Negritas </b> o0 <strong> Negritas </strong> Negritas
<i> Cursivas </i> o0 <em> Negritas </em> Cursivas
<u> Subrayado </u> Subrayado
<span style=""font-size:1"> pequefia </span> pequefia
<span style=""font-size:14"> grande </span> grande
<span style="color:green'> ejemplo </span> Ejemplo

<ul>

<li>Uno e Uno
<li>Dos e Dos
</ul>

<hr>
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2. Formato HTML: este formato asume que el texto esta escrito en HTML puro.
Este formato asume que el texto esta escrito en HTML puro. Si esta utilizando el
editor de HTML, éste sera el formato por defecto, el editor creara el cédigo por
usted. Incluso si no estd utilizando el editor HTML enriquecido, puede usar
codigo HTML directamente en el texto, consiguiendo los resultados esperados. A
diferencia del formato automatico, en este modo no se formateara el texto
automaticamente.

3. Formato de texto plano: no utiliza ningun tipo de formato. El contenido del
recurso se mostrara tal y como se introduce en el cuadro de texto completo, sin
realizar ninguna conversion. Al no interpretar ni siquiera las marcas HTML, este
formato es atil cuando usted necesita incluir bloques de tal cddigo, que desea
se muestren exactamente como los escribid; es decir, Lo Unico que traduce son
los espacios y las nuevas lineas, pero el resto del texto permanece intacto. El
resultado del ejemplo ejemplificado con etiquetas HTML en un ilustracion
anterior seria la siguiente:

VI. Primera Guerra Mundial
1. Introduccién

En este lugar pretendemos desarrollar los acontecimientos que llevaron al
gran primer gran conflicko armado del siglo ®x (Esto es sdlo un parrafio),

Los principales factores de |a contienda tiene remotos arigenes.
Econdmicos
Se trata de un blogue.

Este es el segundo parrafo en el blogue.,

Este es un H2 en un blockquote

4. Formato Markdown: este formato es otra sintaxis alternativa, similar a la tipo
wiki y la HTML, para facilitar al maximo la escritura de péginas XHTML
correctamente formateadas utilizando Udnicamente el texto escrito -algo
parecido a cuando escribimos un correo electrénico-. Resulta muy adecuado
para escribir paginas de texto claro con algunas cabeceras y listas, pero sin
demasiados enlaces o imagenes. Es una elecciéon adecuada cuando la sea
importante la accesibilidad de pagina a generar.La especificacién de la sintaxis
Markdown se puede encontrar en http://daringfireball.net/projects/
markdown/syntax.

Ventana: mediante este parametro podemos hacer que el contenido del recurso se
muestre en la misma ventana de navegacién o en una nueva (popup). En el primer
caso, se sustituira la pagina actual por la del recurso y, en el segundo, se abrird una
nueva ventana del navegador. Si hacemos clic en el boton Mostrar avanzadas
podremos ajustar la nueva ventana dénde se visualizara el recurso.

Visible: podemos ocultar el recurso a los estudiantes seleccionando la opcion
Ocultar. Puede ser Gtil si no queremos mostrar todavia el recurso.
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Yentana

“| Mostrar Avanzadas

Mamero ID (3

I Guardar cambios v regresar al curso H Guardar camkbios y maostrar D&Cancelar I
o

La utilidad de estas formas de introducir texto no radica en las especificaciones mas
o menos faciles de aprender de la sintaxis. Si el editor HTML esta disponible, la
forma mas facil de introducir texto en Moodle es usar el editor. Este tipo de recurso
permite crear documentos web con efectos de texto, con estructuras de bloques
(titulos, listas tablas) y con hiperenlaces, cuando el editor HTML no esta disponible.
Hay que tener en cuenta que no todos los navegadores permiten que el editor
funcione correctamente.

Por ultimo, hay que pulsar sobre el botén Guardar cambios y regresar al curso, Guardar

cambios y mostrar o Cancelar, en el caso de que consideremos oportuno no guardar los
parametros efectuados.
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4.3. PAGINA WEB

(HTML)

4.3.1. Caracteristicas

La pagina de texto y, especialmente, la pagina web son
dos recursos muy adecuados para publicar todo tipo de
contenidos. En concreto, la creacion de pagina web nos
permite afadir materiales curriculares propios o
personalizados utilizando el editor integrado de Moodle.
Por ejemplo, se pueden utilizar para difundir contenido de
caracter obligatorio y relativamente estable en el tiempo o
para mostrar un indice de contenidos del curso.

El editor HTML integrado en la plataforma Moodle permite crear complejos documentos
que pueden ser interpretados por un navegador web. Este editor tiene un aspecto muy
similar al de un procesador de textos y dispone de una barra de herramientas que facilita
la aplicacion de formato al texto y la incorporacién de tablas, imagenes, hipervinculos,
etc. Este editor de texto debe habilitarlo el administrador del sitio Moodle. Cuando el
editor de texto esta activado se muestra una barra de herramientas:

(rebuchet 9165

14 EEE.E"ﬁ?i? Tgds —pesee DOQGE O A

1
1
I
w
==

4.3.2. Insertar una pagina web

Para insertar este

mismo; debemos

detalles:

recurso, debemos tener
activado el modo de edicion de la pagina
principal del curso y en el apartado Agregar
recurso pulsar sobre el que aqui comentamos, I
apareciendo un formulario sencillo que nos
permite configurar los elementos basicos del | tostrarun directorio
considerar los siguientes

| [1doma »| B Z U & | % x| ®] | «

EAgrear recurso... il
Agregar recurso. .
Afiadir una etiqueta

Editar una p ]
nlazar un archrvso o una wekb

Desplegar Paguete de contenidos IMS

Ajustes generales

Titulo obligatorio de la pagina web que creamos

Mombre™ EEI sarcéfago paleacristiano de Ecija

Breve comentario
del conteniodo de
la pagina web

Resumen (3)
[Trebuchet =~ |[16apt | #|[idoma ] B Z O 8| % x| @] o 0>
EEE=T1MN Tgd —hedgee OOQGER ¢ A

Aqui tratamos sobre uno de las Ultimas manifestaciones escultoricas de la
relivaria paleocristiana en la Peninsula |bérica|

Ruta; body » div

e Nombre: Este campo contendra el nombre de la pagina web.
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e Resumen: El resumen es una descripcién muy corta del recurso donde de cuenta de
qgué es (lectura, imagen, gréafico, etc. y para qué). Trate de no escribir demasiado
aqui.

Texto completo™ (3

V|[doma ] B £ U & | % x [#®]| v o

B —Dbee¢w MdOQME ©

| Trebuchet

[»

La escultura paleccristiana no es rica técnicamente; desde esta dimension no
es comparable con la pagana, griega o latina. Es mas ideografica que artistica.

Es principalmente funeraria; por eso sus manifestaciones primarias son los
sarcofagos de finalidad exclusivamente utilitaria.

En el siglo W d. C. existen en la peninsula Ibérica tres talleres de sarcdfagos:
Tarragona, La Bureba (Burgos) v la Bética, con sede probablemente en
Cérdaba. Este dltima taller estd relacionado con Africa; para sus inscripciones
utiliza el griego, lengua muy corriente en la Bética. Esta muy influide por
Oriente, como lo demuestra el estilo de tabular, de incision v de muy pocas v
esquematizadas redondeces. Su mejor obra es el Sarcéfago de Ecija, de la
primera mitad del siglo V. Se encuentra en la iglesia de la Santa Cruz de Ecija
(Sewvilla).

b Ak e

Ruta: body = div

[«

e Texto completo: En este espacio usted ingresara el contenido HTML o cuerpo del
texto. Debe trabajar todo el formato con su titulo y recursos graficos normales de
todo documento.

Ventana
Permite visualizar los bloques

activos en ese momento en el curso
Wentana l_Lamis_ma\{entana.\:'

Mostrar los blogues del curso”
Permitir cambiar el tamafio de la ventana”
Permitir desplazamiento en la ventana
Mastrar los enlaces del directorio
Mostrar la barra de ubicacidn™
Maostrar la barra de menu
Mastrar |3 barra de herramientas”
Mostrar la barra de estado
Ancho de la ventana (en pikeles)

Altura de la ventana (en pixeles)
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e Ventana: Estos ajustes pueden mostrarse u ocultarse
haciendo clic en el boton 'Ocultar ajustes’ o ‘Mostrar
ajustes”. En la opcidn la 'misma ventana', nos aparecera una
casilla llamada mostrar bloques del curso la cual permitira
ver todos los bloques que tengamos activados dentro de la misma péagina de
Moodle.

La misma ventana i+

La misma wentana k
Mueva ventana

Si no queremos activar esta opcién y solo elegimos 'La misma ventana', los recursos
se muestran en una ventana con marcos normal, con los controles de navegacién de
Moodle en el marco exterior. Sin embargo, si necesitamos que el recurso aparezca
en una nueva ventana emergente (‘popup’), debe seleccionar 'Nueva ventana'. Es
conveniente poner en ventana nueva todos los archivos que enlace a la plataforma,
asi como todas las paginas web externas.

Ajustes comunes del médulo

[ Guardar cambios v regresar al curso ]

[ Guardar cambios v mostrar ][ Cancelar ]

e Visible a participantes. Podemos impedir la visualizacion del recurso a los alumnos
seleccionando la opcion de Ocultar. Puede ser util si no deseamos mostrar la
actividad inmediatamente.

Finalmente, guardamos los cambios y podemos ver la pagina web creada o volver a la
pagina inicial del curso en que nos encontremos.

4.3.3. Gestion de pagina web
a) Editar propiedades de texto

El editor HTML Richtext ofrece una interfaz semejante a un procesador de textos que
permite generar cédigo HTML aunque no se conozca este lenguaje. Al igual que en un
procesador de palabras el editor nos permite cambiar el tipo de letra, el tamafio de ésta,
ponerla en negrita, cursiva, subrayada y/o tachada y otra serie de operaciones que
sintetizaremos en la siguiente tabla, comenzando en fila superior, de izquierda a derecha:

_'Trei:uucﬁei: V 1 (8pt) V v:_fdi.;.ma'\}_'; B JZ U R |* x| 8| <«

F % —Dbede DOQGE| O

E=S=EE| M | izi=i=t

Boton Funcién
Trebuchet + | |Seleccionar el tipo de fuente.
1{gpt) = Seleccionar el tamafio de la fuente.

Encabezado 5 & Seleccionar el estilo.

Idioma = Elegir el idioma.
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Poner subindice y superindice; o sea, permite incluir, de manera sencilla,
niveles de medidas y nimeros elevados a determinada potencia.

Aplicar formatos al texto previamente seleccionado: negrita, cursiva,
subrayado y tachado.

La opcién Limpiar Word html permite “limpiar” la informacién que ha sido
copiada desde Word. Hay muchas etiquetas html de Word que son
incompatibles con los editores html. Se puede copiar de Word y pegar el texto
en el editor Moodle, pero luego se debe pulsar este botdon. El texto perdera
todo el formato (esa es la idea), pero el documento quedara limpio. Luego se
pueden ajustar las fuentes, los subrayados, y en general todo el formato,
usando el editor Moodle.

La opcion Deshacer-Rehacer permite deshacer y/o rehacer las Gltimas acciones
efectuadas.

Tiene opciones de parrafo; seleccionando el texto podemos justificarlo a la
derecha, centro, izquierda o completo, de acuerdo al disefio que deseemos.

La Direccion de izquierda a derecha - Direccion de derecha a izquierda
permiten ubicar el texto y las imagenes a la derecha o a la izquierda.

Las opciones Numeracion - Vifietas permiten ordenar los contenidos en listas
numeradas, o en listas con vifietas.

La opcion Disminuir sangria - Aumentar sangria permite tabular el texto
aumentando su sangria o disminuyéndola

I 000000

Estos botones nos permiten cambiar
el color del texto y el color del
fondo. Estos botones activan la
paleta de colores en una nueva
ventana. Basta con pulsar con el
ratén el color deseado o escribir su
codigo en el cuadro de texto
mostrado.

Con la opcion de Linea horizontal podemos insertar lineas en el documento.

Un anCIa es ;:Ar‘ial ) vl =3 pt‘) VI?“Nﬁrma.I. .v.g_.Id\.oma v B 7 USJ = W e oo

un enlace : Tk —bess OOQGR ©| @
dentro de una WIEED i Clic para seleccionar

misma pégina, el ancla

se usa para Crear ancla gicas gue permitan al docente tener aum_nnml'a
__ _ 5, ha llevado al Programa de integracidn de
buscar Ancla: | Moodle k| manejo de una plataforma e-learning, es decir,
definiciones [ 1 ¥ ] Nombre del ancla
o] Cancelar Ayuda
dentro de un Web materiales educativos.
mismo con aplicaciones para correo electrdnico, chat,
d t - = htre otros.
oc_umen 0O O Listo 5| estadisticas sabre el uso de éstos.
pagina Web,

dicho de otra Elegimos la plataforma e-learning | 1y 20 cuyo nombre es una sigla que comesponde a las

palabras en inglés: Modular Object-Oriented Dynamic Learning Erwironment (Entormo de Aprendizaje
manera con Maodular y Dinamico Orientado a Objetos) porgue la propuesta pedagdgica que inspird su creacidn
es constructivista y enfatiza en las actiwidades y en la participacion de los estudiantes, ademas,
un ancla es cuenta con una comunidad académica conformada por importantes universidades de diversas partes
posible gue un del rundo, encargada de su desarrollo como un producto de software libre.

Se dede seleccionar un texto
enlace apunte para crear el ancla

al lugar
concreto de una pagina. A continuacién veremos como se crea:

Se debe seleccionar un texto al cual se quiere colocar el ancla se da click en el
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siguiente icono I aparece un cuadro de dialogo para colocar el nhombre del
ancla.

25 Insertar y romper un enlace Web. Méas adelante se explica con més detalle.

Anular un enlace al glosario. Se usa para evitar la repeticion excesiva de

£ enlaces con palabras enlazadas del glosario y los enlaces no deseados.
Insertar una imagen. Se explica con detalle méas adelante
| Insertar una tabla. Se explica con detalle mas adelante.
Inse,rtar emoticonos. Esté |'gojaccigne un icono para insertar
botén abre una ventana
con un surtido de : :
emoticonos para @ S0Mrisa HE @ tflste ail
seleccionar. Estos & risa :-D (@@ timido 8-.
elementos son muy Utiles () guifio -] €3 sonrojado -1
para mdlcg[ el tono de @ confuso o el _x
© una expresiéon y permiten
expresar una gran @ pensativa V-, @ payaso =}
variedad de matices para (& lenguafuera :-P % ojo amoratado P—|
el texto. Po-demos &9 estupendo E-) &  encjado 8-
escribir las formas @ aprobacion - @ etk xH-P
textuales de los £ :
emoticonos y el editor las asombro &-) & dormida =
convertira (&) sorpresa  8-o & diabdlico b=1
automaticamente.
Insertar caracteres especiales. Este boton abre una ventana con el juego de
caracteres que estemos usando en ese momento en nuestro navegador.
Seleccione cardacter
" #f%& "(12*+-  f012334567E8739 LR = EA
@fi ECDEFGHIJTJTELMWHNOPQRESTOVWIZYEZ[ ]" _ " ah
cde fghi jklmuhopgtstuvwrxy=z{ | ] ~€F.,..
T1 %8 E®7 T T o "3, e [ gEEaE 5B
- BT &2, nM; AAARALECEEE
EIT T ipHOOOOO =@ U U0 UYEE 44a8dadeceés
EiifTidfAocdBoé-en0d 0l FhF
B Buscar y reemplazar texto.
<y Afadir etiquetas o marcas HTML.
i Agrandar y disminuir el editor.
b) Insertar enlaces .
Insertar vinculo
Para insertar un enlace hay
que seleccionar primero el URL: [T
texto y después pulsar el botdn il
. ICL
de la barra de herramientas _ :
del editor. Después, en la Destino: | Ninguno L/
ventana que se abrird, podemos Anclas: |- W
teclear o pegar la URL de la
pagina a la que deseamos Buscar.. || ok || Cancelar
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apuntar, el Titulo o texto alternativo que aparecera al poner el puntero del ratén sobre el
enlace y el marco de destino (nueva ventana, mismo marco, misma ventana...).

Ademas de enlazar a paginas webs externas, también podemos vincular recursos HTML
internos, es decir, localizados en el propio servidor Moodle. Para ello, utilizaremos el
botdn Buscar... para abrir el gestor de archivos y buscar el fichero deseado.

Otra posibilidad es enlazar a algun lugar de la misma pagina que estamos editando. En
este caso, es necesario crear un anclaje previamente que hara de destino del hipervinculo
y, a continuacion, seleccionar dicho anclaje en la lista desplegable Anclas de la ventana
Insertar enlace.

) Insertar una imagen

Es importante tener en cuenta que cuando insertamos una imagen en un documento
Web, ésta realmente no se inserta, sino que lo que realmente se inserta es un enlace al
archivo de imagen. Este archivo debe subirse previamente al servidor Moodle. Por eso,
cuando pulsamos sobre el botdn se abre una ventana que muestra el contenido de la
carpeta del curso donde se encuentran todos los archivos subidos hasta el momento y
permite subir nuevos archivos.

Si la imagen que queremos insertar se encuentra en el servidor tan solo tendremos que
seleccionarla en la ventana de la izquierda, Navegador de archivos. Una vista previa
aparecera en la ventana de la derecha, Previsualizar, y se mostrara su tamafio en los
cuadros Anchuray Altura.

Insertar imagen

URL de imagen:'http:,lf,I'Iu:uu:alhu:ust,l'histu:uriadelarte,l’ﬂle.phpI?IP.CFI\!ID.ﬁ.D_ES.jpg_ (] 4
Texto alkerno:
~ Diserio —Espaciado [ Tamarno
Alinear:| Centrado bt Horizonkal: 5 | Anchura; 346
Borde: 1 Yertical:|S Albura:| 364
I 1
Formato de Ia imagen
Mavegador de archivos Previsualizar:
Arghio stbiee EoR it & Previsualizacion de la imagen
] [ backupdata 4 ene 2009, 12:43
[0 /-y moddata 4 ane 2009, 12:49 [
|:| 7 ACTIVIDADES.jpg 11 feb 2009, 05:11
| Tesk10.hkm - . o4 ene 2009, 12:49
N Archivo subido : —
[ [EjTestio 2htm g gservidor 4 ene 2009, 12:49
| analizaestilo, hkm 4 ene 2009, 12:49
] hispanomusulmanimagenes . hkm 4 ene 2009, 12:49
s sl . hd Kl
B — Propiedades
Seleccion: [ Eliminar ] [ Mover I [ Zomprimir I [ Renombra I
Tamario: 43352 Tipo: image/ipeg
|

i [ Ewaminar... ][ Subir ] .‘_ Subida de Archivos
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Si la imagen no est& cargada en el servidor, pulsaremos el boton Examinar... para localizar
el archivo en nuestro equipo y posteriormente pulsaremos el botén Subir para subirle al
servidor.

Opcionalmente, podemos definir como interactuara la imagen con el texto seleccionado
una opcién en la lista desplegable Alinear, insertar un recuadro alrededor de la imagen
indicando el grosor del borde en el cuadro de texto Borde y ajustar la separacion entre el
texto y la imagen, escribiendo la separacion en los cuadros de texto Horizontal y Vertical.

Una vez realizados todos los ajustes, pulsaremos en el boton OK para insertar la imagen en
el documento.

d) Insertar una tabla

Al pulsar el botén 21 de la barra de herramientas del editor HTML, se abre una ventana
donde podemos especificar los parametros de la tabla: numero de filas y de columnas,
la anchura total de la tabla, medida en porcentaje de la ventana o en pixeles. Un poco
mas abajo, podemos establecer la alineacion de la tabla en el documento, el grosor para
el borde y el espaciado interno o la separacion entre filas y entre columnas.

Insertar tabla

Filas: |2
Cols; |4 anchura: (100 Porcentaje
Disefio Espariado
Alinear: | Minguno b Espacio entre |1
Columnas;
Borde: |1 .1
Separacion
entre
Columnas;
[ (0] 4 ][ Cancelar ]

No es facil el trabajo con tablas en el editor HTML, especialmente si estamos habituados
a disefiarlas con un procesador de textos. Es muy importante disefiarla bien desde el
principio ya que es un poco complicado reestructurar una tabla ya insertada. En cualquier
caso, cuando trabajemos con tablas es muy conveniente agrandar el espacio del editor

pulsando el boton B pe esta forma, se mostraran nuevos botones que facilitan la edicién
de las tablas ().

| Trebuchet v|[1py ][ v|[dimaw| B I U 8 |% < |#| s

= EEEE A —Jdodse AOOSR © B
( H=a. =8 & " ¢ e e EEE

La siguiente tabla describe brevemente las funciones de cada uno de los botones de la
barra de herramientas para tablas.

Boton Funcién
™  Propiedades de la tabla
EH  Propiedades de la fila
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=° 3. Afadir una fila por encima o por debajo de la seleccionada

Borra la fila seleccionada

Dividir la fila

&~ |Afadir columna a la izquierda o a la derecha de la seleccionada

4 Eliminar la columna seleccionada
i@  Dividir la columna
Propiedades de la celda seleccionada
g B | Afiadir una celda encima o debajo de la actual
Eliminar celda

Dividir la celda

i
3 |Combinar celdas
iz

Para cerrar esta ventana debemos previamente pulsar sobre el boton: &g

e) Acceso Rapido

El acceso rapido te permitira por medio del teclado acceder a los recursos del editor htmi
de manera rapida en la siguiente tabla encontraras los comando que haran posible estos

atajos. Las siguientes caracteristicas son accesibles a través de atajos:

Ctrl-1 to Ctrl-6 Cambiar nivel de encabezado

Ctrl-B Convertir el texto en negrita

Ctrl-i Convertir el texto en cursiva

Ctrl-U Subrayar el texto

Ctrl-S Tachar el texto

Ctrl-z Deshacer

Ctrl-y Rehacer

Ctrl-L Justificar a la izquierda

Ctrl-E Centrar

Ctrl-J Justificado completo

Ctrl-/ Texto de izquierda a derecha

Ctrl-] Texto de derecha a izquierda

Ctrl-; subindice

Ctrl-. superindice

Ctrl-G Cambiar el color del texto (explorer)
Ctrl-K Cambiar el color del fondo (explorer)
Ctrl-F Buscar y reemplazar (explorer)

=~ =

o
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Ctrl-Alt-O Insertar lista ordenada i=
Ctrl-Alt-U Insertar lista no ordenada i=
Ctrl-Alt-R Insertar regla horizontal —
Ctrl-Alt-A Crear ancla . 8
Ctrl-Alt-L Crear enlace ==
Ctrl-Alt-D Desvincular &5
Ctrl-Alt-N Desactivar enlaces automaticos con el glosario =)
Ctrl-Alt-| Insertar imagen
Ctrl-Alt-T Insertar tabla =l
Ctrl-Alt-S Insertar emoticon &
Ctrl-Alt-C Insertar caracter especial 5

f) Algunas recomendaciones para la utilizacién del Editor HTML

Word es un gran procesador de palabras con el cual la mayoria esta familiarizado, pero
puede presentar grandes inconvenientes cuando un documento que hayamos trabajado
en él lo copiamos y pegamos en el editor de Moodle. Word, y en general todos los
programas de Office, trabajan con un co6digo html propio de Microsoft que no
corresponde con el estandar de la Web y al ser pegado en un editor html como el de
Moodle genera problemas de incompatibilidad que dificultan el proceso de edicion, al
arrastrar con el texto cddigo innecesario para la Web.

B

@A e ol
e

P4 =
===l - b == &I IR
Usted esta en MODO TEXTO, Use el botdn [ <>] para regresat al MODO EDITOR.
|kp style="MARGIN: Ocm Ocw Opt 1Spt: TEXT-ALIGN: center; tab-stops: A

li=zt 36.0pt™ align="center"r<bx<span style="COLOR: #003366; FONT-
|\FAMILY: Arial®>RECCMENDACICMES PARL EL USO DEL EDITOR HTHL DE
|MOODLE</ span></br<b><3pan style="COLOR: #003366; FONT-FAMILY: Arial:
mzo-fareast-font-family: 'Times New Roman' "»<p /></spanr</h></p><p
|zlass="MsoNormal" style="MARGIN: Octn Ocw Opt; TEXT-ALIGH:
|Justify"s><span style="mso-bidi-font-family: Arial"r><pr<font
face="Arial™> </font></pr</spanr</p><p class="M=clormal"
|style="MARGIN: Ocwm Ocw Opt; TEXT-ALIGH: JjustcifyT><font
face="Arial™>Word es un gran programa para la creacion de documentos
con 2l cual la wayoris ests familiarizado, pero cuando =e trata de un
documento cue se publicara en la web puede presentar algunos
\problemas, aun Si e archiva el documento cowo: Guardar como padgina
|wel. Para esto sSe recowienda usar Word Pad, Front Page, Macrowmedia
Dreamweaver o algin editor html, programas disefiados <3pan style="mso-
hidi-font-family: Arial"respecialwente para la tecnologla

lweh.<p fr</span></font></pr<p class="MzoMormal" style="MARGIN: Ocm Ocm
Opt; TEXT-ALIGW: justify"><span style="mso-bhidi-font-famnily:
Arial"s<pr<font face="iArial": </font:</pr<fspan></pr<p
class="M=solNormal" style="MARGIN: Ocm Ocwm Opt; TEXT-ALIGH:
Justify"><br<span style="COLOR: black; mso-bidi-font-familvy:
Arial"»<font face="Arial"»El html gue genera Word no ez estandar
jpropic de Microscoft . Se trae un codigo propio del editor de texto
Word (agqul puede meter una imagen del codigo interno gue genera en el
leditor) ¥ por esta razon cuando usted copie un tcexto directamente de
lun archivo de Word debe activar el hotdn &soguot:Limpiar Word HTML&ouot:

Por esto se recomienda editar el texto en el editor de Moodle o en programas que
generen codigo html estandar como: Word Pad, Front Page, Macromedia Dreamweaver o
algun editor html; programas disefiados especialmente para la tecnologia Web.
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En caso de copiar un texto desde Word no olvide activar el boton de “Limpiar Word

html” EJ(Ver explicacion de este botdn en la parte superior de este documento), el cual
elimina el formato del texto y el codigo innecesario, evitando posibles inconvenientes
durante el proceso de edicion. En la siguiente imagen podemos ver el resultado de anterior
texto después de limpiarlo de word.

e

|'__ ol |

07 s | EEE

— = e B | R T [ ey
=N B E === | o == e ] T )

el £

Usted esta en MODQ TEXTO, Use el boton [ <] para regresar al MODO EDITOR,

:kp><strong>RECOHENDACIONES PAaRA EL T30 DEL EDITOR HTML DE MCOCDLE
lwfstrong»</pr<p Sr<p>Tord e2 un gran progrsama para la creacidn de
documentos con el cual la mwayoris estd famwiliarizado, pero cuando se
trata de un documento gue se publicars en la web puede presentar
algunos problemas, aun si e archiva el documento como: Guardar como
pagina web. Para esto se recomienda usar Word Pad, Front Page,
|Macromedia Dreamwveaver o algun editor html, programas disehados
ggpecialmente para la tecnologls web. </ /pr<p Srx<pr<strong>El html que
genera Word no e3s estandar propioco de Microsoft . Se trae un codigo
lpropio del editor de texto Word (agqui puede meter una imagen del
cddigo interno que geners en el editar) vy por esta razdn cuando usted
copie un texto directamente de un archivo de Word debe activar el
hoton &qguot;:Limpiar Word HTML&guot; lo cual al hacerlo le guita todo
el formato gque trae del Word (JUAN PAELD creo gue tal vez es mejor
imostrar un cuadro comparativo entre el codigo interno cuando e pasa
directamente del Word v cuando se limpia)

<istrongr</ pr<h Fr<p Sr<p Sr<pr<sStrongrOrras recomendaciones:

</ strong=</pr<p Sr<p Sr<prNo incluir los signos de interrogacion g2
como parte de un enlace. Eso puede crear confusidn.</pr<p /r<p>Para la
ledicidén =e debe tener en el PC Internet Explorer 5 o superior, pues el
jeditor HTHML de Moodle no funciona bhien con wversiones inferiores. Los
lestudiantes pueden usar cualguier navegador para acceder a la
|plataforma. </p>

En la misma linea de recomendaciones debemos tener presente:

e No incluir signos de interrogacion “;?”” como parte de un enlace. Eso puede crear
confusion.

e Para la edicion se debe tener en el ordenador personal el navegador Internet
Explorer version 6 o alguna posterior, pues el editor HTML de Moodle no funciona
con versiones inferiores. Los estudiantes pueden usar cualquier navegador para
acceder a la plataforma.
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4.4. ENLAZAR UN ARCHIVO O UNA PAGINA WEB
4.4.1. Caracteristicas

El contenido de un curso no sélo se limita a los creados mediante los editores
de Moodle, puesto que este tipo de recursos permite enlazar cualquier
pagina web u otro archivo de la web publica. También permite enlazar con
cualquier péagina web u otro archivo que usted haya subido al area de
archivos de su curso desde su propio ordenador personal. Las paginas web
normales se muestran tal cual, en tanto que los archivos multimedia se tratan
de modo mtellgente y pueden incrustarse dentro de una pagina web. Si su recurso es una
aplicacién web u otro tipo de contenido capaz de aceptar parametros, usted puede elegir
enviar informacién a su recurso tal como el nombre de usuario, su direccion de correo, el
curso en que esta matriculado, etc.

A modo de resumen, se puede decir que el enlace a una web es atil para afadir
contenidos externos al sitio Moodle de forma rapida o para facilitar el acceso y
conocimiento de sitios de interés general (buscadores, diccionarios, instituciones, etc.),
mientras que el enlace a un archivo nos permite agregar contenidos con multiples
formatos, comprimidos o no, con la ventaja adicional de que no es obligatorio que estén
en el sitio Moodle (aunque como se ha indicado
requiere la configuracion por parte del
administrador).

Efhgreqgar recurso... v

Agregar recursa...
Afiadir una etiqueta

4.4.2. Agregar el recurso y sus parametros Editar una pagina de texto
5
Cuando agregamos o editamos un recurso de | i F
Enlazar con un Archivo o Pagina Web tenemos que Mostrar un dlre'ﬂﬂrlﬂ _
rellenar los siguientes campos: Dezplegar Paguete de contenidos k435

e Nombre. El nombre corto del recurso. Este sera mostrado en la pagina principal de
Ccurso.

e Resumen. El resumen es una descripciébn muy corta del recurso. jTrate de no
escribir demasiado aqui, o incluir el propio recurso! Tendra la oportunidad de
ampliar su contenido en la proxima pagina. Su resumen se mostrara en la pagina de
Recursos.

Ajustes generales

Mambre” EﬂsqueHa en Google

Resumen (3

[ Trebuchet ¥ [1Epy w ] [rdoms 3] B £ H 5| % | H] | w2 O

M s ERE Tl —bhedae BOQSB| O

0
i
il
[}

Es el buscadaor mas usado en Internet, til para cualquier material preciso para
al desarrollo de una clase, realizacion de actividades, o trabajo de
investigacidn, etc.

Ruta: body = div

e Ubicacion. Podemos elegir o subir el archivo y buscar en la web. A tal efecto,
podemos buscar en los archivos locales, subir aquellos archivos precisos, o escribir
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la direccién web del material que queremos hacer visible en este lugar; en caso
necesario, también esta abierta la posibilidad de buscar una pagina web, pulsando
sobre este botdn, que nos conecta directamente con www.google.com

Enlazar un archivo o una web

Ubicacidn http:ffgoogle.com Elija 0 zuba un archivo ...

[ Buzcar una pagina web ]

Ventana. Estos ajustes pueden mostrarse u ocultarse haciendo clic en el botén
Ocultar ajustes o Mostrar ajustes. Normalmente, los recursos se muestran en una
ventana con marcos normal, con los controles de navegacién de Moodle en el
marco exterior. Si lo desea, puede eliminar este marco y hacer que el recurso llene
la ventana como si fuera una pagina web normal. También se hace posible que el
recurso que estamos enlazando pueda ser descargado directamente, sin necesidad
de una visualizacion previa, para lo cual debemos hacer clic sobre la opcion Forzar
descarga, accién que anula los campos de ventana y su posible configuracién.

Yentana

Forzar descarga () |:||

T . ]
Ventana ||Lamisma ventana ¥

pdgina” @

Permitir cambiar el tamario de la ventana
FPermitir desplazamiento en la ventana
Mostrar los enlaces del directorio

Mostrar |a barra de ubicacion

Mostrar la barra de mend

Mostrar la barra de herramientas”
Mostrar la barra de estado”

ancho de la ventana (en pixeles)

Altura de la ventana (en pixeles)

Parametros. Estos ajustes pueden mostrarse u ocultarse haciendo clic en el botdn
Ocultar ajustes o Mostrar ajustes. Si especifica aqui los parametros, estos seran
incluidos en el recurso como parte de la URL (usando el método GET). La columna
de la izquierda permite elegir qué informacion enviar (relativa al usuario y al curso
actual), y la de la derecha le permite darle un nombre a la variable. N6tese que la
informacion del usuario es la del usuario que esta viendo este recurso, y que la
informacion sobre el curso corresponde al curso del cual forma parte el recurso.

Los pardametros son una caracteristica avanzada. Se requieren algunos
conocimientos sobre como los formularios web pasan informacion a las péaginas
Web. El ajuste de parametros es completamente opcional, y solo es util cuando
usted necesita pasar alguna informacién de Moodle al archivo de recurso o al sitio
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Web. Si usted define alguin parametro estos seran pasados al recurso como parte del
URL (usando el método GET). La columna izquierda le permite a usted seleccionar
informacion para enviar, y la columna derecha le permite darle un nombre. Note
qgue la informacién de usuario sera la del usuario que esta mirando el recurso y la
informacion del curso sera de aquel curso del que hace parte el recurso.

Parametros
L
Mombre de la variable=Pardmetro Elegir parametra.. hd
Mombre de la variable=Parametro Elzgir pardmetro...
Mombre de la variable=Pardmetro Elegir parametra.. hd
Morbre de la variable=Pararmetro Eleqir pardmetro... .
Morbre de la variable=Pararmetro Elegir pardmetro... v

Un ejemplo consiste en enviar a los usuarios a la URL
http://www.google.com/search. Esta es la pagina que devuelve los resultados de
las busquedas de Google pero, si se accede directamente, sin especificar qué se
quiere buscar, Unicamente se obtiene la pantalla de busqueda inicial de Google.
Google espera un parametro llamado g que le indica qué es lo que tiene que buscar.
Si se selecciona un parametro (cualquiera sirve, pero en este ejemplo usaremos el
Apellido) y le damos el nombre g, entonces cada usuario vera una péagina de
resultados de busqueda basados en el apellido almacenado en su perfil.

Un ejemplo ligeramente méas util se puede encontrar en la pagina principal de
http://moodle.org. El enlace Documentacién (el segundo desde arriba en el lado
izquierdo) utiliza parametros para afadir el lenguaje especificado en el perfil de
usuario al enlace. Intente cambiar su lenguaje antes de hacer clic en el enlace y
compruebe a dénde le conduce. (Tenga en cuenta que si no existe documentacion
de Moodle para un lenguaje, sera redirigido a la documentacion en inglés).

En general, esta caracteristica proporciona una forma potente de conectar Moodle
a recursos web externos que estan divididos Iégicamente por regién geografica,
detalles del curso o del usuario, etc. Por ejemplo, usted puede tener ya todos sus
articulos del curso pasado ordenados por cédigo de curso. Esto permite que se cree
una plantilla estandar de curso, la cual apuntara a distintos lugares cuando el
codigo de curso se modifique. Si la fuente externa no puede aceptar conexiones en
el formato estandar proporcionado por Moodle, y usted tiene acceso y control sobre
la fuente externa, entonces puede usar un afadido al servidor Illamado
mod_rewrite, para hacer que puedan interoperar entre ellos.

Ajustes comunes del modulo

e Entre los
ajustes
generales, Agrupamienta” | Minguno
podemos Sdlo disponible para miermbros de grupo™ |
encontrar el /= ——— o=
campo Visible Wisible |hkdostrar [w
a participante, Nirmers 1D (3
con el que

podemos ocultar el recurso a los alumnos seleccionados la opcién de Ocultar,
siendo util si no deseamos mostrar la actividad inmediatamente. En el caso de
contar con agrupamiento, podemos forzar la opcién en este lugar también.
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al activar esta primera opcion nos aparecen las propiedades de la nueva ventana tales
como Permitir cambiar tamafo de la ventana, permitir desplazamiento, mostrar barras y
tamafo, estas opciones nos permiten cambiarle las propiedades a nuestra ventana de
acuerdo a mis necesidades,

4.4.3. Tipos de enlaces y su gestion
Hemos diferenciado dos tipos de formatos dentro de este recurso de Moodle
a) Enlace a una web

Este formato nos permite afiadir contenidos externos -o internos- del sitio Moodle de
interés general, asi como la exploracion de sitios de interés especifico de alto valor
formativo como indices de simulaciones, webquests, animaciones, laminas, etc. Este
mecanismo es muy flexible. Veamos qué se puede hacer:

e Pagina Web en marco: En este caso el recurso es una pagina web externa, a la cual
se accede por su URL, que hay que especificar. Cuando el usuario pinche en el
enlace se mostrara la pagina Web en cuestion dentro de un marco sin abandonar el
sistema Moodle.

e Pagina Web (fuera): En este caso el recurso es también una pagina Web externa,
pero que aparece en una ventana nueva del navegador. Se mantiene visible la
ventana de nuestra plataforma desde la que se ha llamado a esta péagina. Es posible
especificar las propiedades de la nueva ventana emergente simplemente
seleccionando las opciones adecuadas en el formulario de configuracion de este
recurso. No es necesario conocer Javascript para conseguir llamativos efectos.

Es muy recomendable comprobar los enlaces con regularidad debido al dinamismo
habitual de las paginas Web (cambios de servidor o desaparicion). Algunos servidores
cuando desaparecen algunos de sus sitios web pueden redirigirlos a publicidad no deseada.
Al inicio del curso es muy importante que no existan enlaces rotos o conflictivos pues
pueden disminuir notablemente la motivacion hacia su uso, en especial en los cursos donde
se utiliza Moodle como complemento de las clases presenciales. En ese mismo sentido,
debemos evitar el uso de enlaces hacia webs con contenidos publicitarios, especialmente
con alumnado joven o novato en Internet.

b) Enlace a un archivo

Como en los casos anteriores, el recurso se especifica como una URL de un archivo Web
(HTML); pero es posible direccionar asimismo cualquier archivo que resida en el servidor
web de la plataforma. Basta con abrir el gestor de ficheros y seleccionar el adecuado.

Si el archivo no ha sido subido aun, Moodle nos da la posibilidad de subirlo en el momento.
Cuando se hace clic en el botén Subir un archivo... se abre la pagina de archivos del curso.
A continuacién pulsaremos sobre el boton Examinar para movernos por la estructura de
carpetas hasta localizar el archivo deseado. Finalmente, usaremos el botén Subir este
archivo para trasladar ese archivo desde su ubicacién original (probablemente nuestro
ordenador personal) a la carpeta de archivos del curso en el servidor Moodle. Una vez
subido el archivo, tan solo hay que escogerlo como se indicé anteriormente y quedara
enlazado al recurso.

En el momento de subir archivos hay que tener en cuenta que el tamafio del archivo no
debe sobrepasar el limite permitido en el curso y que los archivos muy grandes requieren
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una espera que depende del ancho de banda de la e
conexion a Internet, entre otros factores. Por esta razon, Z ba_' EaEanEs
puede ser interesante indicar en el campo Informe el Seatia

tamafio del archivo y las aplicaciones informaticas y ;Hh “ﬂ“"‘“ ™
plugins necesarios para la visualizacion. ki

= Actividades
Cuando el archivo a enlazar es muy grande (por * sestionar
ejemplo, archivos multimedia almacenados en un CD- actividades
ROM o DVD) podemos evitar subir el archivo al sitio y ® Base de datos
hacer que Moodle busque el mismo archivo en el ® Chat
ordenador de cada uno de los participantes que esté ® Cuestionario
viendo este recurso. Esta opcion debera habilitarla el ® Forg
administrador del sitio Moodle para que se presente en el ® Glosario
formulario de configuracién. Debera activarse la variable ® Hot Potatoes Quiz
Permitir archivos locales en Administracion de sitio / W HECOTED

Médulo / Actividades / Recurso, lo que incorpora un ® SCORM k
nuevo campo a los detalles de la ventana de configuracién

del nuevo recurso, tal como sigue:

Enlazar un archivo o una web

Uhbicacian .ht'tp:.l'f

| Buzcar una pagina wehb. .. I

| Elija un archivo local (CO-FOkd)... |:}

Para que se visualice un recurso dentro del navegador es necesario que éste disponga del
conector (plugin) adecuado. En principio, Moodle le permitira visualizar archivos HTML,
imagenes, documentos PDF (via Adobe Acrobat), animaciones Flash (via Shockwave/
Flash), archivos mp3, y videos (via QuickTime y/o Media player). También podra
especificar si el archivo se visualizara dentro del navegador en un marco dentro de Moodle
0 en una ventana emergente, como en el caso anterior de las paginas Web. Si el navegador
no puede visualizar un recurso, intentara encontrar y lanzar una aplicacién asociada al tipo
de fichero. Por ejemplo, un fichero de tipo .sxw hara que se abra OpenOffice, si es que
estd instalado en el ordenador del usuario. No tiene sentido especificar una ventana
emergente para este tipo de archivos porque quedaria en blanco.

Si sube un archivo con el mismo nombre que uno ya existente sera automaticamente
sobrescrito; para evitarlo debera usar carpetas y/o la opcion de renombrar para evitarlo.
Si el contenido a incluir estd publicado en la Web, entonces no tendremos que subir los
archivos, podemos enlazar con el contenido directamente desde dentro del curso.

No es recomendable el uso de Presentaciones Power Point por los problemas que puedan
generar, en su visualizacion, en algunos navegadores. Tenemos dos posibles alternativas,
su conversién automatica al formato Flash mediante el Impress del Open Office o el nuevo
maédulo no estandar Presentation (http://moodle.org/mod/forum/discuss.php?d=37698).
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4.5. DIRECTORIO
4.5.1. Definicion y caracteristicas

Este tipo de recurso es, como su nombre indica, simplemente un
acceso a un directorio o carpeta particular del sitio web del curso
o de la unidad didactica, etc.; permite mostrar un directorio
completo (junto con sus subdirectorios), previamente creada por el
profesor o administrador, desde el area de archivos de su curso. Su
icono estandar es (1. De esta manera, podemos facilitar que con un
Unico enlace los alumnos tengan acceso a toda una lista de
ficheros que se pueden descargar a sus ordenadores; resulta util
si dicha carpeta posee un numero elevado de ficheros que seria
tedioso enlazar uno a uno como recursos y mas eficiente que disponer multiples enlaces de
tipo archivo subido en la pagina de la asignatura. Es ventajoso asimismo respecto a un
archivo .zip porque no obliga a descargar todos los ficheros y muestra el nombre de todos
los archivos de que se compone. En definitiva, permite ofrecer un repositorio de
cualquier tipo de contenido digital a los alumnos; ellos pueden ver todos los archivos y
navegar por ellos, asi como participar aportando sus propuestas mediante una tarea que
requiere un archivo subido para su posterior inclusion una vez superada la revision.

4.5.2. Crear un directorio para ubicar los archivos

Para ejemplificar este recurso, debemos primeramente crear una carpeta concreta en el
servidor Moodle del presente curso, tal como se ejemplifica en el apartado
correspondiente del apartado 7.5. Gestion de archivos. De forma resumida, podemos
efectuar esta operacion siguiendo esta cadena de parametros: Administracion / Archivos /
Crear un directorio / (escribir el nombre del directorio en el lugar que deseamos) y
pulsamos Crear.

Resulta relevante tener presente que los nombres de los archivos y carpetas no deben
tener caracteres especiales como palabras acentuadas, tabulaciones, fi, retornos de carro,
espacios en blanco, ni simbolos de sistema como / o : , y ademas no es recomendable
combinar mayusculas y minasculas en los nombres.

Ademas, es muy aconsejable crear la estructura de directorios antes de hacerlos
accesible al curso como material cargado, por ejemplo. Ello evita que tengamos que
editar las actividades enlazadas con los archivos subidos al cambiarlos de directorio. De
esta forma, por ejemplo, podemos aprovechar el material directorio para hacer accesible
todo el contenido del mismo al alumnado; también podemos organizar los directorios por
bloques tematicos y/o por el formato de archivo; al
descomprimir un archivo, en el servidor nos puede
generar los directorios almacenados.

L AQreqar recurso. .. i

Agregar recurso...
Afiadir una etiqueta
Editar una pagina de texto

4.5.3. Agregar un recurso Directorio Editar una pagina web

Enlazar un archivo o unaweb
Como profesor o administrador, debemos ir a la [plEEEETRFRE T k
pagina principal del curso y pulsar, con el modo de |-Desplegar Paguete de cantenidas IMS

edicion activad, sobre el menu desplegable Agregar
recurso... y después en Mostar un Directorio, tras lo cual aparecera una pantalla en la
gue se mostraran los detalles que acompafan a este recurso, que son los siguientes:

e Nombre. El nombre corto del recurso. Este sera mostrado en la pagina principal de
Ccurso.
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e Resumen. El resumen es una descripcion muy corta del recurso. Su resumen se
mostrara en la pagina de Recursos.

Agregandu Recurso a tema 3(3)

Ajustes generales

i 6 i
Marnbre ._Dlrectoru:u e__JgampIu:u

Resumen (3)

Trebuchet [} [1(8p) [w]] [][1doma ] B £ & 5% | =)

M SRS BN —dese BOOSER

gl
[}
i
i

LY

Aqui mostramos la forma de realizar el recurso Mostrar un directorio.

e Mostrar un directorio. Seleccione con el menu emergente el directorio deseado. Se
mostraran todos los archivos en el directorio elegido y ese seré el que se visualice.

Mostrar un directorio

Mostrar un directorio | Directorio principal de archivos |

Directorio principal de archivas
Ajustes comunes dgl modulo directariogjemplo

Ly

Agruparniento ;.Ningunl:l

Sdlo disponible para miembros de grupe™ [

o [ — ey
Wisible |bdastrar ||

Mirmero 1D ()

=l
: 1 5
[ Giuardar cambios ¥ regrezar al curso &Guardarcambmsymustrar
LA Er =

e Visible a participantes. Podemos ocultar el recurso a los alumnos seleccionados la
opcion de Ocultar. Puede ser util si no deseamos mostrar la actividad
inmediatamente.

Tras rellenar estos campos, pulsaremos sobre Guardar cambios y regresar al curso, por
ejemplo. Pulsamos sobre el enlace del recurso recién terminado:

[y Directario ejemplo [:3.

y visualizaremos el directorio que deseamos mostrar en la seccion o tema elegido.
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4.6. PAQUETES DE CONTENIDOS IMS.
4.6.1. Definicion, caracteristicas

IMS es un esqueleto de especificaciones que ayuda a definir variados estandares

técnicos, incluyendo materiales de educacion a distancia en linea (e-learning). La
especificacion IMS Content Packaging specification
(http://www.imsglobal.org/content/packaging/) hace posible almacenar los contenidos
en un formato estandar que puede ser reutilizado en diferentes sistemas sin necesidad
de convertir dichos contenidos a otros formatos. El recurso de tipo IMS CP en Moodle, le
permite utilizar ese tipo de paquetes de contenidos, cargandolos e incluyéndolos en
cursos de forma sencilla. Ademas, este tipo de recurso soporta, de forma opcional, un
repositorio local, que permite que los paquetes sean compartidos por mas de un curso en
el mismo servidor. Las especificaciones de este recurso también permiten la completa
definicion del mismo con la utilizacibn de metadatos (IMS Metadata,
http://www.imsglobal.org/metadata/) definiendo autorias, taxonomias... En el futuro
todas las actividades y recursos de Moodle permitiran la definicion de estos metadatos de
una forma integrada, por lo que este tipo de recurso se aprovechara del soporte que ya
ofrece para este tipo de informacion.

IMS se basa en XML para representar la estructura de los cursos, lo que permite
utilizarlo en diferentes entornos virtuales de aprendizaje. Dentro de la esfera educativa,
es interesante su uso porque permite trasladar materiales pedagégicos facilmente entre
diferentes entornos de aprendizaje-ensefianza,

porque, en breve plazo, Moodle permitira el acceso
sencillo a repositorios de este tipo de recurso y
porque existen unidades, creadas por otros, que

fAgregar recurso.. ]

Agregar recursa. ..
Afiadir una etiqueta

deseamos incluir en nuestro curso. e
[ Editar una pagina weh
4.6.2. Creacion y ajustes necesarios Enlazar un archivo o una web

i kogtrar un directorio

Como profesor o administrador, para generar un JReEEaCEEERCCEEE N CERIE
recurso de este tipo debemos ir a la pagina

principal del curso; si la edicidn esta desactivada pulsar en Activar ediciéon y elegir en
que tema o seccion deseamos agregar un recurso, haciendo clic Agregar recurso.." y
después en "Desplegar Paquete de contenidos IMS:

Ajustes generales

Mambre™ Gﬁtumenlcs de arte oot CD

Resumen )
—

Trebudhat Milliapt) ») v | | 1doma v B UE =¥ ® e
EEEE N EEEE Gdy —fheede OQOQap ©

Desplegamos en este apartado un conjunto de textos, contempordnecs o no,
sobre arte gotico, que se estructura de acuerdo con los comtenidos de la unidad
didéctica.

Ruto body » div

Desplegar Paguete de contenidos IMS

<'_._".' IC3C0N | artegotico. 2ip -_) |_Elija 0 suba un archivo
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Cuando agregamos o editamos un recurso de tipo, Paquete IMS, tenemos que rellena r los
siguientes campos:

e Nombre. El nombre corto del recurso. Este serda mostrado en la pagina principal de
Ccurso.

e Resumen. El resumen es una descripciébn muy corta del recurso. jTrate de no
escribir demasiado aqui, o incluir el propio recurso! Tendra la oportunidad de
ampliar su contenido en la préxima pagina. Su resumen se mostrara en la pagina de
Recursos.

e Ubicacion. Se utiliza para elegir o subir el paquete IMS, de acuerdo con el
procedimiento observado en la importacién de archivos externos. El tamafio del
archivo no debe sobrepasar el limite permitido en el curso y, ademas, los archivos
muy grandes requieren una espera que depende del ancho de banda de la conexion
a Internet entre otros factores. Para generar paquetes de contenido IMS, podemos
sugerir la utilizacion de los programas Reload o eXe Learning para generar un
Paquete IMS.

Yentana

hostrar Avanzadas

Wentana |Lamismawventana v

Parametros

Mend de navegacidn lateral | Si |»
Tabla de contenidos | Mo

Botones de navegacidn | Mo [
Saltar paginas de sub-mend | Si

Botdn arriba | Si

Ajustes comunes del moédulo

visible |Mostrar | v

Humero 1D (3

[ Guardar cambios v regresar al curso H Guardar carnbios v mostrar H Cancelar J

e Ventana. Estos ajustes pueden mostrarse u ocultarse haciendo clic en el botén
Ocultar ajustes o Mostrar ajustes. Normalmente, los recursos se muestran en una
ventana con marcos normal, con los controles de navegacion de Moodle en el marco
exterior. Si lo desea, puede eliminar este marco y hacer que el recurso llene la
ventana como si fuera una pagina web normal.

e Parametros. Estos ajustes pueden mostrarse u ocultarse haciendo clic en el botén
Ocultar ajustes o Mostrar ajustes. Con los siguientes parametros determinamos
como se vera el paquete de contenido IMS:

» Menu de navegacion lateral. Podemos determinar la aparicion o no de este
mena.

» Tabla de Contenidos: Si habilitamos esta opciéon la primera pagina de
paquete mostrara un indice de los contenidos del recurso. Para evitar que se
genere automaticamente dicha pagina debemos desactivar esta opcion.

» Botones de navegacion: Si habilitamos esta opcién se muestran botones de
navegacion para ir a la pagina anterior y siguiente.

» Saltar paginas de sub-menu. En la configuracién inicial, desactivado.
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» Botdn arriba. En la configuracién inicial, desactivado.

e Visible a participantes. Podemos ocultar el recurso a los alumnos seleccionados la
opcion de Ocultar. Puede ser util si no deseamos mostrar la actividad
inmediatamente.

Para finalizar podemos elegir entre guardar los cambios, bien mostrando el contenido
desplegado o regresando al curso, y cancelar los cambios efectuados con anterioridad. A
continuacién aparecen dos ventanas en las que presionaremos sobre los botones que se
despliegan:

El Paguete de contenidos IMS no esta desplegada.

Desplegar _'1}

Pagquete cargado,

Yer Paguete IMS CF j‘ll}

El recurso queda desplegado, tal como se observa en la siguiente imagen, quedando la
botoneria de documentos a la izquierda y el contenido visible en el resto de la pantalla.

ARTE GOTICO

Esle articuin eatd beenciads bap Creslie moses AfiEdisn-Men Commercisk-Molemve 2.5 Licenas

Documenios sobie aia palica

4.6.3. Activar el repositorio local de IMS.

Por defecto, el repositorio local de contenidos IMS CP se encuentra desactivado. Para
activarlo, hay que seguir los siguientes pasos:

1. Crear una carpeta llamada repositorio_ims en el directorio raiz de Moodle
($CFG->wwwroot, htdocs o www, dependiendo del programa utilizado para
generar el servidor local), dando permisos de escritura a este directorio (y a todo su
contenido).

2. Localizar el fichero repository_config.php (seguramente se encontrara en
moodle/mod/resources/type/ims) y cambiar la linea: $CFG->repositoryactivate =
false; por $CFG->repositoryactivate = true;

3. Cambiar $CFG->repositiry =
“c:/public/www/html/ims_repository”, para que apunte al directorio
creado anteriormente.

4. Dentro del directorio repositorio_ims organizar una estructura segun
nuestras preferencias (por temas, niveles..). En cada una de ellas, poner los
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paquetes IMS CP que deseemos. Hay que descomprimirlos para que puedan ser
detectados y utilizados por Moodle.

A partir de este momento, en la pagina de edicion de paquetes IMS CP aparecera un nuevo

boton que nos permitird navegar, previsualizar y seleccionar paquetes IMS CP del
repositorio.
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5. CONTENIDOS. ACTIVIDADES

INTERACTIVIAS Y COLABORATIVAS
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Junto a los recursos de Moodle que transmiten informacién, encontramos un nuevo
elemento de relevancia dentro de Moodle, las actividades. Estas pueden usarse también
para presentar informacion pero, ademas, sirven para poner en practica determinadas
habilidades, de manera que ayuden a reflexionar y a estructurar el conocimiento. En cada
una de las actividades, se pide al usuario que realice algun tipo de tarea, que puede ser
evaluada o no (el sistema permite herramientas de evaluacion).

En este capitulo, nos centraremos en aquellas actividades que directamente puedan ser
consideradas dentro del grupo de herramientas de evaluacion, aunque si permitan
calificaciones.

Por un lado, vamos a tratar aquellas actividades que se centran mas en el estudiante que
en ofrecer informacion a los receptores. En algunos de estos modulos, el alumno tendra un
cierto control de navegacion sobre los contenidos y, en funcién de esta interaccion, el
sistema le propone actividades interactivas, lleva un seguimiento de sus acciones y realiza
una retroalimentacion. Los modulos que se describen aqui son: lecciones, glosarios,
SCORM JClic y Hot Potatoes Quiz.

Por otro lado, estudiaremos las actividades que ponen el acento en el trabajo en grupo
como una metodologia fuertemente eficaz para garantizar ocasiones de aprendizaje
colaborativo para todos sus miembros. Los médulos que se describen aqui son: wikis y
bases de datos.
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5.1. BASE DE DATOS

5.1.1. ;Qué es la base de datos?

El mddulo Base de datos -cuyo icono estandar es: 8- permite al
profesorado y/o0 a los estudiantes construir un banco de registros sobre
cualquier tema o asunto, asi como realizar busquedas y mostrar
resultados. El formato, cuyo formulario puede ser creado por el profesor,
y la estructura de estas entradas pueden ser practicamente ilimitados,
incluyendo imégenes, archivos, direcciones URL, numeros y texto, entre
otras cosas. Son multiples las posibles aplicaciones de este médulo.

Las caracteristicas de las bases de datos.

Permite que soOlo se puedan ver los registros de la base de datos, cuando el
usuario haya introducido un determinado nimero de registros en ella.

Permite configurar los derechos de edicién. Pueden agregar entradas profesorado
y alumnado, si lo permitimos en la base de datos. Esto no restringe la visualizacién
de sus entradas para todos.

Se puede limitar el nimero méaximo de entradas de cada participante.

Podemos permitir afiadir comentarios a las entradas de la base de datos.

Podemos habilitar la revisién del profesor o antes de que las entradas sean
publicas.

Las razones para su utilizacion en el ambito educativo son numerosas; asi pues, si se
pretende realizar una recopilacién colaborativa, por ejemplo, podemos permitir a todos los
participantes que puedan agregar comentarios a las otras contribuciones, y calificarlas.
Ademas, podemos usar la base de datos para:

Recopilacién de URL/Libros/Revistas sobre algin tema educativo.

Proyectos de tipo Portafolio electrénico.

Recopilacién de conceptos acompafiados de imagenes relativas. Se puede orientar
como una galeria de imagenes comentadas o como un glosario ilustrado.

Espacio para compartir archivos.

Presentar contenidos creados por los estudiantes fotos/posters/sitios Web/poemas
para ser comentados o revisados por los otros participantes

Espacio para votar y comentar una lista de potenciales logos/mascotas o nombres de
proyectos.

5.1.2. Creacién y configuracién de una base de datos

a) (Como usar el modulo?

La creacion de una base de datos se desarrolla en varias fases:

Lo primero que debe hacer es agregar una base de datos. Se nos requerird un
nombre descriptivo, una descripcion que indique algin texto descriptivo que
indique el propésito a los usuarios y complete otras pocas opciones.
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A continuacién, tendremos que definir el tipo de datos que almacenara cada
campo. Por ejemplo, una base de datos de pintores podria tener un campo Illamado
cuadro, para subir un archivo de imagen que muestre un cuadro del pintor, y dos
campos, llamados pintor y titulo para guardar informacion textual para el nombre

del artista y el titulo del cuadro, respectivamente.

Tiene la posibilidad, opcional, de editar esta
estructura mediante la utilizacion del enlace
Plantilla del mend de navegacion para modificar
la manera en que la base de datos mostara las
entradas. Si més tarde editamos los campos de la
base de datos, deberemos usar el boton Restaurar
plantilla, o manualmente editar la plantilla, para
asegurar que los nuevos campos  son
correctamente afiadidos en la visualizacién.

Finalmente el profesor y/o los alumnos pueden
empezar a introducir datos y (opcionalmente)
comentar o calificar otros envios. Estas entradas
pueden ser visualizadas como registro unico, lista
0 pueden ser buscadas y ordenadas.

b) Configuracion de una base de datos

Con el

modo de ediciéon activado, vamos a la lista

fAgreqar actividad...

Conzulta

Cuestionario

Chat

Encuesta

Fara

Glozario

Haot Potatoes Qluiz

JClic

Leccidn

Cluestionnaire

SCORRM

Taller

fareas
Subida avanzada de archivosz
Tewxto en linea
Subir un sola archivo
Actividad no en linea

Wwiki

|

desplegable Agregar una actividad, para afiadir la base de datos en la seccion que nos
interese. Esto nos lleva a un formulario, donde configuraremos los diferentes parametros
gue controlan el funcionamiento de la base de datos.

Ajustes generales

Mombre® | Climagramas de Espafia
Introduccian™ (@)
Z:Trebuchet w :1_(8lpt_)_ w

Mo | S S R iR

1
i
i
i

V Idoma w| B £ U § | % %
HEh —he=de QO0SR ©

Ky Cu

m]

Coleccion de imagenes sobre los climagramas que sintentizan los climas nde

Espafia.
Ruta: body
=]
Disponible en :5 v.:jfebrero ¥
Disponible a 2Dv rmarzo
visible en [5 %[ marzo
Wisible a 20 v marzo
Entradas requeridas (3 20 |
Entradas requeridas antes de verse (@) 5 |
Mo, maximo de entradas @) ‘ID |
Cormentarios (3) S| o
iSe requiere aprobacion? (@) :!\mev

iPermitir calificar mensajes? Usar calificaciones

(2008 %] Cloeshabilitar
v| [ 2008 | Clpeshabilitar
v|[ 2008 % Opeshabilitar
v| [ 2008 % Opeshabilitar

Calificacidn (@ 100
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e Nombre: es el nombre identificativo con el que quedara enlazada la base de datos
en la pagina principal del curso, dentro de la seccién elegida. Se pueden incluir
marcas o etiquetas HTML para resaltar parte o la totalidad del nombre.

e Introduccion: espacio para describir la finalidad de la actividad y dar algunas
instrucciones sobre su uso.

e Disponible en: mediante este conjunto de parametros podemos ajustar las fechas
en las que estara disponible la actividad y visibles los resultados.

e Entradas requeridas: fija el nimero de entradas que se exige enviar a cada
participante. Los usuarios veran un mensaje recordatorio que les informa si no han
enviado el numero de entradas exigido. La actividad no se considerara completada
en tanto el usuario no haya enviado el nimero de entradas exigido.

e Entradas requeridas antes de verse: establece el nUmero de entradas que un
participante debe enviar antes de que se le permita ver cualquier entrada en esta
actividad de la base de datos.

¢ Numero maximo de entradas: es elnimero  maximo de entradas que un
participante puede enviar en esta actividad.

e Comentarios: podemos activar esta opcion para permitir que los usuarios hagan
comentarios a cada entrada.

e ;Se requiere aprobacion?: si activamos esta opcion, el docente debera aprobar las
entradas antes de que los estudiantes puedan verlas. Puede ser muy interesante y
atil para moderar el contenido que potencialmente pudiera resultar ofensivo o
inadecuado.

e Articulos RSS: nimero de entradas a mostrar. Si seleccionamos Ninguno
e estaremos deshabilitando RSS.

e ;Permitir calificar mensajes?: si activamos la casilla de verificacion Usar
calificaciones, podremos seleccionar la escala o niveles que consideremos mas
adecuados para calificar cada una de las entradas.

Ajustes comunes del modulo

Modo de grupe (@ | Mo hay grupos o
Visible bAostrar ™|
Mirmera 1D (3

Categoria de calificacion actuali | Sin categorizar %

e Modo de grupo: establece la forma de interaccion entre los miembros de los grupos
de trabajo.

e Visible: permite mostrar u ocultar la actividad a los estudiantes.

Una vez ajustada la configuracion, pulsaremos en el botén Guardar cambios y la base de
datos estard lista para definir sus campos.
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c) Definicion de los campos de la base de datos

Para definir los campos de nuestra base de datos tendremos que activar la pestafia
Campos que, junto con otras opciones, aparece en la ventana principal de la base de
datos.

Climogramas de Espaiia

War lizta \ar uno poruno Buscar Agregar entrada Exportar Flantillaz |{ Campos @08 Ajustes previos

Mo hay campos definidos para esta base de datos, Por favor, agregue algunos

Por favor, cree alguno debajo o elija un conjunto predefinido para empezar,

Crear un nuevo campo G Elegir.. ¥ @

Carmpo de ordenacion por defectn .'!'_i_e_r'_r!p_u afiadido %] ._..{-‘«_sc:e_r_'u_c_lentg_ el

Accederemos a una pantalla que nos permite crear los

. ;  Eleqir... v
campos que formaran parte de la base de datos. Asi pues, un Eleg_'r
campo es el nombre de la unidad de informacién. Cada entrada _msﬁi';;:'l'

en una bgse de datc_)s puede _tener multiples campos de [ EBatones de radio
diversos tipos, con diferentes interfaces. Por ejemplo, un | cajade seleccisn
campo de texto llamado 'color favorito', que permite escribirlo, | Dibuja

o un menu llamado 'poblacion’' que permita escoger de un |iFecha

listado de poblaciones posibles. La combinacién de campos | Latitudilogitud

1 .
diversos nos permitira recabar toda la informacion que ,ME”E‘ L
. ; . H hdend (zeleccion maltiple)
consideremos relevante sobre los items que constituyen la base N

de datos.

LIrl
Para crear un campo en una base de datos, seleccionamos | Area de testa

primero el tipo de datos que almacenara dicho campo de la
lista desplegable Crear un nuevo campo. A continuacién, se mostrard un pequefio
formulario, que cumplimentaremos adecuadamente. A su vez, para la configuracién ultima
de cada campo, debemos determinar al menos dos parametros basicos: todos los campos
necesitan un nombre y una descripcion cuando se crean; el resto depende de cada tipo.
Para finalizar pulsaremos el boton Agregar cambios. Esta operacion la repetiremos para
cada uno de los campos que tengamos que definir. En la imagen inferior, se nos muestra la
interfaz de configuracién de un Campo de texto:

Campo de texto

Mombre de campo E_Nnr‘n!:nre !';__

I(Descripcion de campo !nnml:urn?)

Fermitir autoenlace [ ]

[ .-’-'-.gregar_: Cancelar ]

En el modulo de base de datos, podremos optar entre los siguientes tipos de campos:
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Caja de seleccion. Permite crear una 0 mas cajas de seleccion. Cada linea escrita
en las 'opciones' aparecera como una caja de seleccion diferente en la ventana de
edicion de la entrada. Al editar la entrada podremos seleccionar una o mas de las
opciones y al visualizar la entrada aparecera en el campo correspondiente el texto
de la o las opcién/es seleccionada/s (en el caso de que se haya seleccionado mas
de una opcion apareceran la una bajo la otra, no en la misma linea). Los Botones de
radio se pueden utilizar si se desea que el usuario, al editar la entrada, seleccione
tan s6lo una de las opciones. Las cajas de seleccién multiple se pueden utilizar, por
ejemplo, en una base de datos de peliculas, que pueden ser de horror, comedia,
del oeste, etc. En este caso se podrian seleccionar combinaciones de géneros, por
ejemplo horror-comedia o comedia-del oeste. El campo Menu (seleccién multiple)
también permite una seleccién de opciones, pero en este caso pulsando sobre un
menu (lo cual a menudo no resulta tan obvio como seleccionar una opcién).

Fecha. Permite que los usuarios entren una fecha seleccionando en un listado
desplegable el dia, mes y afio correspondientes.

Archivo. Permite que los usuarios suban un fichero desde su ordenador. Si se trata
de un fichero de imagen seria mejor opcién seleccionar el campo dibujo.

Menu. Es parecido a la caja de seleccion pero el texto escrito en el area opciones
se presentara como un listado desplegable a la hora de editar la entrada. Cada
linea de las opciones sera una opcién del desplegable.

Menu (seleccion maltiple). Parecido al caso anterior pero permite que el usuario
seleccione mas de una opcién al editar la entrada manteniendo apretadas las teclas
de control o mayusculas mientras clica con el ratén. Resulta un poco mas complejo
de utilizar que la caja de seleccion, que también permite selecciones multiples.

Namero. Pide a los usuarios que escriban un numero. EI numero debe ser entero,
aunque puede ser negativo (por ejemplo: -2,-1,0,1,2,3,...). Si se escriben
caracteres no numéricos éstos y los que le siguen no apareceran o, si no hay ningdn
namero, el resultado sera el cero. Por ejemplo: "3.14" se transformara en "3";
"1,000,000" en "1"; y "seis" aparecera como "0".

Dibujo. Permite al usuario subir un fichero de imagen desde su ordenador.

Botones de radio. Permite al usuario escoger una de diversas opciones. Ademas,
tan sélo podra guardar la entrada cuando haya realizado la seleccidén. Si s6lo hay
dos opciones opuestas (por ejemplo verdadero/falso, si/no), se puede utilizar una
caja de seleccion maultiple, aunque de esta manera se podran guardar entradas
aunque el usuario no haya seleccionado ninguna de las opciones.

Texto. Los usuarios pueden escribir hasta 60 caracteres de texto. El campo area de
texto se puede utilizar para textos mas largos o que requieran algun tipo de
formato.

Area de texto. Permite a los usuarios escribir un texto largo y afadirle formato de
manera similar a cuando se escribe un mensaje a un foro. Puede especificar el
ancho en columnas y el alto en filas del area que se presentara a los usuarios.

URL. Pide al usuario que escriba una URL. Si se selecciona la opcion autoenlazar la

URL ésta aparecera como un hipervinculo. Si ademas se escribe algo en nombre
forzado para el enlace éste serd el texto utilizado para el hipervinculo. Por
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ejemplo: en una base de datos sobre autores puede resultar interesante incorporar
la pagina web del autor. Si se escribe 'pagina web' como nombre forzado, al pulsar
en el enlace web de la entrada podremos acceder a la URL que hayamos escrito.

Segun vayamos definiendo cada parametro de la base de datos, observaremos cémo se
disponen en una tabla con campos, en la misma pestafia Campos. En la Gltima columna de
esa tabla, denominada Acci6n contiene dos iconos para cada uno de los campos que
permite su edicion y su borrado, respectivamente.

[ Merlista

Maombre
Irnagen

Descripoian

Mombre de campo

“Weruno por uno

Buscar

Climogramas de Espaiia

Agregar entrada Exportar Flantillas Campos Ajustes previos

Tipo de campo Descripcion de campo Accion
EE Texto naombre L
@ pibujo imagen 5 X
3% irea de texto descripoidn 5 X

Crear un nUeyo campo

Eleqir...

\II:}

Campo de ordenacidn por defecta | Tiempo afiadido %] |Ascendente %

d) Agregar registros a la base de datos

Una vez
definidos los
campos,
accederemos a
la pestafia
Agregar

entrada para
afadir

registros a la
base de datos.
Se mostrara un

nuevo
formulario en
el que
introduciremos
los datos
correspondient
es a ese

registro y, a
continuacion,
pulsaremos

uno de los

Climogramas de Esp

Verlista “aruno por uno Buzcar Editar entrada Enporta

Mormbre:

I
| Clima mediterraneo continental _)

Irmagen:

afa

fi

Dibujo |

Texto alternativo |

5

&scripcién: |<div style="text-align:justify;">El clima mediterréneo
|tiene, en la mayor parte de Espafia, un alto grado de
|continentalizacidn. Las precipitaciones estén en torhno a
|los 600 mm. Tiene todas laz caracteristicas del clima
|mediterrémen, pero es mds seco ¥ mas fresco, pudiendo ser
|frio, en las temperaturas absolutas.

|anticiclon:
|térmico en inwvierno, cque aparece sobre la peninsula.
:mayu:ur parte de las precipitaciones caen en las estaciones =
jmedias, durante el paso del fremte polar del norte al sur. [

3e caracteriza por la
irreqularidad térmica ¥ pluviométrica. Dominan dos tipos de
el de las Azores en werano, ¥ el de tipo

La

Exarninar..

.__3_,“

oee]

botones para guardar los datos (Guardar y ver o Guardar y agregar otro, dependiendo de
la operacion que vayamos a realizar seguidamente).
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5.1.3. Gestion de una base de datos

Una vez creada la base de datos y afiadidos los registros, nos vamos a ocupar de las formas
de visualizacion de sus contenidos.

a) Plantillas de la base de datos
Las plantillas nos permiten controlar cémo se mostrara la informacion de los registros que
componen la base de datos. Tenemos acceso a todas las opciones sobre las plantillas a

través de la pestafia del mismo nombre.

Es esta pantalla encontramos una serie de enlaces y botones cuya finalidad se describe a
continuacioén:

Climogramas de Espaiha

Mer lista Yeruno poruno Buscar Agregar entrada Euportar C PIantiIIas) Campos Ajustes pravios
@ntilla de lista Plantilla simple  Plantilla de bisqueda avanzada Agregar plantilla Plantilla RSS  Plantilla €55 Plantilla JauascripD

LeTing Ta IntefraZ clando 5g editan entradas

Marcas disponibles (@) ] Agregar plantilla

I*]

\Campox
Mombre - [[Mombre]]
ltmagen - [[lrmagen]]
Cescripcidn - [[Descripcian]]

fd=. de campo .
Nambre id - [Mombredid]] Nﬂmbre-_ [[Mombre]]

Cescripcidn id - [[Descripcidndid]]

TR | ViG] B Z U8 [% <m0 o

E | isicEE Ty —besdes QOQSER| O

Imagen:  [[Imagen]]

Descripcidn: & [[Descripcidn]]

[[Descripcion]]

K1)

Reszetear plantilla
Desactivar editor

Fuka:

Guardar plantilla

¢ Plantilla de lista: mediante esta plantilla se pueden controlar los campos que se
utilizan y su disposicion cuando se visualizan mdultiples entradas a la vez (por
ejemplo, los resultados de una busqueda). Una posibilidad es que esta visualizacion
muestre una informacién menos detallada que resulta accesible en la visualizacion
de entrada Unica.

e Plantilla simple: se utiliza para visualizar una entrada Unica por vez, de manera
gue haya mas espacio disponible en la pantalla para ofrecer, por ejemplo, versiones
mayores de imagenes o bien proporcionar mas informacién que la que aparece en la
visualizacién en forma de lista.

e Agregar plantilla: esta plantilla crea la disposicién de los campos y las marcas que
se utilizara cuando se afiadan o editen entradas en la base de datos.

e Plantilla RSS: define la apariencia de las entradas en canales RSS.

e Plantilla CSS: se utiliza para definir los estilos CSS locales para las demas plantillas.
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e Plantilla Javascript: define Javascript personalizado para las demas plantillas.

e Resetear plantilla: cuando se crea una base de datos por primera vez, se crea una
plantilla por defecto con el formato HTML adecuado. Si posteriormente se afiaden a
la base de datos mas campos, al hacer clic en este botdn se afiadiran a la plantilla
de manera similar. En este caso, hay que tener en cuenta que si mientras tanto se
han editado las plantillas los cambios que se hayan realizado se perderan. Por ello
es recomendable completar la seleccion y edicion de los campos que formaran la
base de datos antes de realizar cambios en la plantilla.

b) Ver una base de datos

Los contenidos de la base de datos se pueden visualizar de dos formas: como un listado de
todos los registros (pestafia Ver lista) y registro a registro (pestafia Ver uno por uno). En
el primer caso, se muestra una lista con multiples entradas, posiblemente abreviada para
gue quepa toda la informacion y, en el segundo se visualiza una Unica entrada con
informacion algo mas detallada que la anterior. En ambos casos, se pueden usar los
controles de la parte inferior de la pantalla para buscar y ordenar los contenidos.

“aruno poruno Buscar Agragar entrada Exportar Plantillazs Campos Ajustes previos

Mormnbre: Clima mediterranen continental

Imagen:

Descripoidn:  El clima mediterraneo tiene, en la mavor parte de Espafia, un alto grado de continentalizacion, Las precipitaciones estan en torno
alos 600 mm. Tiene todas las caracteristicas del clima mediterrdneo, pero es mds seco v mds fresco, pudiendo ser frio, en las
ternperaturas absolutas, Se caracteriza por la irreqularidad térmica v pluviométrica, Dominan dos tipos de anticiclén: el de las
Azores en verano, ¥ el de tipo térmico en invierno, que aparece sobre la peninsula. La mayor parte de las precipitaciones caen
en las estaciones medias, durante el paso del frente polar del norte al sur. En general, llueve pocos dias, y frecuentermente de
forma torrencial. Sin embargo, la ausencia de masas de agua reduce |a violencia de las tormentas v de las gotas frias. Aungue
no es imposible, son raras las inundaciones. Las temperaturas son frescas, incluso en werano, Las minimas se alcanzan en
enero, v las maximas en agosto, Las minimas v las maximas absolutas pueden ser notables, La amplitud térmica es moderada,
de unos 15 2C, La continentalidad permite que haya un periodo de heladas de tres meses, Este es el clima de las dos mesetas y
la depresidn del Ebro. La orografia que presentan hace gue encontrermos, en el centro de las mismas, precipitaciones muy bajas,
entre los 400 v las 600 .

g0 X

Ademas, si se ha configurado previamente la base de datos asi podremos efectuar las
siguientes operaciones:

o Afadir comentario: si los comentarios han sido habilitados por el creador de la
base de datos, usted puede afiadir un comentario, de modo similar a un foro.

e Calificar entradas: si las calificaciones han sido habilitadas por el creador de la
base de datos, usted puede calificar otras entradas de la base de datos, una a una.

c) Ajustes previos
En la pestafia Ajustes previos encontramos, entre otras, las opciones para exportar e

importar plantillas de una base de datos en formato zip. Sélo los campos y las plantillas de
la base de datos se copian cuando se exporta o guardan como preajuste, no las entradas.
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Estas operaciones nos permiten preconfigurar la plantilla que vamos a usar con antelacion
a comenzar la introduccién de las entradas y facilita utilizar estructuras de bases ya
utilizadas en otro lugar y conservar el trabajo previo efectuado. La ilustracion siguiente
muestra la interfaz que se abre cuando pulsamos la pestafia Ajustes previos:

Climogramas de Espafa

Ver lista Weruno por uno Buscar Agreqar entrada Euportar Plantillas Campos Ajustes previos

Exportar

Exportar coma ‘zip' (3
Guardar como ajuste previo (&)

Importar

desde archivo 'zip' @ [ :[ Eleqir archivo ][ Impaortar

usar un ajuste previo (B C‘Image Gallery
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5.2. GLOSARIOS
5.2.1. Caracteristicas

Un glosario -cuyo icono en Moodle es E - no es un diccionario
general que recoja todo tipo de términos en todos los
campos, es similar a éste en cuanto esta compuesto por
términos o conceptos, asi como su definicién o significado,
dispuestos en orden alfabético. Sin embargo, el glosario
presenta un catalogo no exhaustivo de palabras relativas a
una misma disciplina, campo de estudio, actividad, tema o
area del saber, con su definicion y/o comentarios, a veces
bastante simples. Ademas puede o no estar clasificada en
categorias y subcategorias.

Un profesor puede establecer un glosario como un diccionario
de los términos propios de su materia y ponerlo a disposicién de los estudiantes. También
se puede construir glosarios como una enciclopedia, donde los articulos explican mas en
extenso los conceptos incluidos como entradas del glosario. Otra variante de un glosario
seria una lista de preguntas y respuesta (como la tipica FAQ, pero no sé6lo eso). Los textos
del glosario pueden contener imagenes y disponer de archivos binarios adjuntos. Por lo
tanto, un glosario constituye de hecho un repositorio de informacion estructurada. Otra
forma en la que podemos imaginarnos un glosario es una base de datos: una coleccién de
fichas ordenada por “entradas”. Ademas, en esta base de datos es posible buscar la
informacion por palabras clave, por autor, por fecha. Es una estructura bastante potente
para almacenar informacién estructurada en fragmentos discretos.

Dada esta versatilidad de los glosarios, admiten varias formas estereotipadas de
presentar la informacion, existiendo una sorprendente variedad de glosarios, tantos como
tematicas se puedan imaginar. Su presentacion puede variar desde un glosario informal
donde se realice la seleccién de términos y la definicién sencilla del mismo, hasta glosarios
mas especializados y desarrollados por un grupo de expertos dentro de los cuales por lo
regular trabajan fil6logos y otros profesionales en la construccion de los conceptos. Pueden
ser glosarios lexicograficos, constar sélo de los términos y su correspondiente definicion,
también pueden contener ilustraciones, ejemplos, comentarios, o pueden ser muy
especializados.

La informacion residente en un glosario no esta simplemente almacenada esperando que
alguien la busque. En Moodle es posible vincular de forma automatica las entradas de un
glosario a otros textos introducidos en el curso. De esta forma, cada vez que se utilice en
un recurso un término definido en el glosario, Moodle insertard automaticamente un
hiperenlace que permitird visualizar la explicacion correspondiente a ese término en el
glosario. Esto se denomina autoenlace y funcionara sélo para textos introducidos a través
de Moodle, pero no para archivos binarios importados como recursos. En esta misma linea,
podemos disponer de estos conceptos y términos cuando afiadimos un bloque con entradas
aleatorias de un glosario a manera de citas mediante el bloque de Entrada aleatoria del
glosario de la pagina principal.

Pero no solo el profesor puede construir las entradas de un glosario. En Moodle también
estan disponibles glosarios editables por los usuarios (estudiantes). Moodle distingue
entre un glosario principal de un curso (Unico y so6lo editable por el profesor), y los
glosarios secundarios, de los cuales puede incluir todos los que necesite y, cada uno de
ellos, hacerlo o no editable por los alumnos. Esto permite una construccién activa del
conocimiento por parte de alumnos, no sélo su lectura pasiva. Incluso méas, se pueden
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asociar comentarios a las entradas de los glosarios, para glosar efectivamente la
informacion ahi contenida. Por lo tanto un glosario es tanto un contenedor de informacion
material como una posible actividad didactica creativa y participativa.

Consecuentemente, las entradas de los glosarios pueden ser evaluadas (por el profesor, o
también por otros estudiantes) y asignarseles una calificacion. Por todo ello, en Moodle
encontraremos los glosarios en la lista de actividades del curso. Con tal finalidad, se
puede incluir un glosario que requiera revision y permita la calificacion de los participantes
utilizando diferentes criterios (nUmero de aportaciones, numero de aportaciones que
superan la revision del profesor o profesora, nUmero de aportaciones revisadas, por lo
tanto publicas, y bien valoradas o calificadas pos sus compafieros/as y numero de
aportaciones incluidas en el glosario final o exportadas al glosario principal del curso).

Cada curso de Moodle puede integrar su propio conjunto de glosarios. Ya sabemos que el
glosario principal es Unico y editable sélo por los docentes. Los glosarios secundarios
pueden ser configurados para que los estudiantes puedan afiadir entradas y comentarios.
Se pueden crear enlaces a los glosarios desde cualquier seccion del curso, aunque es
conveniente afadir la entrada al glosario principal
desde la seccion principal del curso, dejando los

. . . sAgregar actividad. ., ol
enlaces a los glosarios secundarios en cualquier otra s -
p; Agregar actvidad...
seccion.
Base de datos
Consulta

Finalmente, los glosarios son manejables en cuanto al CEsbaRar
uso que podemos hacer de ellos dentro y fuera de la | -5
plataforma virtual. Por un lado, se pueden exportar e
importar facilmente via XML, por lo que los términos
pueden ser exportados de los glosarios secundarios al
principal. Peo también permite activar un canal RSS y of Potatoes
el nimero de nuevos términos a incluir. Los canales | Laccidn
(feed) RSS hacen accesibles los contenidos del glosario || SCORM
para que las personas puedan crear su propio servicio | Taller

Encuesta

de noticias eligiendo aquellos canales de su intereés. Taraas ;
=ubida awvanzada de archivos
5.2.2. Creacion de un glosario Texto enlinea

Subir un solo archivo
Actividad no en linea

Para crear un nuevo glosario procederemos igual que Wik

para el resto de las actividades. Activamos el modo de
edicion y, a continuacion, seleccionamos Glosario de la lista desplegable Agregar una
actividad de la seccién que nos interese. Los glosarios son muy flexibles, por lo que el
formulario de configuracion contiene numerosas opciones.

a) Configuracién general de un glosario

. @Agregando Glosario a tema 1@
En primer

Iugar, Ajustes generales

analizaremos Nombre® [Glasario especfﬁco de arte renacentista
los pal’émetl’OS Descripcion® (3 l "

de Ajustes
genera'eS de | Trebuchet v .ll(SDt). ~ [ v [1dioma »| B £ U B * = | W] o
este B —bhesew QOQSHR © B2
formulario:

E=| M| ==

h

Pretendemos en este apartado introducir los conceptos v términos propios de los
contenidos de esta unidad didéctica, asi como las biografias de aquellos artistas
que desarrollan su actividad en esta época.

Ruta: body = div
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Nombre: como siempre, es el texto identificativo con el que quedara enlazado el
glosario en la péagina principal del curso, dentro de la seccion elegida. Se pueden
incluir marcas o etiquetas HTML para resaltar parte o la totalidad del nombre.

Descripcion: en un texto breve pero informativo que resume las caracteristicas de
este glosario particular, su propésito y el tipo de material que contiene. Este campo
dispone del editor HTML, asi que sera facil introducir estilos, tablas o imagenes. No
obstante, es recomendable mantener este sumario de forma muy resumida.

Entradas por pagina™ |10
iEste es el glosario global? (3 [
Tipo de glosario (3 Glosario secundario
Permmitir entradas duplicadas @ Mo »
Permitir comentar las entradas (33 |[MNo »
Permitir vista impresion @ S
Hiperenlace automatico (3 ST
Estado de aprobacidn por defecto (3 S
Formato de muestra de entradas (3 | Simple, estilo diccionario »
Mostrar enlace '‘Especial' (33 S
Mostrar alfabeto (3 |57+
Mostrar enlace 'TODAS' (33 |5 v
Editar siempre (33 |MNo »

Entradas por pagina: configura el nimero de entradas (palabras, conceptos,
términos...) que los estudiantes veran cuando accedan a la lista del glosario,
en cada pantalla (o pagina). El prop6sito de este limite es no tener que desplazar la
ventana del navegador arriba y abajo si hay muchas entradas y la pagina se hace
muy larga. En este caso, una aparecera una lista de paginas (1, 2 ... n) para
seleccionar la adecuada.

(Este es el glosario global?: los glosarios globales son accesibles desde todos
los cursos. Sélo los administradores pueden crear este tipo de glosarios. Se pueden
crear tantos glosarios globales como deseemos, y pueden pertenecer a
cualquier curso.

Tipo de glosario: establece si el glosario es principal, es decir, solo editable por el
docente y solo puede afiadirse uno por curso, 0 secundario, que pueden
importarse dentro del principal y pueden incorporarse tantos como se deseen.
Si queremos que los estudiantes puedan afadir y cambiar entradas, el glosario
debera ser necesariamente de tipo secundario.

Permitir entradas duplicadas: determina si serd posible afadir entradas
duplicadas, que utilicen el mismo término clave, pero con distintas explicaciones
del concepto. Esto es distinto de los seuddnimos, que son nombres alternativos para
un mismo término (sin6bnimos). El uso de esta opcién depende del tipo de
informacién a contener. Para un diccionario es mas comun tener una Unica entrada
con varias acepciones, mientras que en una enciclopedia suelen encontrarse
entradas diferentes.
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Permitir comentar las entradas: los profesores y las profesoras siempre pueden
afiadir comentarios a las entradas del glosario, pero si activamos esta opcion,
también los estudiantes podran hacerlo. Los comentarios estan accesibles mediante
un enlace al final de la definicion. Asi pueden ser una herramienta
extremadamente til pare fomentar la interaccion y ejercitar el espiritu critico (y
la aceptacion de criticas).

Permitir vista impresion: se puede permitir que los estudiantes usen la vista
de impresion del glosario. Los docentes pueden utilizar esta vista siempre.

Hiperenlace automatico: activando esta funcionalidad permitiremos que las
entradas individuales sean enlazadas automaticamente cuando aparezcan en el
resto del mismo curso. Esto incluye mensajes en los foros, recursos, etc. Para
enlazar una entrada deberemos activar también el auto-enlace especifico para esa
entrada en el momento de afiadir la entrada o posteriormente cuando se edite. Si
no deseamos que un texto en particular sea enlazado (por ejemplo, en un mensaje
de los foros) entonces deberemos encerrar el texto entre las etiquetas <nolink> y
</nolink>. Los nombres de las categorias también son enlazados. Hay que tener en
cuenta que activar esta funcionalidad aumentara considerablemente la carga del
procesador.

Estado de aprobacion por defecto: si hemos permitido a los estudiantes incorporar
y editar entradas del glosario, ahora podemos elegir si estas entradas se
incorporaran automaticamente o si deben ser previamente aprobadas por el
profesor.

Formato de muestra de entradas: esta variable
define I% flormla en que s;r mostra:'a _cada entralda Completo con autor
d_en'Fro el glosario. Podemos elegir entre los Completo sin autor
siguientes formatos: o .,

Simple, estilo diccianario | v

Enciclopedia ;

» Completo con autor: un formato semejante al | Fac 1?
de los foros, que muestra la informacién del | Lista de entradas
autor de cada entrada. Los archivos adjuntos | Simple, estilo diccionario
aparecen como enlaces.

» Completo sin autor: un formato semejante al de los foros, que no muestra
la informacion del autor de cada entrada. Los archivos adjuntos aparecen
como enlaces.

» Continuo sin autor: presenta las entradas una después de la otra sin otra
separacion que los iconos de separacién, pero en orden cronoldgico. No
resalta los términos de las entradas

» Enciclopedia: semejante a Completo con autor pero en el que las imagenes
adjuntas se muestran en linea. Cada entrada en un bloque propio, con una
cabecera indicando autor (con foto) y fecha. Las imagenes adjuntas
aparecen insertadas en el texto. Las entradas se ordenan alfabéticamente y
se agrupan por iniciales.

» FAQ: util para presentar listas de Preguntas Frecuentemente Respondidas.
Automaticamente afiade las palabras Pregunta y Respuesta en el
concepto y la definicion respectivamente. Este formato no muestra el autor
y las entradas se agrupan por letra inicial.

» Lista de entradas: solo se muestra un listado con las entradas. Cada
entrada es un enlace a la informacion que contiene.

» Simple, estilo diccionario: el glosario se muestra como un diccionario
convencional, con los términos de las entradas resaltados, ordenado
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alfabéticamente y agrupadas las entradas por iniciales. No se muestra a
ningun autor y los archivos adjuntos aparecen como enlaces.

e Mostrar enlace “Especial”: podemos personalizar la forma en que un usuario
puede realizar busquedas en el glosario. La funcion de busqueda por categoria o
fecha siempre esta disponible, pero también podemos definir otras tres
opciones. Una de ellas corresponde a este parametro, que habilita la
blasqueda con caracteres especiales como @, #, etc. Las otras opciones se describen
a continuacion.

e Mostrar alfabeto: indica si se mostraran en el interfaz las letras A-Z para localizar
entradas alfabéticamente.

o Mostrar enlace “TODAS”: habilita que todas las entradas del glosario le sean
mostradas al usuario de una vez.

e Editar siempre: aqui puede especificar si los estudiantes podran afiadir y cambiar
entradas del glosario. Si se habilita, todos los estudiantes podran afadir entradas,
pero sélo podran cambiar o borrar las suyas propias, no las creadas por otros
compafieros. Puede activarlo y posteriormente inactivarlo para dar por cerrado o
completo el glosario.

En cuanto a la seccion de Calificaciones, podemos destacar:

Calificacion
Permitir calificar las entradas U=ar calificaciones
Usuarios | 5olo profesores puede calificar las entradas

Calificacion (@) | Escala: Vias de conocimiento separadas v conectadas v

Festringir las calificaciones a las entradas
cuando las fechas estén en este rango:

Desde |3 || febrermo 2009 || 00 »|| 00 «

Hasta (1 %| marzo w2009 || 00 »| |00 »

e Permitir calificar las entradas: activa o no la calificacion de las entradas del
glosario. Cuando esta opcion esta activada se habilita la posibilidad de
configurar el resto de los parametros de esta seccién.

e Usuarios: determina quién puede calificar las entradas, sélo el docente o
también los estudiantes. No hay autoevaluacion.

e Calificacion: indica la escala de calificacién que se utilizara en la evaluacion. Se
pueden utilizar las escalas cuantitativas y cualitativas ya definidas o cualquier otra
personalizada definida desde el bloque de Administracion.

e Restriccion temporal: puede establecer un intervalo temporal restringido para
realizar las evaluaciones. Por ejemplo, después de dar el glosario por completado y
cerrado. Este intervalo se activara pulsando sobre la casilla disponible en este lugar
y seleccionando las fechas concretas deseadas.

Entre los ajustes comunes del médulo, destacamos Unicamente:
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Ajustes comunes del médulo

Visible | bostrar #

Mumero ID (3

Categoria de calificacion actual: | Sin categotizar ¥

e Visible: para mostrar o no la actividad a los estudiantes.
Una vez ajustada la configuracion, pulsaremos en el botén Guardar cambios.
b) Creacién de categorias de conceptos

Una vez que el glosario ha sido configurado, éste quedara listo para ir afladiendo
entradas al mismo. Si hemos configurado un glosario para que sea construido con la
participacién de los estudiantes es conveniente que el profesor afiada algunas entradas
gue sirvan de modelo de trabajo. Pero antes de agregar entradas es muy recomendable
gue se establezcan las categorias para facilitar su clasificacién. Esta y otras operaciones se
realizan desde la pagina principal del glosario, a la que se accede desde el enlace del
curso o desde el dispuesto en el blogue de actividades.

Descripcidon del glosario
P \ g Importar entradasidExportar entradas

Teérminos y conceptos especficos sobre |a unidad didactica

Importacién de glosarios

Buscar ¥l i Buscar en conceptos v definiciones?

Exportacion de glosarios

Afadir entradas m— q Agregar entrada D lcono para imprimir
{ . Vista Marrnal . Vista por Categoria : | Buscar por fecha | Buscar por autor
f Mavegue por el glosario usando este indice,

Menu de navegacién del glosario .
Especial [ATB[CIDIEIFIGIHIIIIIKILIMININ

OIPIQIRISITIU|W]W]|x]|Y]Z| TODAS

La creacion de nuevas categorias de conceptos y términos es una atribucién reservada al
profesor. Los estudiantes no pueden realizarlo. Para ello, activamos la pestafia Vista por
Categoria. En esta vista pulsaremos sobre el botdn Editar categorias para que se muestre
la lista de categorias, tal como se observa en la anterior ilustracion.

[ wista Mormal Wista por Categoria Buscar por fecha | Buscar por autor

i

I Editar cateqorias J\!} Todas las categorias :Tudas las categorias v

Pulsaremos ahora sobre el boton Afadir Categoria para abrir la pagina Afadir Categoria.
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Categorias Accidn

Arguitectura (12 Entradas) p -1
Escultura i1 Entradaz) ¥
Mitologia y religion (5 Entradas) % &

Agregar Categoria [{ alver ]

En esa pagina escribiremos en nombre que le queremos dar a la nueva categoria y
especificamos, opcionalmente, si queremos que la categoria tenga enlaces automaticos o

no.

Agregar Categoria

Nombre: !F"intura
Gnlazar automaticamente esta |5 v @
categoria:

[ Guardar c:ambin:ne._r'\i “olsar ]

Para finalizar guardamos los cambios y la nueva categoria se mostrara en la lista de
categorias.

Categorias Accidn

Arguitectura (12 Entradas) X =

Escultura (1 Entradas) =

Mitologia y religion (S Entradaz) ¥

Pintura (o Entradas) &
Agregar Categoria ” “alhver ]

c) Adicion de entradas al glosario

Para agregar una entrada hay que hacer clic sobre el boton Agregar entrada de la pagina
principal del glosario.

T
G Agregar entrads, :DE

Wista Morrnal Vista por Categoria Buszcar por fecha | Buscar por autor

[ Editar categaorias I Todas las categorias :_'_Iju;u_u:_;l_g?.!?ﬁ_qgtgg_q_r{a?L?__fvl‘.:

Se abrira el formulario de edicién de conceptos. Ahora seguiremos los siguientes pasos:
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Unidad didactica 3. Arte griego
El\ra.. 3 E]

aula Wirtual » Unidad 3 » Glosarios » Conceptos basicos » agregar entrada

Conceptos basicos

Ajustes generales

- Concepto a definir
Caoncepto*(|PINTURA AL OLEC *

Definicisn® R

efinicion™ @ Definicién del concepto

v|[dioma »| B £ T & | % < W)« o«

Ld —bhese DOOGE| <

v|[1Em ~[

S I R =5

R
g

I»

La pintura al oleo =5 una técnica pictdrica en la que la materia colorida se
obtiene de la mezcla del pigmento colorante con el dleo. Esta mezcla sirve
para unir los distintos pigmentos entre ellos v estos con el soporte (por
ejemplo, la tela). —

Los dleos que mas se utilizan son los de linaza o de nuez. Los colores al dleo
son colores obtenidos a partir de disolventes dleo-resinosos. Segin la
tradicién, los crearon los pintores flamencos del siglo X, pero en realidad se
trata de una modalidad de pintura al temple. Los colores se trituran y se
mezclan con el dleo de linaza o de nuez, se juntan en caliente con resinas
duras {(dmbar v copal) v se disuelven con dleos esenciales (lavanda, espliego, [
== 7
Rukat body = div

Formato (3 Formato HTML

fategorias | Mo clasificado
Arquitectura
Escultura

| Mitologiay religion

pE e = ) Afadir palabras clave
fabra(s) cdave @ [Técnicas artisticas )/ .

Archivo adjunto (Tamafio | ' B oo Subir un archivo y asociarle
maximo: 2MbY & i < a la entrada

Auto-enlace

Esta entrada sera enlazada
automaticamente (3
. B i -
Esta entrada es en Mayusculas [ Cpsiones e muo-enkios

y mindsculas (3

Solo enlazar palabras
completas (3

[ Guardar camhbios: h--Cancelar

En este formulario hay campos obligatorios

(i) Moodle Docs para esta pagina

Usted se ha autentificado como Admin Usuario (Salir)
Unidad 3 |

En primer lugar, escribiremos la palabra, término o concepto [PINTURA AL OLEO) a
definir en el campo Concepto. Si existen sinbnimos, o cualquier otra apreciacion especifica
gue queramos establecer, que deseemos afadir para la misma entrada, afadiremos dichos
sinénimos al campo Palabra(s) clave; debemos introducir cada palabra en una nueva linea
(sin separarlos por comas).
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Si ya existen categorias creadas (las categorias se muestran en el campo Categorias),
seleccionaremos en cudl se quiere integrar la nueva definicion. Por defecto, existe una
categoria llamada “Sin clasificar”; en nuestro caso, la atribuiremos a la creada en la
operacion anterior (PINTURA).

Debemos también escribir la definicion para el concepto teniendo en cuenta que pueden
incluirse todos los elementos que permita el editor HTML integrado en Moodle.
Opcionalmente, podemos adjuntar un archivo a la definicion, por ejemplo una imagen o un
articulo. Este archivo se sube al servidor y se almacena con su entrada.

Posteriormente, habra que decidir si la entrada sera enlazada automaticamente cuando
dicha entrada aparezca a lo largo del curso (incluidos los mensajes de los foros). Para que
este auto-enlace funcione, debemos tener activado el enlace automético a nivel de
glosario. Junto con esta opcion, podemos especificar si las mayusculas y minusculas deben
coincidir exactamente para crear el enlace automatico a las entradas y si dicho enlace se
realizara con palabras completas o no.

Finalmente, guardamos los cambios y la entrada ha sido incluida en glosario con el que
trabajabamos.

Especial | & |B | CID|E|F|IGIH|I[I|K|LIM|N]|H
SDIPIQIRIS|ITIUIY]W % ]|Y]Z]TODAS

PINTURA AL OLEO:

Lz pintura al oleo &5 una técnica pickdrica en la que la materia colorida se obtiene de la mezcla del pigmento
colorante con el dleo, Esta mezcla sirve para unir los distintos pigmentos entre ellos y estos con el soporte (por
ejemplo, la tela), Los dleos que mas se utilizan son los de linaza o de nuez, Los colores al dleo son colores
obtenidos a partir de disolventes dleo-resinosos, Segun la tradicidn, los crearon los pintores flamencos del siglo
=, pero en realidad se trata de una modalidad de pintura al temple, Los colores se trituran y se mezclan con el
dleo de linaza o de nuez, se juntan en caliente con resinas duras (ambar v copal) ¥ se disuelven con dleos
gsehnciales (lavanda, espliego, romerol.

5.2.3. Gestion de un glosario

Como el perfil de profesor, tendremos ademas elementos especiales en esta pagina que
nos permitiran realizar las funciones reservadas a este rol.

a) Aprobacion de las entradas

Si esta restricciéon esta activada, las entradas que vayan afiadiendo los estudiantes se
iran acumulando hasta que el profesor o profesora las apruebe. Para ver las entradas en
espera de aprobacién, hay que hacer clic sobre el enlace que se encuentra en la parte
superior derecha de la pagina principal del glosario.

Importar entradas f Exportar entradas

(Esperando aprubacidn@@

Se abrird una pagina con todas las entradas que estan esperando su aprobacion. Todas
estas entradas sélo quedaran visibles para todos los usuarios una vez que el profesorado las

haya aprobado presionando el botdn M Si editamos la entrada, quedara aprobada
automaticamente. También podemos eliminar la entrada y agregar comentarios.
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Especial | & |B|C|D|EIF|IGIHII|IIK|LIM|IMNIRA
OIP|IQIRIS|ITIUIV]|W]|®]|Y]|Z|TOoDAS Aprobar la entrada
Buscar cronoldgicamente: Por fecha de actualizacidn | Por fecha de creacion \

BACOD, M
e Maria Pacheco Gimpert - domingo, 8 de febrero de 2009, 12:04

Pieza superior de un capitel, a modo de tablila o tabla v sobre |3 gque se apova el

arguitrabe o la hase de la arcada. En el orden ddrico, esta formado pE'd_una pieza

TR s i S S |t€|r la entradal
prismatica, en el jonico se enrolla en espirales ¥ en el corintio, se simplifica ¥y 58 &3 ||za.¢

Agregar un comentario

(esta entrada esta oeuie] o x]=]
Eliminar la entrada—"%

b) Importacion y exportacion de entradas

Una vez que el profesor o profesora ha creado el glosario puede querer compartirlo entre
sus cursos o intercambiarlo con otros docentes. Para ello, Moodle dispone de
funcionalidades para poder importar y exportar glosarios sin necesidad de compartir la
estructura completa del curso.

Para exportar entradas hay que hacer clic sobre el enlace Exportar entradas que se
encuentra en la parte superior derecha de la pagina principal del glosario.

Importar entradas | Expartar entradas | &

A continuacion sobre el botén | Expotarentradasaunarchivo | voodie generara

automaticamente un fichero y solicita al profesor/a donde quiere guardarlo. ElI formato de
importacion/exportacion es XML.

=
Abriendo Conceptos_basicos.xml
Ha escogido abrir

i) Conceptos_basicos.xml

el cual es un: XML Docurnent
de: http:/flocalhost

- é0ué deberia hacer Firefox con este archiva?

() Abrir con [ ®ML Editar {predeterminada)

@ Guardar archivo

[ ] Hacer esto automaticamente para los archivos como éste de ahora en adelante,

[ ficepkar 3 [ Cancelar ]
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Una vez que el fichero ha sido guardado podra ser importado desde cualquier otro
glosario por medio del enlace Importar entradas que se encuentra en la pagina
principal del glosario de destino. Se mostrara la pagina Importar entradas desde archivo
XML. Solo tendremos que localizar el archivo que previamente hemos exportado (en
formato XML), elegir el destino de las entradas (un glosario existente o uno nuevo) y
especificar si queremos importar informacién sobre las categorias de las entradas.
Finalmente pulsaremos sobre el boton Guardar cambios.

Importar entradas desde archivo XML

5eleccion del archivo a importar\t

Archivo a importar:

{Tamafio maximo: 2Mb) :D:"-,Dcu:uments and Settings'\fidminiatradur’\,EscritDriD'\,C_z
3
DEStir'u:u:?__(_E_I.qgarin_:u__act_y_gl_ V (3 Importar categarias: el

[ Guardar cambios H Fewvertir ]
Destino de las entradas Integrar las entradas existentes

Después de seguir este proceso, se visualizaran las entradas y categorias afiadidas al
glosario. Es importante tener en cuenta que si no se configurd el glosario destino de la
importacion para admitir entradas duplicadas, las entradas coincidentes con las ya
existentes en el mismo, no seran afadidas.

¢) Navegacion por un glosario

Los usuarios pueden navegar por un glosario de varias formas: alfabética o por péaginas,
mediante un clic en la opcién deseada.

Conjunto de conceptos v términos sobre |a Historia del Arte

[{]
Buscar || ||€Eiar en conceptos v definiciones?

! Agregar entrada
Cuadro de busquedas ™ gl
Buscar también en definicicnes
[ MWista Marmal | Vista por Categoria _':’-Buscar por fecha i Buscar por autor
. — l == Criterio de blsqueda
Buscar cronoldgicamente: Por fecha de actualizacion « | Por fecha de creacion

Pagina: 1 2 3 4 (Siguiente)
TODAS

AMON; \
Seleccion de la pagina

En egipcio, significa 'oculto’. Se considera una antigua deidad egipcia, originalmente un dios tebano local de las fuerzas
reproductoras, representado como un carnero, Amdn, su mujer Mut (en egipcio, 'la madre'), v su hijo, el dios de la luna Khonsu
(en egipcio, 'atravesar el cielo'), formaban la triada divina de Tebas, Posteriormente, Amdn fue identificado con el dios sol Ra
de Helidpolis y s le llamd amdn-Ra, ‘el padre de los dioses, el hacedor del género humano, el creador del ganado, el sefior de
todo lo gue es'. Como dios universal llegd a ser el dios de la nacidn egipcia v del Imperio. El poder de su Sumo Sacerdote
competia con el del faradn, lo gue provocd problemas politicos similares a la moderna rivalidad iglesia-estado, El templo mas
imponente fue construido para Amon-Ra en Karnak, amon fue venerado en las antiguas colonias griegas de Cirene, donde se
le identificaba con Zeus, y en Roma, donde se le asociaba con Jdpiter,

X &
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Ademés, podemos teclear el término en el cuadro Buscar y seleccionar si deseamos
buscarlo también en las definiciones activandolo. Las busquedas se pueden realizar por
fecha, basandose en la fecha de actualizacion o de creacion, y por autor, con posibilidad
de ordenar las entradas por nombre o por apellidos. Esta ultima opcion es muy interesante
si configuramos el glosario para permitir a los estudiantes afiadir entradas.
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5.3. HOT POTATOES

Este modulo permite al profesorado
elaborar y/o administrar los ejercicios
Hot Potatoes“' elaborados con el programa Hot Potatoes
From Half-Baked Software Ine a traves de Moodle. Los ejercicios se
crean con Hot Potatoes, y luego se
incorporan al curso de Moodle. Por un
lado, nos permite afadir cuestionarios, ya
realizados, en dicho formato a nuestro
curso sin la necesidad de convertirlos en el
formato admitido por Moodle. Pero incluso
algunos tipos, como los de opcién multiple
(JQuiz), los podemos convertir al mismo
formato del modulo Cuestionario. Una vez
gue los estudiantes hayan intentado
resolver los ejercicios, se dispondra de
diversos tipos de informes que mostraran

S las respuestas a cada una de las preguntas
y determinadas estadisticas sobre las puntuaciones obtenidas. Probablemente, este
moédulo esté deshabilitado por defecto, pudiéndose habilitar desde el bloque de
Administracion.

A continuacion se detallara cada uno de estos médulos de Hot Potatoes y posteriormente la
manera en que se relacionan con Moodle.

5.3.1. Médulos de Hot Potatoes
a) JCloze

La idea del JCloze (cloze) es armar un texto en el cual hay
espacios en blanco que deben ser llenados por el alumno. En
JCloze se usa el término “hueco” para referirse a los espacios
en blanco o cuadros de texto. Existen dos maneras de insertar
“huecos™. En la primera se selecciona la palabra y se indica
gue ésta sera un hueco. Luego, el programa pedira que se definan todas las posibilidades
qgue pueden ser consideradas correctas. La otra opcion es seleccionar "Huecos
Automaticos"”, el cual quita palabras aleatoriamente. Sin embargo, de existir huecos
anteriores, deben ser borrados para que esta opcion funcione. Para editar los “huecos” una
vez creados, se selecciona "Mostrar Palabras" y se puede ir navegando para ver todos.

Asi mismo, en “Opciones”, “Configurar el formato del Archivo Originado”, “Otro” se puede
indicar si se desea usar una lista de palabras o un espacio en blanco para representar a
los huecos. En caso de la lista, no se utilizan las respuestas alternativas. También puede
incluirse en la parte superior una lista de todas las respuestas (para que el alumno pueda
escoger de ellas), un mapa de caracteres permitidos,
etc.

b) JQuiz

Este modulo arma cuestionarios similares a los de
Moodle. Ademas existe la Opcién de Principiante y
Avanzada. Las preguntas son de cuatro tipos: Respuestas
Multiples, Respuestas Cortas, Hibridas y Multiseleccion.
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La interfaz permite escribir la pregunta y abajo las opciones de respuesta.

e Respuestas Multiples. Cuando se estd a modo principiante, las opciones sélo
incluyen si son correctas o no. Avanzado te da la opcion de colocar el valor de la
puntuacion.

e Respuestas Cortas. Interfaz idéntica a la de Mdultiples, pero al exportar se
convierte en un campo de texto donde se debe colocar alguna de las opciones que
se indicaron como correctas.

e Multiseleccion. La interfaz es similar también. Al exportarlo se crea una lista de
opciones, donde se pueden seleccionar una o mas. El puntaje completo se dara
cunado todas las definidas como correctas sean elegidas.

e Hibrida. Este tipo de pregunta empieza como una de tipo Respuesta corta. Si los
alumnos se equivocan en responder un nimero indicado de veces, esta se convierte
en Mdltiple. En el modo avanzado aparece la opcién de indicar si cada respuesta
aparecera en la forma de Multiseleccién cuando se hayan cumplido los intentos.

Entre las Opciones se encuentran Barajar las preguntas, Barajar las respuestas, sélo
colocar un numero finito de preguntas y el ndmero de
intentos necesarios para que una pregunta hibrida se
vuelva de Corta a Mdltiple.

¢) JMatch

Este tipo de pregunta trata sobre relacionar elementos de
una lista con otra. Cada elemento de la primera lista debe
tener un elemento correspondiente en la lista 2. Si se desea que un item de la lista 2 tenga
una posicién fija, se selecciona fijar. Ademas, puede insertarse un valor por defecto que
puede servir para ‘Confundir’. Cuando se resuelve se crea una lista
con los elementos de la lista 1 y al lado de cada uno esta una lista
desplegable con los elementos de la segunda lista.

d) JMix

El objetivo de este ejercicio es armar una frase dadas sus partes.
En el campo de la izquierda debe ingresarse palabras o partes de la
frase separadas en diferentes lineas. Las frases alternativas de la
derecha son las opciones correctas que pueden armarse usando
estos elementos.

e) JCross

Este tipo de ejercicio es un crucigrama o palabras cruzadas.
Primero se llena en una cuadricula las letras que forman el
crucigrama. Luego, al seleccionar "afadir pistas” se puede
escribir la pista (o descripcion) de cada palabra formada. Son
dos listas: Las Verticales y las Horizontales. La Unica Opcion
especial es para incluir en la parte inferior todas las pistas.

f) The Masher

El Masher es el integrador de preguntas. Este programa toma
archivos generados por los distintos médulos de Hot Potatoes, arma
un indice y hace que las paginas hijas sigan el formato que se elija.
Sin embargo, para usar Moodle estas herramientas es innecesaria.
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5.3.2. Moodle y Hot Potatoes

Existen dos formas de integrar los Hot Potatoes con Moodle. A continuacion se explicaran
ambas.

a) Importar preguntas

Cuando se crea un Cuestionario, ademas de existir la opcién de "Crear una pregunta
nueva" existe "Importar preguntas de archivo"; dentro de esta opcién hay varios formatos
y entre ellos el Hot Potatoes, tal como hemos reflejado en el apartado dedicado a los
cuestionarios. Los archivos que se deben importar son los que tengan el icono generado por
la propia aplicacion Hot Potatoes, los archivos originales que luego dan lugar a otros
archivos de formato HTML.

Las preguntas de tipo JMatch (una lista en la que cada elemento debe coincidir con otro
de la lista) se importan normalmente.

Vista previa del cuestionario
12 Asociacia los siguientes lugares, monumento y conceptos |
Puntos: --/1 3
Ledn Elegir... ;_\:_J
- il
. Elegir... 4
B Santuario de Foruna Primigenia
Prenestre Legio Septima Gemina,
) Maison Carrée
Mimes Acueducto de los Milagros
La Coruf Anfiteatro flawvio
3 Lonina Tore de Hércules
Roma Elegir... o

El JCloze se importa adecuadamente, aunque pierde las opciones especiales como que
aparezcan listas en vez de espacios en el texto.

Vista previa del cuestionario

I Comenzar de nueswvo

14 Ordenes arquitectdnicos: dérico romano o toscano

Puntos:

13 El darico griego puro fue empleado pocas veces por los . En cambio, tuyo
mas uso una variedad del darico derivada de la arquitectura c el orden R
dicha variante consta de y , formada ésta por un grueso ;oel

es liso, con el capitel, precedido por el {toro diminuto) ¥
L , lo conforman el fun cuarto de bocel) v el

Erwiar

En el JQuiz, las preguntas Multiseleccién mantienen su forma como preguntas de
seleccion multiple, asi como las de Respuesta Corta, que piden una sola respuesta en un
campo. Las preguntas tipo Respuesta Mdultiple e Hibridas toman el formato de Respuesta
Unica de Moodle.
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Vista previa del cuestionario

Comenzar de nueso

15 dQue tipo de edificio es el ternplo de Yesta o de Hercules Olivario, ubicado en Roma?
Puntos:
1 Seleccione O a. Teatro
una I
O b, Basilica
respuesta.
0 c. Prastilo
) d. Tholos

Vista previa del cuestionario

Comenzar de nuewo

1= Lhdemas de la baveda, la cultura etrusca aporto al arte romano?
Puntos:
-1 Fespuesta:

El JCross no se importa adecuadamente, pasando a convertirse cada una de las palabras
en una pregunta de Respuesta Corta, por lo que dejan de ser la actividad de palabras
cruzadas originaria.

Vista previa del cuestionario

Comenzar de nuewo

1 Sillar de piedra colocado en sentido paralelo al muro

Puntos:
-1 Fespuesta:

Ereviar

oA Aparejo en el que se usa el ladrillo

Puntos:
- Respuesta:

Ereviar

35 Dpus en gque se emplea una mezcla de agua, cal v arena

Puntos:
--N Respuesta:

Asi mismo el JMix se importa como una pregunta de Respuesta Corta en que figuran las
partes a unir dentro del enunciado, deformando totalmente el formato original y no
resultando apto el resultado obtenido.
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Vista previa del cuestionario

[ Comenzar de nuewvo I

18 Tipos de esculturas imperiales

Puntos:

/45 [ manto (con el formas, en laurel), cabeza) retratos consular), pretor sobre de consul como apoteosis rollo

Fespuesta:

En conclusién, sélo es recomendable importar
preguntas Hot Potatoes en el caso de preguntas 2 g
JMatch, JCloze o JQuiz Multiseleccion y Cortas. Con aregarastiyitac:

! . . . Base de datos
todas las demas obtiene un comportamiento distinto al Chat

EAgregar actividad... e

deseado. Consulta
Cuestionatio
b) Importar Hot Potatoes Encuesta
Foro
Para importar directamente un Hot Potatoes se debe [ Glazario
agregar uno a uno en el tema que se requiera. : i
Ademés de escribir el titulo y descripcion de la | Leccign
actividad, deberd seleccionarse el archivo Hot | Fetroalimentacion
Potatoes a usar seleccionando “Elija o suba archivo...” | ZCORM

Estos archivos pueden ser subidos en ese momento o || Taller

haber sido subidos al servidor previamente. El archivo || fareas ;
HTML debe haber sido generado por la version 6 o Subida avanzada de archivos
superior de Hot Potatoes o en la versién 2.1 o superior Tedosniines

de TextToys. EI nombre del archivo debe ser tratado i”m?::ig;;a?::m:;

con las limitaciones de los nombres los archivos Wik

cargados. Por defecto, desde la version 1.5 y 1.6 de

Moodle, el mdédulo Hot Potatoes esta deshabilitado inicialmente. EI administrador puede
habilitarlos mediante: Administracion de sitio> Configuracién > Mddulos.

Para afiadir un Hot Potatoes hay que activar el modo de edicién y, a continuacion,
seleccionamos Hot Potatoes Quiz en la lista desplegable Agregar una actividad de la
seccion que nos interese. Esto nos lleva al formulario de configuracion de la misma,
donde completaremos los campos que se describen a continuacion.

Dentro de los apartados de ajustes generales, se detalla:

Ajustes generales

Mombre | Ohtener de cuestionario |+

Mombre del archiva |01-RomaCrucigrama.htm

[ Elija o subm un archivo ...

Agregar cadena de preguntas @ Mo |

e Nombre: es el texto identificativo con el que quedara |:cnbtener de cuestionario iv
enlazada la actividad en la pagina principal del curso, | Obtenerde cuestionario
dentro de la seccién elegida. Alternativamente, se | T e i oulaeaie
puede obtener del cuestionario o utilizar el nombre que | Usarruta de archivo
tenga el archivo a importar o su ruta, o escribir |T&xto especifico
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directamente con el teclado, de acuerdo con la opciéon que nosotros mismos
deseemos.

o Nombre del archivo: este cuadro de texto muestra el nombre del archivo
seleccionado y que contiene la actividad Hot Potatoes. Para ello debemos proceder
a obtenerlo mediante el boton Elija o suba un archivo, situado debajo de este
parametro.

e Resumen: es una descripcion de la tematica del mddulo, sus objetivos,
instrucciones... Como en el parametro anterior, se puede capturar del propio
ejercicio Hot Potatoes. Se habilita cuando pulsamos sobre el botén Mostrar
Avanzadas y, por tanto, es opcional.

e Agregar cadena de preguntas: si seleccionamos No se agregara sélo un
cuestionario al curso. En cambio, si seleccionamos Si y, ademas el campo Nombre
es un archivo, se tratara como el primer elemento de una cadena de cuestionarios
Hot Potatoes, y todos los cuestionarios de la cadena se agregaran al curso con
idénticos ajustes. Si el campo Nombre es una ruta (carpeta o directorio), todos los
cuestionarios Hot Potatoes del directorio se agregaran al curso formando una
cadena de cuestionarios con idénticos ajustes.

En el apartado titulado Mostrar, se concreta:

Tiempo
shrir cuestionario (@ |15 |v|| noviembre |w|| 2008 ||| 08 |v|| 35 |v| []Deshabilitar
Cerrar cuestionario (3 15M dicierbre |+|| 2008 [+| 08 +| 55 |«| [JDeshahilitar
Limite de tiempo (en minutos) & |10 [l Hahilitar

Tiempo entre el primer y el segundo | MNinguno  |»
intento 3

Tiempo entre los intentos posteriores (3 Minguno |

o Formato de salida: se pueden especificar diferentes formatos para mostrar el
ejercicio:

» El mejor posible: el ejercicio se mostrara en el mejor formato aceptado por
el navegador.

» Vv6+: el ejercicio se mostrara en formato de ejercicio de arrastrar y soltar
para navegadores v6+.

» V6: el ejercicio se mostrara en formato para navegadores V6.

e Navegacion: se pueden especificar diferentes sistemas de navegacion en los
ejercicios del modulo de Hot Potatoes:

» Barra de navegacion de Moodle: la barra de navegacion estandar de
Moodle se mostrara en la misma ventana del ejercicio, en la parte superior
de la pagina.

» Marco de navegacion de Moodle: la barra de navegacion estandar de
Moodle se mostrara en un marco independiente, en la parte superior del
ejercicio.
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» IFRAME embebido: la barra de navegacion estandar de Moodle se mostrara
en la misma ventana del ejercicio y el ejercicio sera embebido (integrado)
en un marco de tipo IFRAME.

» Botones de Hot Potatoes: el ejercicio elaborado se mostrara con los

botones de ,
navegacion que se [Havegacion @ iMarco de navegacion deMoodle v
hayan definido al Barra de navegacian de Moodle
crear el ejercicio barco de nawvegacian de Moodle %
con Hot Potatoes. IFRAME embebido

> Solamente un Botones de Hot Potatoes
botdn de Solamente un botdn de "Akhandonar"
"Abandonar": el alingine

ejercicio elaborado se mostrara con un uUnico boton de "Abandonar" en la
parte superior de la pagina.

» Ninguno: el ejercicio elaborado se mostrara sin sistema de navegacion, ni
barras de navegacion de de Moodle ni botones de navegacion propios de Hot
Potatoes. Cuando todas las respuestas del ejercicio sean contestadas
correctamente, Moodle volvera a la pagina del curso o mostraréa el siguiente
ejercicio, dependiendo de lo especificado en el campo Mostrar siguiente
ejercicio del disefio del ejercicio.

Forzar plugins multimedia: si activamos este parametro Moodle obligara al
ejercicio a utilizar los reproductores multimedia compatibles con Moodle para
reproducir los siguientes tipos de archivos: avi, mpeg, mpg, mp3, mov, wmv. Si
dejamos la opcion por defecto, No, Moodle no modificard la configuracion de
cualquier reproductor multimedia incluido en el ejercicio.

Retroalimentacion estudiante: si se habilita esta opcion, se mostrara un enlace a
una ventana emergente de retroalimentacién siempre que el estudiante pulse en el
botén Comprobar respuestas. La ventana de retroalimentacion permite a los
estudiantes enviar al profesor comentarios relativos al cuestionario. Esta opcion
dispone de los ajustes siguientes:

Mo "

» No: no se muestra la ventana de
retroalimentacion.

» Pagina web: aparecera una péagina web £ i de retroalimentasic
en la ventana de retroalimentacion. Es meu B HE TEREmEaion

. L L. oro de Moodle
necesario escribir la URL de la pagina.

» Formulario de retroalimentacién: se
trata de un formulario apto para enviar un script estadndar de formulario por
email, tal como formmail.pl, que aparecera en la ventana de
retroalimentacion. Se deberd escribir la URL del script del formulario, por
ejemplo: http://myserver.com/cgibin/ formmail.pl.

» Foro de Moodle: se mostrara el indice del foro del curso de Moodle.

» Mensajeria de Moodle: se mostrara la ventana de mensajes instantaneos de
Moodle. Si el curso tiene asignados varios docentes, se pedira al estudiante
gue seleccione un profesor o profesora antes de que aparezca la pagina de
mensajes.

kensajeria de Moodle

Mostrar siguiente ejercicio: la opcion por defecto, No, provoca que al terminar el
ejercicio Hot Potatoes, Moodle registre los resultados y vuelva a la pagina principal
del curso. Si seleccionamos Si, al terminar el ejercicio Hot Potatoes, Moodle
registrara los resultados y mostrara el siguiente ejercicio Hot Potatoes de la misma
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seccién del curso. Si no existieran méas ejercicios, Moodle volvera a la pégina
principal del curso.

En la seccion llamada Control de acceso, se mostraran los siguientes detalles:

Control de acceso

Abrir cuestionario @ |7 v enero w| 2009 v|| 08 »|| 00 »| [JDeshabilitar
Cerrar cuestionario @ |20 v enero w||2009 v| |16 +|| 00 »| [dDeshabilitar

Se reguiere contrasefia (&

Se requiere direccidn de red @}

Permitir revisidn (33 |37

Intentos permitidos 3 | Intentos ilimitadas |+

o Abrir cuestionario: especifica la fecha de apertura del cuestionario para los
estudiantes. Para fijar una fecha hay que marcar la casilla Deshabilitar.

e Cerrar cuestionario: junto con el campo anterior, define el periodo de tiempo
durante el cual se podrad acceder a la actividad. Fuera de esas fechas el
cuestionario no sera accesible a los estudiantes.

e Se requiere contrasefa: este campo opcional permite establecer una contrasefa
de acceso al ejercicio Hot Potatoes para evitar que personas no autorizadas vean
las preguntas del cuestionario. Obviamente, esta contrasefia habra que
proporcionarla a los estudiantes antes de resolver el cuestionario o quitarla en ese
momento.

e Se requiere direccion de red: también es un campo opcional que restringe el
acceso al ejercicio Hot Potatoes a un rango de direcciones IP. Se trata de otra
medida para proteger el cuestionario y asegurarnos de que sélo se accede al
cuestionario desde una maquina concreta o un aula determinada. En la Tabla 8, se
muestran algunos ejemplos:

Direccion Descripcion

Direccion IP completa asociada a un Unico ordenador o
proxy.

Direcciones parciales asociadas a cualquier ordenador
con una direccion IP que comience por esos nuUmeros.

Permite identificar con mas precision a las subredes
mediante la notacion CIDR.

97.19.185.166 | También se pueden especificar varias direcciones IP (o
10.10.223.0/16 | grupos) separadas por comas.

83.39.74.195

192.168.1.

172.26.5.0/24

Antes de configurar este parametro, debemos pensar en el entorno que se realizara
el ejercicio (aula de informatica, casa..). Ello nos permite configurarlo de la
manera mas apropiada.
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e Permitir revision: al habilitar esta opcion los estudiantes podran revisar sus
respuestas en este cuestionario; en caso contrario, sélo lo podran hacer después de
que el cuestionario esté cerrado.

e Intentos permitidos: establece el nimero de intentos que se permiten para
resolver el ejercicio, que pueden ser multiples o solo uno; la eleccién que optemos
puede transformar el cuestionario en una actividad educativa, antes que en una
evaluacion.

En cuanto a las Calificaciones, se sefala:

Calificaciones

Calificacidn maxima (3 | 100 v

Método de calificacidn 3y | Calificacion mas alta b

e Calificacion maxima: calificacion maxima asignada al ejercicio.

e Método de calificacion: si se permiten multiples intentos, podemos seleccionar el
procedimiento para calcular la puntuacion final del ejercicio:

> Calificacion mas | metodo de calificacion (3 © Calificacion mas alta
alta: . . la Calificaciaon mas alta
puntuacion final Fromedio de calificaciones
es la mas alta en Frimer intento b
cualquiera de los Ultimo intento
intentos. —

» Promedio de calificaciones: la puntuacién final es el promedio (la media
simple) de la puntuacion de todos los intentos.

» Primer intento: la puntuacion final es la obtenida en el primer intento (se
ignoran los demas intentos).

> Ultimo intento: la calificacion final es la obtenida en el intento mas
reciente.

En lo referente a los informes, se puede:

e Habilitar informe por
clic: si activamos esta Informes
opcion, en la base de
datos se almacenara un Habilitar informe por dic (3
registro cada vez que se
pulsan los botones "hint",
"clue" o "check". Esto permite al profesorado ver un informe muy detallado que le
muestra el estado del cuestionario en cada clic. Sin embargo, puede también
significar que el tamafio de la base de datos crece rapidamente, debido a que
varios registros "clic" pueden almacenarse en cada intento de resolver el
cuestionario. Esta opcion esta desactivada por defecto.

En los Ajustes comunes del moédulo, Unicamente resefiaremos:

e Modo de grupo: establece la forma de interaccion entre los miembros de los grupos
de trabajo.
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Ajustes comunes del médulo
Modo de grupo (3
Wisible
Mamero ID (3

Mo hay grupos h

hostrar

e Visible: permite mostrar u ocultar la actividad a los estudiantes.

Una vez ajustada la configuracion, pulsaremos en el boton Guardar cambios y el ejercicio

estara listo para su uso.

Después de ello ya se puede visualizar el Hot Potatoes importado. Podemos ver que todos

los ejemplos de Hot Potatoes se importan exactamente con la funcionalidad deseada.

Unidad didactica 4. Arte romano

Aula Wirtual » Unidad 4 » Hot Potatoes Quizzes » Aparejos y materiales constructivos

Usted se ha autentificado como Jose Manuel Lara (Salir)

Actualizar Hot Potatoes Quiz

Palabras cruzadas

Para ver las definiciones de las palabras, haz click sobre cada nimero. Escribe la palabra frente a la definicidn y pulsa en el botdn "Insertar’; para colocar la palabra a la derecha.
Se twvises dudas, haz click en el botdn "Pista’. Pero cuidado, cada vez gue pidas una pista, digminuirds tu puntuacian. Cuando termines, haz click en el hoton "Verificar resultados”

AN

H EEEEEEE

En resumidas cuentas, todos los tipos de JQuiz se importan
correctamente y las preguntas hibridas conservan su
“transformacién”: las opciones especiales del JCloze se
mantienen; tanto las preguntas JMix y JCross se muestran
adecuadamente; las preguntas JMatch se muestran
ligeramente diferentes. En vez de armar listas desplegables,
se crea una lista cuyos elementos deben colocarse al lado de
su par moviéndolos con el raton.

5.3.3. Gestion del Hot Potatoes

Para ver los resultados de los ejercicios de Hot Potatoes hay
gue acceder a la pagina de gestion de los ejercicios Hot
Potatoes donde se muestra una tabla con informacién sobre
los diferentes ejercicios; de forma rapida, podemos acceder

|

A

Actividades

e xre-

€ Bases de dataos
Cuestionarios

4k Foros
&} Glosarios

& Hot Potatoes
Quizzes

B Recursos
# Tareas

a la misma pulsando sobre el icono de Hot Potatoes ubicado en el bloque de Actividades
de cada curso. En este lugar podemos ver una tabla que contiene la siguiente informacion:
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e Tema: seccion en la que se ha insertado el ejercicio.

e Actualizar: botén de acceso al formulario de configuracion del ejercicio.

e Nombre: es un enlace a la pagina de resolucion del ejercicio.

e Estado del cuestionario: si esta cerrado o abierto.

e Calificacion maxima obtenida.

e Intentos: es un enlace a la pagina Vista general del ejercicio Hot Potatoes donde se
muestra informacion mas completa sobre los intentos realizados para resolver el

ejercicio (tiempo empleado, puntuacion...).

e Recalificar: se usa para recalificar todos los intentos de un ejercicio.

Tema Actualizar Nombre Cuestionario cerrado  Calificacion maxima Intentos Recalificar
& Arte mudéjar, Completa el Munca cerrado g8 /100 ver los informes de 19
(| texto intentos (12 Usuarios)
&rte mudéjar, Identifica las Munca cerrado 100/ 100 wer los informes de 14
siguientes imagenes intentos (11 Usuarios)
Arte mudéjar, Test de Munca cerrado 100 /100 wer los informes de 19
respuesta multiple intentos (10 Usuarios)

Moodle puede generar informes detallados sobre la realizacion de ejercicios Hot
Potatoes. De forma rapida podemos acceder pulsando sobre el enlace disponible en la
columna de Intentos de la ilustracion anterior, que nos mostrara otra pantalla general del
informe de esta actividad de Hot Potatoes. Los contenidos de dichos informes pueden
variar dependiendo del tipo de informe seleccionado y se eligen de la lista desplegable
Contenido en la vista general de un ejercicio. Tenemos las siguientes posibilidades:

Opciones para generar el informe Generacion del informe

Test de Evaluacion de Arte romano
(g .
T —

3 Formato: '_ HTHL v Desplazar datos: [Si v-_: Mostrar leyenda: |[No v

@ Contenido: | Vista general v|| Todos los usuarios %[ Todos los intentos ¥ |

Test de Evaluacidon de Arte romano

(3) Contenido: ;\f_l_st__ag general | iEstudiantes ingcritos V jLiJ!l_gmp_m_lg_n_t_D v
® Formato: :HTML V_ Desplazar datos: :_.Si b Mostrar leyenda: .No v'_'

Revision de cada intento
Calificacign

Nomhbre Intento Tiempo Estatus Tiempo empleado Puntuacidn hruta
({ calificacién mas alta )
Patrocinio Pérez Pérez 29 3 [ 24 de noviembre de 2008, 1812 | Enprogresa 9 minutos 29 segundos 29
Patricio Quesada Bermiidez 27 1 [ 19 de noviembre de 2008, 18:03 | En progresa 10 minutos 17 segundos 27
Patricio Quesada Bermiidez 22 1 [ 24 de noviembre de 2008, 18:15 | En progreso ]
1 [ 24 de noviembre de 2008, 1816 |Tiempo limite 10 minutos 10 segundaos 22

e Vista general. Este informe consiste en una lista de intentos de resolucién del
cuestionario. Se incluyen los intentos "abandonados”, pero no se muestran los
intentos "en progreso”. Muestra la fotografia y el nombre de cada usuario, junto con
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su calificacion en el cuestionario y la puntuacion
obtenida, hora y duracion de cada intento. Pueden

seleccionarse los intentos y luego eliminarse si fuera | BASEREEUEE] b
: Estadistica simple
necesario.

Estadisticas detalladas

Mista general

e Estadisticas simples. Este informe consiste en una lista de todos los intentos de
resolucion del ejercicio finalizados. No se incluyen los intentos marcados como
"abandonados" o "en progreso”. Muestra la fotografia y el nombre de cada usuario,
junto con su calificacion en el ejercicio y la puntuacion obtenida, hora y duraciéon
de cada intento. Proporciona asimismo las puntuaciones promedio de las preguntas
individuales y del ejercicio completo.

Arquitectura religiosa romana
(3 Contenido: [Estadistica éim;ﬁie v|[Tados Ios_pani.éipahtes | [Uttima intenta V
(@ Formato: |HTML v| Desplazar datos: | 5i V Mostrar leyenda: :___N_D" =
Calificacion s i
Nombre Intento Q-1 Q-2 Q-3 Q-4 Q-5 Penalizaciones Puntuacidn bruta
( calificacién mas alta )
Jose M. 80 1 100 100 100 0 100 0 80
Lopez
Garrido
Promedio 80 100 100 100 o 100 o 80

e Estadisticas detalladas. Este informe muestra todos los detalles de todos los
intentos de resolver el ejercicio. No se incluyen los intentos marcados como
"abandonados” 0 "en progreso”. Este informe contiene las tablas siguientes: la tabla
de respuestas, que muestra cémo cada usuario ha respondido a cada pregunta en
cada uno de sus intentos de resolver el ejercicio; la tabla de andlisis de items, que

contiene una lista de las respuestas a cada pregunta y la frecuencia de cada
respuesta.

o Informe de rastreo de clics. este informe
muestra detalles de todos los clics que cada
estudiante ha hecho durante los intentos
completados de resolver el ejercicio Hot
Potatoes. El informe puede ser muy extensoy | __
se ha concebido para ser descargado y visto en || José Ldpez Cardoba
un programa de hoja de calculo, tal como | Leonor Lipez de Cardenas
Microsoft Excel o Open Office Calc. Los || Francisco Ofiate Ofiate
detalles de las columnas de este informe estan | ------
disponibles en la tabla de rastreo de clics | JosebdanuelLara |
archivo de ayuda.

 Estudiantes inscritos v

Todos los usuarios
Todos los paficipantes k
Estudiantes insctitos

Ademas, se pueden generar otra serie de informaciones. Una lista agiliza la seccién de un
curso, optandose entre el informe que muestra las respuestas de los participantes en el
curso actual, o bien todos los cursos, que recoge las respuestas de los participantes en
todos los cursos que usan este cuestionario y de los cuales es usted profesor. Para poder
usarse en varios cursos, el cuestionario debe estar ubicado en el
directorio de archivos del sitio. Esta opcion sélo es accesible a los
administradores del sitio.

Ultima intenta o
Todos los intentos
bejar intento
Frirmer intento
Ultirno intento

Otra lista desplegable permite seleccionar los usuarios que se
tendran en cuenta a la hora de generar los informes. Podemos
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elegir todos los participantes del curso (estudiantes, profesorado, invitados...), solamente
los usuarios inscritos en el curso o un solo estudiante, asi como por grupos o agrupamientos
si los hubiere.

Una cuarta lista desplegable nos facilita efectuar una seleccion de calificaciones,
pudiéndose incluir en la misma todos los intentos, el mejor intento, el primer intento y el
altimo intento, hechos por cada usuario.

Otras tres listas desplegables nos permiten seleccionar el formato de salida (HTML,
Excel o texto), el desplazamiento de los datos (afecta a la visualizacion) y si se mostrara
una leyenda.

Después de seleccionar las opciones deseadas, hay que hacer clic sobre el boton Generar
informe.

- - g -
Unidad didactica 4. Arte romano i (] il
Aula Virtual » Unidad 4 » Hot Potatoes Quizzes » Asociacidn de lugares, monumentas y conceptos » Estadisticas detalladas Actualizar Hot Potatoes Quiz

wer todas las calficaciones del curso

Asociacion de lugares, monumentos y conceptos

(@ Contenido: | Estadisticas detalladas + [Estudiantes inscritas ~|| Ultima intento v

@) Formato: |HTML v Desplazar datos: :S\' ~ Mostrar leyenda: | No ¥

Respuestas de los individuos a cada item (3)

Calificacidn Pt e
MNombre Intento Q-1 Q-2 Q-3 Q-4 Q-5 Q-6 Penalizaciones Puntuacion bruta
( calificacién mas alta)

100 4 Legio Acueducto  Maison (Sin Anfiteatro Santuario a 100
Septima de los Carrée respuesta)  flavio de Fortuna
Gemina Milagros 0% (0,0,1) 0% (0,0,1) Primigenia
0% (0,0,1) 0% (0,0,1) 0% (0,0,1)

100 & Maison Acueducto  Santuario Legio anfiteatro (Sin a 100
Carrée de los de Fortuna  Septima flavio respuesta)
0% (0,0,1) Milagros Primigenia Gemina 0% (0,0,1)

0% (0,0,1) 0% (0,0,1) 0% (0,0,1)

Andlisis de respuestas por item (3

Q-1 Q-2 Q-3 Q-4 Q-5 Q-6
Pregunta Roma La Corufia Nimes Ledn Mérida Prenestre
Correcto so% Maison 1o0% Acueducto de  sow Santuario de 100% Legio 100% 100% Santuario de

Carrée los Milagros Fortuna Primigenia Septima Gemina Anfiteatro Fortuna Primigenia
s0% Legio s0% Maison Carree flavio

Septima Gemina

Ayudas 100% 0 100% 0 100% 0 100% 0 1o0% 0 100% 0
Pistas 100% 0 1o0% 0 100% 0 100% 0 1p0% 0 100% 0
Comprobaciones 100w 1 100% 1 100% 1 100% 1 100% 1 100% 1
Ponderacion 100% 0 100% 0 100% 0 100% 0 100% 0 100% 0
Promedio 0% 0% 0% 0% 0% 0%
Mooy 0% (0/2) Ubtbsa) 0% (0/2) 0% (0/1) 0% (0/2) 0% (0/1)

ndleeiDlscrim. S o) 0(0/0) 0 (0/0) 0 (0/0) 0 (0/0) 0(0/0)

(@ Moodle Docs para esta pagina

Usted se ha autentificado como Jose Manuel Lara (Salir)

Unidad 4

Informe con estadisticas detalladas de la resoluciéon de un ejercicio
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5.4. JCLIC

Este modulo permite al profesorado
[:" afiadir a un curso cualquier actividad ]T]‘]OO\CJJ g
@JCI'C de tipo JClic y recopilar los resultados —
obtenidos (tiempo utilizado para cada
actividad, intentos, aciertos, etc.) para cada alumno. JClic es un proyecto del
Departamento de Educacion y Universidades de la Generalitat de Catalufia que esta
formado por un conjunto de aplicaciones de software libre que permiten crear diversos
tipos de actividades educativas multimedia: puzzles, asociaciones, ejercicios de texto,
crucigramas, sopas de letras y otros. Ademas, la zonaClic dispone de una biblioteca de

actividades que cuenta con unos 1000 proyectos que han creado profesores y personas de
otros colectivos que han querido compartir solidariamente su trabajo.

5.4.1. Instalacion del médulo JClic en Moodle

Para instalar el médulo de JClic para Moodle, hay que seguir los pasos siguientes.

a) Descarga y descompresion

Acceda a la pagina que el proyecto jclicmoodle ha creado en lafarga.cat
(https://projectes.lafarga.cat/projects/jclicmoodle), busque en el apartado Ficheros la
altima version del médulo de JClic y descarguela haciendo clic en el nombre. El fichero

gue descargara esta comprimido en formato ZIP, y hay que guardarlo en el disco cuando lo
pida el navegador. Elija la ubicacién en su ordenador y acepte.

jclicmoodle-0.1.0.3.zip

Figura 1: localizacion y descarga del mddulo jclicmoodle en LaFarga.cat

Cuando haya bajado (suele ser muy rapido, ya que es un unico fichero comprimido y con
poco peso), proceda a descomprimirlo en su disco. Cuando esté descomprimido podra ver
gue contiene distintas carpetas con el mismo nombre que las carpetas de Moodle, en este
caso, la carpeta lang ((para los mddulos de idioma) y la carpeta mod (del sistema Moodle).
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b) Transferencia de ficheros Lioc local Lloc remot:
Abra su programa cliente de
FTP (Filezilla, gFTP ...) vy
conéctese al servidor donde
esté instalado Moodle.
Compruebe que,
efectivamente, las carpetas
mod y lang del mddulo | Zlang
coinciden en nombre con las de || [Zimed
Moodle en el servidor. Proceda
a colgar los ficheros que acaba
de descomprimir simplemente
seleccionando las carpetas de
su ordenador y arrastrandolas
sobre la ventana
correspondiente al servidor.

I=hlang

|[—=yrnod

Figura 2: transferencia de ficheros al servidor Moodle
C_uando haya subido los m
ficheros, vaya a la ventana del
servidor y compruebe el
contenido de la carpeta mod.
Vera que ahora aparece una
subcarpeta nueva,
denominada jclic, que es la
gue acaba de subir. Si es asi,
todo ha ido perfectamente.

[Zhidic

Figura 3: comprobacion que se ha
hecho correctamente la
transferencia

c¢) Puesta en funcionamiento

Vaya con un navegador a su Moodle e identifiquese como administrador. Una vez dentro,
dirijase al blogue de Administracion del Sitio y haga clic en Notificaciones:
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Administracion del sitio &

® Maotificaciones

Jsuarios
B Cursos
O calificaciones

Figura 4: acceso a la pagina de administracion para instalar el médulo

Esta accién desencadena por si misma, y sin que tenga que hacer nada mas, la instalacién
y la configuracién de las tablas del nuevo médulo jclic.

S'estan configurant les taules de moduls
mQVdle » S'estan configurant les taules de méduls

jclic

{mysqgl): CREATE TABLE "'mdl_jclic” { "id" int{10) unsigned NOT NULL auto_increment, "course” int(10)
unsigned NOT NULL default '0', "name’ varchar(255) NOT NULL default ", "description” text, “url’
varchar(100) NOT NULL default ", "skin” varchar(20) NOT NULL default "', ‘'maxattempts’ int(3) default
‘0", "width” int{5) unsigned default '600', "height’ int(5) unsigned default '400', "avaluation™ varchar(10)
default NULL, "'maxgrade’ varchar(15) default NULL, PRIMARY KEY ("id"), KEY "course™ (" course™))
COMMENT="Main information about each jclic activity'

Exit

{mysqgl): CREATE TABLE "'mdl_jclic_sessions™ { "id" int(10) unsigned NOT NULL auto_increment,
‘ichicid” int{10) unsigned NOT NULL default '0", "session_id" varchar(50) NOT NULL default ", "user_id’
varchar(50) NOT NULL default ", "session_datetime’ timestamp(14) NOT NULL, “project_name’
varchar(100) NOT NULL default ", "session_key varchar(50) default NULL, "session_code’ varchar(50)
default NULL, "session_context” varchar{(50) default NULL, PRIMARY KEY ({"id"), UNIQUE KEY
‘session_id” ("session_id'), KEY "user_id" ("user_id"), KEY “jclicid” ("jclicid™)) COMMENT="Main
information about each jclic session’

Exit

Figura 5: configuracion de las tablas del modulo jclic

Compruebe que todo se desarrolla con
éxito y que, al final de la péagina
aparece el botdn continuar. Comenzara
el proceso de creacion de tablas en la
base de datos. Si todo ha ido bien
aparecera el mensaje “El moédulo de

tablas jclic se instal6 correctamente™.

. Contnua
Ahora el modulo es plenamente
funcional.

Figura 6: si todo ha ido bien, aparecera el boton Continda

Para comprobar que el médulo se ha instalado y se ha configurado correctamente, puede
dirigirse al mena Administraciéon de sitio / Médulos / Gestionar actividades y ver que
aparece activo el médulo JClic activo.
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Actividades
Madulo Actividades Yersion OcultarfMostrar Borrar Configuracion
% Asistencia (para Blaque) 2 2009022800 Fi 3] Barrar
@ Base de datos o) 2007101513 a5 Borrar Configuracian
? Consulta 4 2007101509 4 Borrar
B Cuestionario 7 2007101510 Fi ] Barrar Configuracian
[.:] Chat 3 2007101510 b 3 Borrar Configuracian
= 0 et Borrar
{+] Encuesta 3 2007101509 b 3 Borrar
Esl Etiqueta =] 2007101510 b 3 Borrar
% Foro 15 2007101512 Configuracian
[ Glosario 13 2007101509 & Borrar Configuracidn
ﬂ Hot Potatoes Quiz 32 2007101511 A Borrar Configuracian
|‘ I1Clic 0 2008110700 Fi 3 Borrar Configuracian
R a ) Borrar Configuracidn
gj Leccian 1 2008112800 I 5 Borrar
Questionnaire 3 2008060402 a Borrar
@ Recurso 325 Z007101509 f: 3] Borrar Configuracian
2 1 S Borrar

Figura 7: comprobacion que el modulo JClic esta activo

A partir de este momento, si entra en cualquier curso de su entorno Moodle y activa la
edicion, vera que puede crear una actividad nueva de tipo JClic.

@ | Agregar rscurso...

V (@ | Agregar actividad. .

@ Agregar recurso...

Agregar actividad .
Agiztencia (para Blogue)
Baze de datos

Conzulta

Cuesgtionario

Chat

Encuesta

Faro

Glozario

Hot Potatoes Cluiz

Leccidn

CQuesgtionnaire

SCORM

| Taller

Fareas
Subida avanzada de archivos
Texto en linea
Subir un zolo archiva
Actividad no enlinea

<

[

Figura 8: nuevo tipo de actividad en el menu de edicion: JClic
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5.4.2. Moodle y JClic

Moodle es, en la actualidad, uno de los mejores sistemas de ensefianza en linea con los
gue nos podemos encontrar. Si a su potencial le afiadimos que se trata de software libre y
gue esta construido bajo principios cercanos al constructivismo social, podemos
presuponer el auge que esta viviendo desde muchos meses atras. A su vez, Clic lleva
muchos afos haciendo que muchos profesores tengan su primer contacto con las TIC en
clase. Construir actividades relacionadas con puzzles, asociacién, sopas de letras,
emparejamientos, etc., es tarea bastante facil con una herramienta de autor como Clic.

Con la aparicién de Internet, surgio JClic, que como evolucién de Clic permitia hacer las
mismas cosas y algunas mas, pero para poder ser ejecutadas con cualquier navegador.
Pues con la aparicién de un moédulo que integra ambas herramientas, podemos agregar las
actividades de JClic dentro de un especio de Moodle, quedando registradas las
calificaciones obtenidas en las actividades de JClic, en las fichas personales de los usuarios
de Moodle.

Existen dos posibilidades para la utilizacion de estas actividades: en el primer caso,
enlazando las actividades del Portal de JClic, y en el segundo, contar con el archivo de una
actividad JClic realizada
personalmente o0 extraida de Buscar actividades
Internet, subiéndola posteriormente a
la plataforma para su posterior
integracion.

Area: | Ciencias sociales A
5.4.3. Buscando actividades de JClic Idioma: | espafiol 4
) o ) Incluir actividades con contenido
Antes de insertar actividades de JClic textual minimo

en Moodle, tendras que seleccionar la
que vas a usar. Recuerda que, en
este momento, en el Portal de JClic Titulo: [historia
dlspo_nes c_Je casi  numerosas autor/a;
actividades listas para usar con tus
alumnos, divididas por materias y | Descripcian:
temas. Una vez encontrada una , .
.. L Maostrar: |26 resultados por pagina
actividad que te vaya a ser atil, no es
necesario que te la lleves a ningun
sitio; podras usarla desde el propio
servidor de JClic, integl’ada Se encontraron 4 proyectos
perfectamente en Moodle. Para
seleccionar una actividad, tendras que acceder al buscador de actividades de JClic:
http://clic.xtec.cat/db/listact es.jsp. Una vez alli, se te muestra un formulario de
busqueda de actividades, en el que podras elegir tema, nivel educativo, idioma, etc.

Mivel: | Secundaria (12-16) |+

Una vez encontrada la actividad que nos pueda interesar accederemos a ella desde el
enlace en cuestion.

a Fecha Titulo Idioma Area Nivel
01/12/05 Etapas de la histu_ri_a es sac 250
01/12/05 La Prehistoria ™ g5 soc 250 ||
02/03/00 Breve historia dei L@undu =k soc 250
24/01/00 Les etapes de la historia ca es {u et 250
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Cuando accedas a la actividad seleccionada, tendrds que buscar el recuadro
correspondiente a la version de JClic, en el idioma que desees. Una vez identificado esto,
tendras que copiarte la ruta del archivo zip que se te muestra. No es necesario que te
descargues el mencionado archivo, tan sélo bastara con que dispongas de esa URL. Esta
sera luego usada en Moodle para integrar la actividad.

inicio | actividades | bisqueda

La Prehistoria

Manuel Payan Cortés
IES Dolmen de Soto —_
Trigueras - Huelva {Andalucia) LE.S. "DOLMEN.DE SOTO" .__
Proyecto de actividades sobre la Prehistoria: B S i~

Trlgnsros: (Hustva)

® | o= origenes del hombre

& | 3 Prehistaoria

Area Ciencias sociales
Mivel Secundaria (12-16) IQ h L\
Fecha 01/12/05 Austor.- Manuel Payancum:

—— DEPARTAMENTO DE CIENCIAS SOCIALES
Esta obra estd bajo una

ECHTRAEENE] licencia de Creative Commons

Licencia de usa

Enlace que tendremos que 42 actwldades
copiar para enlazarlo 696 Kb

5.4.4. Incorporando la actividad JClic a Moodle

Una vez que accedas al curso de Moodle en que te encuentres trabajando como profesor,
para dar de alta una actividad de JClic, tendras en primer lugar que activar la edicién,
acceder a Agregar actividad; a continuacion, en el tema correspondiente, dentro del
menu desplegable, seleccionaras JClic. A continuacion, Moodle nos ofrece un cuadro de
dialogo en el que daremos de alta la actividad y ajustaremos alguno de sus parametros:

“ Actualizando IJClicentema 2@

Ajustes generales

Mormbre” |La Prehistoria |

Descripeidn (3

| Trebuchet V||1(8ptj V|| VllIdioma Vl B I US|*%x |®| «ca
EEEZE N EEEE BA —dose QOQWR ©| B

Actividad de JClic, correspondiente a 19 de E.5.0.

Ruta body

e Nombre: el nombre de la actividad.
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e Descripcion: Algun parrafo que describa la actividad que se va a realizar.

Ajustes de IClic

Enlace” @ |hitp:iiclicotec.catiprojectsilaprehisficlicllaprehis. | | Elija o suba un archivo ...

Entorno grafico (skind \ blue w
anchura |goo .

Altura ;400.

e Enlace: Aqui depositaremos la URL donde se encuentra la actividad JClic, esta URL
la puedes obtener tal y como se explicé en el apartado anterior, o bien, ha sido
previamente cargado en el sistema y enlazado en este lugar.

e Entorno gréafico (Skin): Podemos elegir el color de fondo que presentard nuestra
actividad de JClic.

e Medidas: Las medidas que presentara el applet de JClic, en relacion con su anchura
y altura.

En los ajustes de evaluacion,

Ajustes de evaluacion

Mamero maximo de intentos | |limitado

Criterio de evaluacidn {alcanzar una puntuacion media entre todas las actividades ™

Puntuacionsactividades a alcanzar

e Numero maximo de intentos: permite definir el nUmero maximo de veces que un
alumno podrd iniciar una sesién con la actividad JClic. Cada vez que el alumno sale
de la pagina que contiene la actividad JClic se cuenta como una sesién..

e Criterio de evaluacion. Hay dos tipos:

» Alcanzar una puntuacion media entre todas las actividades, permite
determinar la puntuacién que debe alcanzar el alumno (sobre 100%) para
superar con éxito la actividad. Para utilizarla se deber& seleccionar esta opcién
y escribir en el campo de texto Puntuacion/actividades a alcanzar dicha
puntuacion

» Resolver correctamente un numero de actividades diferentes, se utiliza
cuando en lugar de querer evaluar la puntuacion media obtenida entre todas las
actividades realizadas lo que se desea es contar el niumero de actividades
resueltas con éxito. En este caso, en el campo Puntuacion/actividades a
alcanzar deberéas especificar el nimero de actividades que se han de resolver
satisfactoriamente para superar la actividad JClic.

Finalmente, entre los | Ajustes comunes del modulo
ajustes comunes

tenemos que detallar: Modo de grupe (3 | Mo hay grupos o

Wisible | pdoztrar &

e Modo de grupo:
Mimero ID (3

establece la
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forma de interaccién entre los miembros de los grupos de trabajo.
o Visible: para mostrar o no la actividad a los estudiantes.
Una vez ajustada la configuracion, pulsaremos en el botén Guardar cambios.
5.4.5. Visualizacion de la actividad y su evaluacién

Pulsamos sobre el enlace de la actividad JClic enlazada en la pagina principal del curso:

2| La Prehistoria = JF & % & §

Es importante advertir al profesorado y al alumnado -en la misma descripcion del
ejercicio- que cuando intentos visualizar por primera vez la actividad de JClic integrada en
Moodle probablemente nos requiera la instalacion de un plugin de Java y podemos recibir
un mensaje de advertencia en el que debemos seleccionar Si o Siempre: Advertencia -
Seguridad. ;Desea instalar y ejecutar el subprograma firmado y distribuido por "Clic" -
Autenticidad del editor verificada por "Departament d”Enseyament'. También, puede
considerarse el
caso en que no
reconozca la firma
digital de la
aplicacion, siendo
también
imprescindible
continuar la
instalacion del
pequefio programa
gue nos permitira
ver la actividad.
Por fin, se nos ——
abrird plenamente la ventana en la que aparecera la actividad de JClic y podremos
realizarla.

La firma digital de la aplicacién no se puede verificar.
{Desea ejecutar la aplicacion?

Mombre: IClicApplet
Editor:  Clic

De: http: ffdlic. xtec.cat

[] Confiar siempre en el contenido de este editor.

| La firma digital no se puede werificar mediante una fuente de
| corfanza, Ejecute esta aplicacidn solamente si corfia en el s informacién..
.

desarrallador.

La Prehistoria

Una de las

principales

ventajas de las que

disponemos de esta

integracion de jClic Tenemos que recordar, que se
con Moodle, es que le da el nombre de Prehistoria
los resultados a la parte de la Historia, cuyo
obtenidos por los Por su extension, los

alumnos, quedaran
fijados en sus
fichas; de esta
forma, los
profesores podran
luego obtener los
correspondientes

historiadores la dividen en dos
grandes etapas, dependiendo

informes de el
evaluacion.
Una vez dada de Actividad en marcha
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alta la actividad JClic en nuestro Moodle, nuestros alumnos podran acceder a disfrutar con
ellas. Una vez que el alumno ha terminado de realizar sus actividades, desde el apartado
“calificaciones" podra obtener un informe de sus resultados.

Fecha de . Tiempo Actividades Activitades
L Puntuacion ; Intentos
inicio total realizadas acertadas

15/03/2009 o z'5a" 4 4 1
20003

Una vez que nuestros alumnos hayan resuelto las actividades de JClic propuestas, los
profesores podremos acceder al espacio de Moodle y visualizar los resultados obtenidos
de dos formas diferentes. La primera seria acceder de nuevo a las actividades de JClic.
Lo que Moodle nos mostrara en ese caso sera un listado con las puntuaciones que todos
nuestros alumnos han obtenido en esa actividad concreta de JClic, bien solo el resumen, o
también los detalles de las sesiones de evaluacion realizadas; en ambos casos podremos
acceder a ellas pulsando sobre el enlace ubicado en la parte superior izquierda del listado
de alumnos que pueden realizarla.

[Mastrar sélo los resimenes |‘_Permite e los rest’lmenes_o_ de‘_a"es Mastrar la actividad IClic
de las actividades y sus calificaciones

Fecha de inicio Actividades realizadas Activitades acertadas Tiempo total Puntuacidén Intentos

Adriana - L] o o' o" 0 % 1]
Alberto 15/03/2009 20:03 =1 4 33" GB2% 1
Actividad Correcta Aciertos Tiempo Puntuacidn
Los_origenes_puz_int Si 644 (150%) o 1e" 100%:
Puslando sobre el enlace
de la fecha se ve los Cambios_biologicos_as_comp Si 476 (67%) o' 10" 67 %
detalles ejercicio por Sk uti int i /15 (60%) 1 e
ejercicio stadios_evolutivos_puz_in i 3 o
Estadios_evolutivosl_as_simp Si 56 (B3%) ElErat 83%
Estadios_evolutivos_as_simp Mo 070 {0%:) 1' 43" 0%
Totales 5 4 3" 39" 62 % 1

Si por el contrario, accedes como profesor a las "Calificaciones" del curso, dentro del
informe en el que aparecen todas las calificaciones de todas las actividades del espacio, se
encontrara una columna con la actividad de JClic.

] L G

Descargar en farmate Excal | Descargar en formato de texto

Calificaciowes ()
Estudiamte Curse SCORM prueba Pasalicmpos vatematicos  Figuras  Tolad 4 T Extodisticas Estimdiante
Drdenar por apefide = Drdenar por apellide
Ovdlemar =7 I & & brwlo 100 % bruto 100 X brule 20§ Parceut aje OvdRREF 0T (MTE

e Prusba, Alumno] -] 0%] 0] Excluidos i) 66] 66%] 66| 51.73%|de Pruaba, Alumng

) Dics para @sla paging
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5.5. LECCIONES
5.5.1. Definicién y caracteristicas

El modulo Leccién -cuyo icono en Moodle es BY9- también le
permite afadir al curso recursos principalmente textuales a un
curso, material que el alumno ha de leer y asimilar. No obstante,
una leccion es una estructura que se diferencia de un libro o texto
estandar en al menos dos aspectos:

e lalectura de la leccién no es secuencial
e es un material que puede ser interactivo.

Una leccion proporciona contenidos interactivos de forma interesante y flexible. Estos
contenidos consisten en una serie de paginas (normalmente escritas con el editor HTML
integrado en Moodle), textos que el alumno ha de recorrer; al final de cada péagina se
puede plantear opcionalmente una pregunta con varias posibles respuestas para
comprobar de alguna manera que el alumno lo ha leido y/o comprendido. Segun sea la
respuesta del alumno o alumna a esa pregunta, el propio recurso le permitira avanzar
hacia otra péagina, le obligara a retroceder, le situara ante una bifurcacion, etc. Es decir,
la navegacion a lo largo de la leccion depende de la interaccion del estudiante con las
preguntas planteadas. Independientemente de lo anterior, su mera existencia genera
cierta motivacion y refuerzo. Sirve también de autocomprobacion.

Las preguntas finales de cada péagina son pues el elemento esencial y caracteristico de
una leccion. Estas preguntas pueden ser de lo mas variado. Pueden ser tan simples como
un menu de opciones ("A partir de aqui quiere ver los temas:'": "A", "B" ,
"'C" ?). Pero también pueden referirse a los propios contenidos de la pagina web y servir
para comprobar si se ha leido, estudiado comprendido o aprendido el contenido de la
pagina. Si el alumno da una respuesta incorrecta se le puede enviar de nuevo a la pagina
inicial de la leccion, o presentarle una pagina con una nueva explicacién especifica de esa
opcion incorrecta. EI alumno puede recorrer la leccion varias veces para ir averiguando y
siguiendo las respuestas consideradas "correctas".

Es mas, se puede calificar el recorrido a través de la leccion en funcion de las
respuestas correctas o incorrectas escogidas. Se puede atribuir un valor a cada opcién,
lo que permite una evaluacion de dicho recorrido a través de la leccién la leccion.
Aunque no se utilice esta valoracion de cara a la evaluacion del rendimiento del alumno,
su mera existencia ya genera un mecanismo de refuerzo y de motivacion importante.
Basandose en esa calificacion el alumno puede saber si ha entendido bien la leccién o no,
ademas se aprovecha la curiosidad y afan de superacion para motivar al alumno al repetir
el recorrido de la leccion hasta obtener la maxima calificacion.

En la medida en que la leccién se utiliza como una actividad, hablaremos de un uso
interactivo, mientras que si se acerca mas a un recurso de contenido, serd un uso
transmisivo.

5.5.2. Estructura de una leccion
Para crear una leccién el profesor ha de organizar la informacion descomponiéndola en
varias paginas, y, opcionalmente, tablas de ramificacién, que mostrar a los alumnos. Esta

paginas pueden tener un tamafo arbitrario, tan cortas o largas como se desee, pero es
deseable cada una trate de un tema bien concreto y determinado. Cada una ha de tener
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también un titulo, que servira para identificar la pagina. A cada pagina le asociaremos una
pregunta y varias respuestas, asociadas a otras paginas.

Pdgina con pregunta PAGINA 2 PAGINA 4
A & : o
... ....
o @
< - m—
PAGINA 1 2 PAGINA 5
INICIO FIN
Respuestas
L 3 .'
&
...
PAGINA 3
r 3 .."
o
&
....
- Respuesta correcta
— Respuesta incorrecta

llustracién de Jesus Bafios Sancho, 2007

Asi pues, es obligado que en la fase de disefio el profesor ideara un determinado orden
de presentacion de las paginas para que los estudiantes puedan entender los contenidos lo
mas facilmente posible. Este orden se llama orden l6gico. De hecho, y de cara a la
especificacion informatica de una leccion, es este orden el que determina qué respuestas
son "correctas" o "incorrectas". Como indica, una respuesta que conduzca a una pagina
anterior (o a la misma pagina que la contiene) serd una respuesta incorrecta. En cambio,
las respuestas que hacen avanzar segun el orden l6gico seran respuestas correctas por
definicion.

En consecuencia, a cada respuesta esta asociado un salto en el orden légico. Estos saltos
pueden ser relativos o absolutos. Los saltos relativos son las instrucciones predefinidas
[siguiente pégina], [misma péagina] y [final de la leccion]. Estos saltos simplemente hacen
avanzar o retroceder sobre el orden l6gico predefinido de la pagina de una en una. Los
saltos absolutos pueden ir varias paginas hacia adelante o hacia atras, basta simplemente
especificar el nombre de la pagina de destino. Como se ve en la imagen anterior, una
pagina puede contener preguntas con varias respuestas correctas, lo que da lugar a
ramificaciones y bucles.

Por defecto, la primera respuesta (desde el punto de vista del profesor) conduce a la
pagina siguiente de la leccion. Las otras respuestas conducen a la misma pagina. Es decir,
gue si no escoge la primera respuesta, el alumno regresa a la misma péagina de la leccion.
La siguiente péagina es determinada por la organizacion dada a la leccion. Este orden se
determina segun el criterio del profesor. Para alterar este orden hay que mover las
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paginas dentro de la leccion. Cuando se muestran a los estudiantes las respuestas, éstas
siempre estan intercambiadas, es decir, que la respuesta que el profesor o profesora ve
en primer lugar no es necesariamente la que aparece en el primer lugar de la lista que ve
el alumno o alumna. El nimero de respuestas puede variar de una pdagina a otra
dependiendo del tipo de pregunta con que finalice. Por ejemplo, una pagina puede
finalizar con una pregunta de tipo V/F y otra puede ser de opciéon mdultiple con varias
respuestas correctas. También es posible crear péaginas sin respuestas. En este caso, al
estudiante se le muestra un enlace Continuar en lugar del grupo de respuestas.

Junto con el salto l6gico obligado, a cada respuesta se le puede asociar un texto de
refuerzo o explicacion. Este texto se mostrara cuando el estudiante escoja la respuesta
asociada y antes de que salte a la pagina de destino. Puede colocar aqui una pagina que
explica por qué la respuesta del estudiante estd mal o informacién adicional etc. Si no se
especifica nada, entonces se muestran simplemente los mensajes la respuesta es
correcta/incorrecta, segun sea el caso, y se sigue la pagina de salto. Los refuerzos son
generalmente cortos (bien, mal..), pero también podrian explicar las razones por las
cuales esa respuesta es 0 no correcta.

Si una leccion contiene mucha informacion, podemos dividirla en capitulos o secciones.
Estas secciones dentro de una leccion se llaman ramificaciones en Moodle. Cada
ramificacion (o simplemente rama) puede contener varias paginas (usualmente referidas
todas al mismo tema). Estas paginas contienen simplemente enlaces a otras paginas de la
leccion, pero no preguntas. Se usan como menu o tablas de contenidos para subdividir
temas muy grandes en varios recorridos independientes que puedan recorrerse en
cualquier orden y simplificar asi, tanto la creacion como el recorrido de la leccidon
completa. Se puede prescindir de las preguntas y usar s6lo ramificaciones, con lo que el
maédulo leccion se convierte en un recurso puramente textual. Normalmente una leccion
comienza con una tabla de rama que actia como Menu o Tabla de Contenidos. Cada
enlace de la tabla de ramificacion tiene dos componentes: una descripcion y el titulo de la
pagina de destino. El final de una rama normalmente se sefiala con una pagina final de
ramificacion que, por defecto, hace que el estudiante regrese a la tabla de rama
precedente. No obstante, en una leccién puede haber méas de una tabla de ramificacién.

Es importante dar a los estudiantes un medio de terminar la leccién. Esto puede
hacerse incluyendo un enlace de Finalizar Leccidon en la tabla de rama principal. Esta
accion saltaria a la Pagina (imaginaria) Final de Leccién. Otra opcidn consiste en usar la
ultima rama de la leccion simplemente continuando hasta el fin de la leccion, esto es,
la leccion no termina con una pagina de Fin de Rama. Cuando el estudiante llega al final
de la leccién, recibe un mensaje de felicitacién y se le muestra su calificacion. La
calificacion se calcula como el numero de las respuestas correctas dividido por el
nimero de las preguntas contestadas. Este numero después es escalado por la
calificacion asignada a la leccion. Si el usuario no completa la leccién, cuando regrese a la
misma se le dara la opcion de comenzar desde el principio o desde la Gltima respuesta
correcta. En una leccién que permite retomar la misma, el usuario puede repetir la leccién
hasta conseguir la nota mas alta.

El mddulo leccién puede ser utilizado también como una actividad, mas que como un
recurso de contenido. Si reducimos el texto de cada pagina de la leccion a tan sélo la
pregunta asociada a la misma, y asociamos las respuestas a saltos al azar a otras paginas
(preguntas), lo que obtendremos es una serie de preguntas enlazadas: un banco de
preguntas. Cada vez que el alumno recorra la leccién se le presentaran una serie de
preguntas al azar y obtendra una calificacion, como en un examen. Moodle denomina a
este modo de empleo de una leccion como modo de tarjetas (Flash card). Este uso del
médulo Leccién lo aproxima a un Cuestionario, pero en éste las preguntas se presentaran
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en bloque, como en un examen escrito, mientras que en
la leccion se le mostraran separadamente de una en una.

5.5.3. Creacién y configuracién de una leccién

Una leccion tiene un gran contenido interactivo y es
evaluable. Por eso se considera una actividad en Moodle
mas que un mero recurso de texto. Como hemos visto en
otras actividades, para crear una nueva leccion hay que
pasar al modo de edicién y seleccionar leccién en la lista
desplegable de la caja agregar actividad de un bloque
tematico. Esto nos llevara al formulario de

‘Agregar actividad... b

Agregar actividad...
Baze de datos
Conzulta
Cuestionario

Chat

Encuesta

Foro

Glozara

Hot Patatoes Quiz

Cluestionnaire

configuracion del mismo, donde completaremos una | scopm
serie de campos: Taller
fareas
Dentro de los ajustes generales, destacamos: Subida avanzada de archivos

Tewxto en linea
Subir un zala archivo

. . s . Actividad no en linea
Nombre: como siempre, es el texto identificativo ||,

con el que quedard enlazada la leccién en la
pagina principal del curso, dentro de la seccion elegida. Se pueden incluir marcas o
etiquetas HTML para resaltar parte o la totalidad del nombre

Ajustes generales

Mombre” |Larmezquita de Cardoba
Limite de tiempo (minutos) @ L Habilitar

Miarmero mazximo de [ »)
respuestas/ramificaciones ()

Con limite de tiempo: esta opcion establece un tiempo, en minutos, limite en la
leccion. Los estudiantes veran un contador en JavaScript y el tiempo se registrara
en la base de datos. Debido a la naturaleza inconsistente de JavaScript, el
temporizador no desconecta al estudiante de la leccién cuando el tiempo acaba,
pero cualquier pregunta respondida después del limite no es contabilizada. El
tiempo se comprueba en la base de datos cada vez que el estudiante envia una
pregunta.

NUumero maximo de respuestas/ramificaciones: Este valor determina el numero
maximo de respuestas que usara el profesor. El valor por defecto es 4. Si una
leccidn solo utilizara preguntas de VERDADERO o FALSO podemos asignarle el valor
de 2. Este valor también se usa para asignar el maximo nimero de capitulos que se
usaran en la leccién. Puede editar, de forma segura, este valor en las lecciones ya
creadas. De hecho, sera necesario si desea afiadir una pregunta con muchas
opciones o ampliar el numero de capitulos. Después de que haya afiadido las
preguntas o capitulos también puede reducir el valor a uno mas "estandar".

En seccion de Opcion de calificacion, se configura:

Leccion de practica: Si se selecciona , las lecciones de practica no se

mostraran en el libro de calificaciones.

no

195



Opciones de Calificacion

Leccidn de practica @ | Si |
Puntuacidn personalizada (@ =1 |
Calificacidn mdxima @ |10 »

Permitir gue el Estudiante pueda retomar la | Mo |
leccidn ()

Manejo de nuevos intentos (B | Utilizar el maximo %

Maostrar puntuacian acumulada (3 Mo

e Puntuacion personalizada: este valor le permite asignar un valor numérico a cada
respuesta. Las respuestas pueden tener valores negativos o positivos. Se asignara
automaticamente a las preguntas importadas 1 punto a cada respuesta correctay 0
puntos a cada respuesta incorrecta, si bien usted puede cambiar esto después de
importarlas.

e Calificacion maxima: Este valor determina la méxima calificacion que se puede
obtener con la leccién. El rango va de 0 a 100%. Este valor puede cambiarse en
cualquier momento. Los cambios tendran un efecto inmediato en la pagina de
calificaciones y los alumnos podran ver sus calificaciones en diferentes listas.

e Permitir que el Estudiante pueda retomar la leccion: esta opcién determina si los
alumnos pueden tomar una leccién més de una vez. El profesor puede decidir que la
leccion contiene material que los alumnos deben conocer en profundidad, en cuyo
caso es conveniente permitir que el alumno repita la leccion. Por otro lado, si el
material se utiliza como examen esto no deberia permitirse.

Cuando a los alumnos se les permite repetir la leccion, la calificacién que
aparece en la pagina Calificaciones corresponde bien al promedio de calificaciones,
bien al mejor resultado obtenido en las repeticiones. El siguiente parametro
determina cual de esas dos alternativas de calificacion se utilizara. Advierta que el
Analisis de Pregunta siempre utiliza las respuestas de los primeros intentos, y que
las repeticiones subsiguientes no son tenidas en cuenta.

La opcién por defecto es Si, lo que significa que los alumnos pueden retomar la
leccion. Se espera que s6lo bajo condiciones excepcionales se seleccione la opcion
No.

¢ Manejo de nuevos intentos: Cuando se permite a los estudiantes retomar o repetir
la leccién, esta opcion permite elegir al profesor la clase de calificacion final del
alumno, por ejemplo, en la pagina de calificaciones. Puede ser el promedio de
calificaciones o el mejor resultado obtenido en las repeticiones. Esta opcion se
puede cambiar en cualquier momento.

e Mostrar puntuacion acumulada: cuando se activa esta opcién se mostrara al
estudiante la puntuacién provisional acumulada mediante un marcador.

En la seccion de Control de Flujo, debemos determinar los siguientes parametros:

e Permitir revisién al estudiante: permite al estudiante volver atras para cambiar
sus respuestas.
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Control de Flujo

Fermitir revisidn al estudiante (3 Mo W
Maostrar botdn Revisar @) Mo ¥
Mimero maximao de intentos (B |1
Accidn posterior a la respuesta correcta () ..Ngrma|.—.3|.gg!_,|ir el flujo de la leccign ¥
Mostrar retroalimentacion por defecto @ _.N.;. "
Mimero minimmo de preguntas (8 0 &

Mirmero de paginas (tarjetas) a mostrar (3 0 =~

Mostrar botén Revisar: muestra un boton después de una pregunta contestada
incorrectamente, permitiendo al estudiante intentar responderla de nuevo. No es
compatible con las preguntas de ensayo, de modo que deberemos dejarla sin
seleccionar si utilizamos este tipo de preguntas.

NUumero maximo de intentos: determina el nUmero maximo de intentos que tienen
los estudiantes para responder a las preguntas de una leccion. Si asignamos el valor
1 damos al estudiante una Unica opcién para responder cada pregunta. Esto
produce un comportamiento similar a los cuestionarios excepto que cada pregunta
se presenta en una pagina individual. Este valor es un pardmetro global y se aplica
a todas las preguntas de la leccion sin tener en cuenta el tipo de pregunta.
Recordemos, por ultimo, que este parametro no se aplica cuando los profesores
comprueban las preguntas o cuando navegan por la leccion. No son registrados en la
base de datos el numero de intentos realizados ni las calificaciones obtenidas por
los profesores.

Accibn posterior a la respuesta correcta: La
accion normal es seguir el salto de pagina tal
como se ha especificado en la respyesta. IEn_ 12 | hiostrar una paging no vista
mayoria de los casos se mostrara la pagina | wiostrar una pagina no respondida
siguiente de la leccibn. Se conduce al
estudiante a través de la leccion siguiendo un camino légico desde el principio
hasta el final. Sin embargo, el médulo Leccion puede también usarse como si fuera
una tarea a base de tarjetas (flash-cards). Se muestra (opcionalmente) al
estudiante alguna informacion y se le formula una pregunta habitualmente de
forma aleatoria. No hay ni principio ni final establecidos, sino simplemente un
conjunto de fichas que se muestran unas junto a otras sin ajustarse a un orden
particular.

‘Marmal — sequir el fluio de la leccidn iv

Farmal — zeguir el flujo de la leccidn

Esta opcion permite dos variantes muy similares al comportamiento de las
tarjetas. La opcion "lIr a una pagina no vista" nunca muestra dos veces la misma
pagina (incluso aunque el estudiante no haya contestado correctamente la pregunta
asociada con la pagina o la tarjeta. La otra opcién ("Mostrar unan pagina no
contestada") permite al estudiante ver paginas que pueden haber aparecido antes,
pero soélo si ha contestado erroneamente a la pregunta asociada.

En las lecciones a base de tarjetas el profesor puede decidir si utiliza bien todas las

paginas/tarjeta de la leccion o s6lo un subconjunto aleatorio. Esto se lleva a cabo a
través del parametro "Namero de Paginas (Tarjetas) a mostrar".
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En el apartado de [Formateado de la Leccion
Formateado de la .
Leccioén, optaremos por: Pase de diapositivas (3 Mo &

Mostrar retroalimentacion por defecto: determina si el estudiante visualizara o
no el texto de retroalimentacion que hayamos incluido en las preguntas.

Numero minimo de preguntas: Cuando una leccion contiene una o mas tablas de
ramificacion, el profesor debe fijar este parametro. Este valor determina el nUmero
minimo de preguntas vistas para que se calcule la calificacion, pero no fuerza a los
estudiantes a que contesten a muchas preguntas de la leccion.

En el caso de fijar este parametro, por ejemplo, a 20, se asegurara que las
calificaciones se dan so6lo si los estudiantes han visto por lo menos este
numero de preguntas. Tomemos el caso de un estudiante que vea solamente una
sola rama en una leccion con, por ejemplo, 5 péaginas y conteste a todas las
preguntas asociadas correctamente. Y que después elige terminar la leccion (se
asume, lo que es bastante razonable, que existe esa opcién en la Tabla rama del
nivel superior). Si no hemos ajustado este pardmetro, su calificacion seria 5 de 5, es
decir, 100%. Sin embargo, si fijamos el valor en 20, su calificacién quedaria
reducida a 5 sobre 20, es decir, 25%. En el caso de otro estudiante que pasa a
través de todas las ramas y ve, por ejemplo, 25 paginas y contesta a todas las
preguntas correctamente excepto a dos, su calificacion seria 23 sobre 25, es decir,
92%.

Si se utiliza este parametro, entonces la pagina de la apertura de la leccién se
deberia explicar cédmo se puntuara la leccién. Por ejemplo, podria decir lo
siguiente: “En esta leccidon se espera que respondas por lo menos a n
preguntas. Puedes responder a mas si lo deseas. Sin embargo, si
respondes menos de n preguntas tu calificacion sera calculada como si

hubieras respondido a n”. Obviamente n es sustituido por el valor real que se ha
dado a este parametro. Este parametro indica a los estudiantes cuantas preguntas
han respondido y cuantas se espera que respondan

NUumero de paginas (tarjetas) a mostrar: Este valor se usa solamente en las
lecciones de tipo Tarjeta (Flash Card). Su valor por defecto es cero y significa que
todas las Paginas/Tarjeta seran mostradas en la leccion. Si el valor que se asigna es
superior al numero de paginas de la leccién se mostraran todas las paginas.

anchura del pase de diapositivas”™ @} .E4|:|

Pase de Altura del pase de diapositivas™ (@) '4g|:|
dIaP,OSItlvaS: Es_ta Colar de fondo del pase de diapositivas® & | #FFFFFF
opcion permlte . —
mostrar la leccion .

como una sesién de Mostrar mend de la izquierda (&) Mo
diapositivas, CoN | ¥ mostrar sdlo si tiene una calificacidn mavaor | 0% &
una anchura, altura que:

y color de fondo
personalizado fijos.
Se mostrara una barra de desplazamiento basada en CSS si el contenido de la
pagina excede la anchura o la altura seleccionadas. Por defecto, las preguntas se
"desgajaran" del modo de pase de diapositivas y s6lo las paginas (i.e., tablas de
ramificacion) se mostraran en una diapositiva. Los botones etiquetados por el
idioma por defecto como "Siguiente" y "Anterior" apareceran en los extremos

Barra de prograso @} .Nn b d
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derecho e izquierdo de la diapositiva si tal opcion es seleccionada en la péagina. El
resto de los botones apareceran centrados debajo de la diapositiva.

Anchura del pase de diapositivas: Escriba en nimero de pixeles la anchura que
tendran las diapositivas.

Altura del pase de diapositivas: Escriba en nimero de pixeles la altura que tendran
las diapositivas.

Color de fondo del pase de diapositivas: Escriba el cédigo de 6 letras para el color
de las diapositivas.

Mostrar menu de la izquierda: muestra una lista de las paginas (tablas de ramas)
de la leccion, a modo de menu. Las paginas de preguntas, las paginas de
conglomerados, etc., no se mostraran por defecto (usted puede elegir el mostrar
las péginas de preguntas marcando esa opcion en la pregunta); se ofrece la
posibilidad incluso de mostrar este mend Unicamente cuando se supera
determinada puntuacion, valor que queda determinado en el siguiente detalle de la
leccién (y mostrar sélo si tiene una calificacion mayor).

Barra de progreso: esta opcién permite mostrar una barra de progreso en la
pantalla de la leccion que indique al estudiante en qué posicion de la leccion se
encuentra y cuanto le queda para finalizar.

En el Control de acceso, podemos elegir:

Control de acceso

Lecoidn protegida con contrasefia (@ Mo

Contrasefia (@) | sesssssl [ oesenmascarar
Disponible desde | 28 »|| enero v|| 2009 | |13 »|| 20 »| O oeshabilitar
Fecha final | 28 || fabrera w| 2008 %| |13 »|| 20 ¥| [ Deshabilitar

Leccion protegida con contrasefia: Si se selecciona esta opcién, el estudiante no
podra acceder a la leccion a menos que escriba la contrasefia. Precisamente, en el
siguiente valor se puede escribir de forma secreta o publica (a tal efecto debemos
habilitar la pestafia Desenmascarar) dicha contrasefia.

Disponible desde: Limites temporales en los que se podra realizar la actividad. Por
defecto, no estén habilitados; debemos hacer clic sobre la pestafia Deshabilitar y
concretar el comienzo y el final de la Leccién.

La seccion llamada de Dependiente de permite:

Dependiente Dependiente de
de: este
parametro es el Dependiente de (3 | Minguno ¥
primero de un
blogue que nos
permite vincular Completado

la ejec_:ucién de Calificacién superior a (%3 | 20|
la lecciéon actual

Tiempo empleado {minutos) |15

199



a la ejecucion d e alguna otra lecciéon. Se trata de forzar a que los estudiantes
hayan pasado por una determinada leccion antes de ejecutar esta. Los siguientes
parametros nos permiten ajustar los criterios de dependencia referidos al paso por
esa leccion (pueden combinarse criterios).

Tiempo empleado (minutos): el estudiante debe emplear en la leccion el tiempo
gue aqui se indique.

Completado: el estudiante debe completar la leccion mediante la utilizacién o no
de la pestafia situada a la derecha.

Calificacion superior a (%): el estudiante debe haber obtenido una determinada
puntuacion (la que aqui se establezca).

El bloque de Archivo multimedia se detalla asi:

En una pendltima seccion, se

Archivo Archivo multimedia
multimedia:
existe también Archivo multimedia (3
la pOSIbIlIdad [ Elija o0 suba un archiva ...
de incorporar
un archivo Mostrar botén de cierre: | pla %
multimedia  a Altura de la ventana:® 100
la leccion de @
forma que lo

: q anchura:™ @ |g50
primero que :

vera el
estudiante cuando acceda a la leccion sera la reproduccién de ese archivo (por
ejemplo, un archivo de audio explicando los objetivos de la leccién, su puntuacion,
etc.).

Mostrar botén de cierre: podemos hacer que se muestre un botén para
cerrar ese archivo multimedia.

Altura y anchura de la

ventana: establece los
parametros de la

ventana de Enlace a una actividad (3 Minguno
visualizacion. ARG

Otro

Mimero de puntuaciones mas |1
altas para mostrar™ (&

configuran otros valores: Utilizar los ajustes de esta |No %)

leccian como valores por

Enlace a una actividad: defecto (@
podemos hacer que

cuando el alumno o alumna termine la leccion, se enlace con alguna de las
actividades o recursos.

Numero de puntuaciones mas altas para mostrar: establece el nimero de
puntuaciones mas altas que se mostraran en un bloque.

Utilizar los ajustes de esta leccién como valores por defecto: para que los ajustes

establecidos aqui sean los ajustes por defecto para el resto de las lecciones que
creemos.
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Finalmente, entre los ajustes comunes tenemos que detallar:
e Visible: para mostrar o no la actividad a los estudiantes.
Una vez ajustada la configuracion, pulsaremos en el botén Guardar cambios.
5.5.4. Gestion de una leccion
a) Agregar contenidos
Después de configurar los parametros generales de la actividad, se abre una

ventana, donde Moodle nos pregunta qué es lo queremos hacer para crear nuestra leccion
y nos ofrece siguientes alternativas:

Probando el modulo Leccion (3

Pravizualizar Edicidn Infarmes Calificar enzavosz

Calapsada  Expandide

éQué desea hacer primero?
Importar preguntas
Importar PowerPoint
afiadir una tabla de ramificaciones

Afiadir una pagina de preguntas

o Importar preguntas: si tenemos preguntas guardadas en un formato compatible
con Moodle (por ejemplo, GITF), podemos empezar nuestra leccién con la
integracién de esas preguntas (recordemos que uno de los usos que puede tener una
leccion es como una actividad mas de evaluacion).

e Importar PowerPoint: se trata de importar una presentacion que tengamos
realizada en PowerPoint y hacer que cada una de sus diapositivas se convierta en
una pagina dentro de la leccion de Moodle. Después de realizar esta conversion
podremos afiadir preguntas y actividades de evaluacion ya sean formativas o
sumativas sobre las diapositivas integradas en la leccion.

e Afadir una ramificacién: o pagina especial dentro de la leccién en la que se
plantea al estudiante tomar diferentes caminos o itinerarios dentro de la leccion
(de ahi su nombre).

e Afiadir una pagina de preguntas: se trata de la opcién mas frecuente al iniciar una
leccion. Las péaginas de preguntas son péaginas web creadas con el editor HTML
integrado en Moodle a las que ademas se le afiade, opcionalmente, una pregunta de
cualquiera de los tipos de preguntas descritas en la actividad cuestionario (opcion
multiple, verdadero/falso, respuesta corta..). El avance en la leccion va a
depender de la respuesta del estudiante a esa pregunta, por lo que se puede decir
qgue dicho avance es condicional ya que depende de la interaccion del estudiante
con las preguntas planteadas.
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b) Afadir una pagina de preguntas

Afadir una pagina de preguntas @

Tipologia de preguntas posibles

Tipo de pregunta: (@

| Opcidn miltiple | VerdaderofFalso | Respuesta corta | Murmnérica | Emparejamients | Ensayo

Multirrespuesta O @

Titulo de la pagina:

|Introduccian |

Contenido de la pagina:

iTrebuchet VHI(Spt) V|| VliIdioma | B I US| %< |H|
E=E== an EEEE TA —lese QOOHR| 0@

se utiliza una leccidn cuando es necesario ofrecer a o5 alumnos cierta | oo htenido
informacion sobre el tema que se ensefia. El contenido sera fraccionado en

pequefias partes v se mostrara al estudiante parte a parte. Cada estudiante

tiene que corregir el requisito de contestar a las preguntas. Los alumnos

acceden a los diferentes cantenidos de la leccidn sdlo cuando han contestado
correctamente a las preguntas. Las respuestas errdneas son penalizadas

mostrando el mismo contenido otra vez, o incluso alguna parte posterior

adicional de la leccidn, o hasta el principio de la leccidn.

Dentro de la leccidn estas partes se llaman paginas. El tamafio de cada
pagina es atribrario, pero normalmente debe ser una cantidad que cabe
| adecuadamente en una pantalla.

/Cudl es la "unidad de informacion” usada en el modulo leccign? Pregunta

Cpcion de

Salto asociado a
esta pregunta

"-\*

Respuesta 1:
respuesta i

[Rustas body = div

Pagina

Comentario 1:

Respuesta 2:

Comentario 2:

Ho, es exceaivamente pecuefio.

Saltar 2: Esta pagina V| @ FPuntuacion 2: |D |

esta pregunta

Muy bien ) . :
‘\_\Retroahmentacwn o comentario B
asociado a esta respuesta Puntuacién para
Saltar 1:|Siguiente pagina V| @ Puntuacidn 1 |1
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Para afiadir una pagina de preguntas hacemos clic sobre el enlace del mismo
nombre. Se mostrara una pagina de edicién donde nos encontramos varias opciones. Para
crear la pagina seguiremos los siguientes pasos.

En la parte superior, aparecen varias pestafias que nos permiten incorporar preguntas de
diversos tipos. Elegiremos la que nos interese. Damos un titulo a la pagina y escribimos su
contenido utilizando el cuadro correspondiente. Podemos incorporar todos los elementos
qgue permita el editor HTML. La diferencia de esta pagina con respecto al recurso pagina
web es que junto con la informacion podemos afiadir una pregunta (en nuestro caso, del
tipo opcion mdltiple). Al final de la informacion formulamos la pregunta. A continuacion,
escribimos las respuestas. En el caso de preguntas de opcidon multiple, si necesitdsemos
mas de 4 opciones tendriamos que ir a la configuracion de la leccién y cambiar ese
parametro. Para cada respuesta tenemos la opcion de escribir un comentario que
apareceria cuando el alumno o alumna elija esa respuesta. Seleccionamos en la lista
desplegable la accion que se realizard una vez que el alumno dé esa respuesta: podemos
mantenernos en la misma pdagina, avanzar a la pagina siguiente, retroceder a la pagina
anterior, saltar a cualquier otra pagina que ya tengamos creada o ir hasta el final de la
leccion. Por ultimo, para cada respuesta, podemos asignar una puntuacién. Por defecto,
la respuesta 1 se considera correcta y se le asigna un punto, mientras que las demas
respuestas se le asignan cero puntos (aunque puede cambiarse para asignar cualquier otro
valor, incluyendo valores negativos). Sélo queda pulsar sobre el botén para dar por
finalizada la creacién de la pagina.

La mezquita de Cordoba @

Previsualizar Edicidén Infarmes Calificar ensayos

Colapzade  Expandido 3
|14""‘"- Modos de vista

Pdgina actualizada: Introduccidn

Irnportar prequntas | ARadir un cluster | ARadir una tabla de ramificaciones | Agregar aquiuna pagina de prequntas

Introduccidn J & @ X%

Es uno de los edificios mds importantes del arte islamico universal v su configuracian actual es producto de
distintas ampliaciones, efectuadas por emires ¥ califas entre los siglos WIIT v ¥, sin que ninguno de los afiadidos
perjudique la unidad del conjunto, Estas reiteradas ampliaciones estuvieron motivadas por el crecimiento
dernografico de la ciudad v por la necesidad de proveer de un oratorio cornodo a los fieles, El material que se
utiliza es una piedra de baja calidad {calcarenita, de color amarillento), de origen local, muy porosa v que se
deteriora por los agentes atmosféricos, especialmente el agua; el aparejo es a soga v tizon, alternando,
siguiendo la costumbre musulmana, varias piezas a tizdn por una a soga), La orientacidn no es hacia La Meca,
como ocurre normalmente, sino hacia el sur, lo que se interpreta por influencia sina o porque el camino hacia la
Meca se dirigia primmero hacia el sur. Recienternente, se ha esbozado la hipdtesis que dicha orientacidn obedecia
méds a la organizacidn urbanistica pre-islamica v, por tanto, la mezquita se adaptaba al callejero de época
romana-visigoda, a las insulae de la segunda ampliacion hacia el sur de Colonia Patricia Corduba,

éCual fue el emir cordobés que construyd el nacleo inicial de la mezquita mayor de la ciudad?

Opcidon maltiple

Respuesta 1: Abd al-Rhaman I
Comentario 1: Esta es |la respuesta correcta. Sique tu lectura de la leccidn,
Puntuacion 1:0
Saltar 1: Siquiente pdaina
Respuesta 2: Al-Haquem II C}DCiOhéi para continuar
Comentario 2: Mal agregando contenidos
Puntuacion 2: 0
Saltar 2: Esta pdgina

Irnportar prequntas | Afadir un cluster | Afadir un final de cluster | Afadiruna tabla de ramificaciones | ARadir un final de

ramificacidn | Agregar aquiuna pdgina de prequntas
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Ya tenemos una primera pagina. Las opciones que se nos plantean ahora son las que
aparecen en los enlaces que encontramos en la parte inferior con letra mas pequefia.

No es necesario que todas las paginas finalicen con una pregunta. Asi, podemos crear una
pagina que s6lo contenga informacién (sin pregunta) y, a continuacién, una pagina que sélo
formule la pregunta, normalmente referida a los contenidos de la pagina anterior. De esta
forma, forzamos a que el alumnado conteste sin ver la informacion mostrada
anteriormente (el estudiante deberd haber leido, comprendido y memorizado algun
dato).

c) Modos de visualizacion de los contenidos

La pagina se visualiza por defecto en el modo expandido. En este modo, se
muestra el contenido de cada una de las péaginas, su titulo, una serie de iconos para
realizar diferentes acciones (cambiar la péagina de ubicacion, editar, previsualizar y
borrar).

El otro modo de visualizacion se denomina colapsado. En este modo, se presenta una tabla
con los titulos de las paginas que componen la leccion, el tipo de pagina que es cada una
de ellas, los saltos si los hubiera dentro de cada péagina y las acciones asociadas a cada una
de esas paginas.

d) Clasteres

Como veiamos en la pendltima ilustracién, encima y debajo de cada pégina nos
encontramos varias opciones que nos permiten importar preguntas, afiadir un
cluster, afadir un final de cluster, una tabla de ramificaciones, un final de ramificacion o
agregar una pagina de preguntas (ya sabemos que estas paginas pueden contener o no
preguntas).

La mezquita de Cardoba 3@

Pravizualizar Edicidn Informes Calificar enzavos
Colapsadoe  Expandido
Titulo de la pagina Tipo de pagina Saltos Acciones

Introduccian Cpoidn multiple  Siguiente I &0 x :Agregaruna p.égina... |
pagina A o
Esta paqina
Siguiente
pagina
Esta pagina
Esta pdgina
Esta pdgina
El nicleo ariginal de aAbd al-Rhaman I Opcidn multiple  Siguiente I &0 x :Agregar una p.égina... bl
i Lgreg HaL
Esta pagina
Esta pagina
Esta pagina
Esta pagina
Esta pagina

Un clister es un tipo de péagina especial o mejor dicho conjunto de paginas que
contienen una serie de preguntas que aparecen al estudiante de manera aleatoria, es
decir, que si el estudiante accede en ocasiones diversas a la leccion, y entra en uno de los

204



clusteres no siempre le apareceran las mismas preguntas. Un clister puede contener un
numero indefinido de preguntas. Cuantas mas tenga, menos probabilidades habra de
gue el estudiante se encuentre con preguntas repetidas.

En una de las preguntas se puede afiadir un final de cluster que haga que el estudiante
salga del bloque de preguntas y vuelva al sitio de la leccion que indiquemos.

e) Tabla de ramificaciones

Ademas de las paginas de preguntas, también podemos afiadir paginas de ramificaciéon o

una tabla de
ramificacion. Las tablas
de ramificaciones son
paginas que tienen un
conjunto de enlaces a

otras péaginas de la
leccion. Normalmente
una lecciéon comienza con
una tabla de
ramificaciones que actua
como Tabla de
contenidos.

Una tabla de

ramificacion divide la
leccion en un conjunto
de ramificaciones (o
secciones) que se pueden
seguir  separadamente.
Cada rama puede
contener varias péaginas

(usualmente referidas
todas al mismo tema).
Cada rama viene
identificada por un
botén. El final de una
ramificacion

normalmente se sefiala
con una pagina Final de

Ramificacion. Esta es
una  pagina  especial
que, por defecto, hace

gue el estudiante regrese
a la tabla de rama
precedente.

El formulario de edicion
de una pagina de
ramificacion consta de
varios  campos para
introducir diferentes
elementos de texto, que
se pueden ver:

La mezquita de Cdrdoba 3@

Anadir una tabla de ramificaciones (3)

Titulo de la pagina:
| TABLA DE CONTERIDOS

Contenido de la pagina:

| Trebuchet wi1ept) »

EFEFE MMM I=

| [ 1dioma ™

EEE Th —Jbeeswe OOQGHR ©

BJZ USR| %« |B| v

. Intraduccion

. El nicleo original de Abd al-Rhaman |

. Las obras de Hisan |

. La primera ampliacidn de Abd al-Rhaman Il

L) Py — O

éDisponer los botones de ramificacidn harizontal en modo pase de diapositivas?

[¥lémastrar en menti de la

Descripcion 1:

|0. Introduccidm

Saltar 1: | Introduccion

Descripcion 2:

1. El micleo original de Abd al-Rhaman I

Saltar 2: |El nicleo original de Abd al-Rhaman |

izquierda?
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e Titulo de la péagina: es el nombre de la pagina y también el identificador para
saltar a ella desde otras paginas de la leccién (normalmente desde los finales de
ramificacion).

e Contenidos de la pagina: espacio para introducir la informacion necesaria para
explicar los objetivos de las diferentes ramas, su contenido, etc.

e Descripcion: es un identificador corto de cada una de las ramificaciones.
Este texto aparecera en los botones de salto de la tabla de ramificacion. A cada
descripcién se le asocia un salto que indicara qué pagina se presentara cuando el
estudiante presione ese botdn.

La ilustracion siguiente muestra el aspecto de la pagina con tabla de ramificacion
correspondiente al formulario de configuracion.

Ejemplo: Creacidon de una leccion
Mamero de respuestas correctas: 3
Su calificacion actual es 10.0 sobre 10
Esta es una leccidn de puntos. Usted ha obtenida 3 punto(s) sobre 3 hasta ahora Tiefmpe restante
0:14:00
TABLA DE CCNTENIDO
Cpntador

I. COMCEPTOS BASICOS

= Introduccion.

« Paginas, Preguntas, Respuestas y Refuerzo.

+ Orden Logico y Orden de Mavegacion,
I RESPUESTAS

+ Respuestas correctas e incorrectas,

« Calificar.

+ Reintentar.
il. CONSTRUYENDO UNA LECCION

+ Construyendo lecciones.

+ La leccion de Tarjetas (Flash Card).
WV TIPOS DE PREGUNTAS

» Tipos de Preguntas de la leccidn (1)

« Tipos de Preguntas de la leccion (i),

« Tipos de Preguntas de la leccidn (). Botones para acceder a

« Resumen de caracteristicas. cada una de las ramas

[ | CONCEFTOSBASICDS | | WREsPUEsTAs | | il. CONSTRUYEMDO UNA LECCION i L V. TIPQS DE PREGUNTAS ]
Barra de progreso

llustracién de Jesus Bafios Sancho, 2007

En una leccién puede haber mas de una tabla de ramificacion. Por ejemplo, una leccién
podria estructurarse de forma util de modo que los puntos especializados fueran sub-ramas
de las ramas principales.

Es importante dar a los estudiantes un medio de terminar la leccion. Esto puede hacerse
incluyendo un enlace de Finalizar Leccién en la tabla de ramificacion principal. Esta
accion saltaria a la pagina (imaginaria) Final de Leccién. Otra opcion consiste en usar la
altima rama de la leccion simplemente continuando hasta el fin de la leccion, esto es, la
leccion no termina con una péagina de Fin de Ramificacion.
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Todas estas opciones nos permiten crear actividades bastante complejas por lo que
habré que cuidar especialmente la fase de disefio de la actividad. Esta misma dificultad se
traduce en una gran flexibilidad a la hora de utilizar los contenidos con los estudiantes,
permitiendo que dos alumnos/as diferentes realicen itinerarios completamente distintos.

) Previsualizar

Para probar como va quedando la leccion tenemos la pestafia de Previsualizar que
nos muestra la leccion tal como la veria un alumno o alumna. Con esta opcién podemos
probar la navegacién, las respuestas correctas e incorrectas, los mensajes de refuerzo,
etc.

Cuando la leccién ya estd en funcionamiento y es definitiva, los estudiantes podran
hacer uso de ella. Pasando por las diferentes paginas y contestando adecuadamente a
las preguntas llegaran a la pagina final de la leccion donde se le mostrara una
felicitacion y la puntuacién obtenida. En esa misma pagina aparecen botones para
revisar la leccién (con la posibilidad de cambiar algunas las respuestas), volver a la
pagina principal del curso o acceder a su libro de calificaciones.

La mezquita de Cordoba

Enhorabuena, ha llegado al final de la leccion

Zu puntuacion es 3 (sobre 7).

=0 calificacian actual es 4.3 sobre 10

volver a Unidad diddctica 6. Arte isldmico e hispano-rmusulmaén |

ver calificaciones |

g) Informes

Una leccién se califica cuando el estudiante llega al Final de la Leccién. Este punto
normalmente se alcanza contestando correctamente la pregunta de la ultima pagina
(orden l4gico).

El estudiante no tiene la obligacion de pasar por toda la leccién de una sentada. Si un
estudiante pasa algunas paginas y hay una interrupcion, la proxima vez que vea la
lecciodn se le preguntara si quiere volver a empezar desde el inicio de la leccién o desde el
punto donde lo dejo. El altimo punto es en realidad la pagina que alcanzé con su ultima
respuesta correcta. Los intentos previos se registran y la calificacion para las sesiones
interrumpidas incluira paginas vistas y preguntas respondidas de otras sesiones.

Toda la informacion correspondiente a los diferentes intentos de los estudiantes se
muestra en la pestafia Informes. Si queremos una informacion mucho mas detallada que
incluye cémo han contestado los usuarios a las diferentes preguntas, haremos clic en el
enlace Estadisticas detalladas.
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Ejemplo: Creacion de una leccion®
Presamalizar Edicin Irborres. | Calficar ermayo
Fasddn Estacdisiicas ditaladas
Estudiante Nombre Intertos Puntuacién alta

01, Usuana [0 91.67% manes, 10 de abnlde 2007, 18:23, {13 minutos 59 segundos) 18T %
02, U=uana O 100% mares 11 deo sepliernine de 2007 DESE (4 minukos 35 sequnkes) 100%
03, Usuanio [0 100% mares, 11 de sepbemire de 2007, 0906 (3 minwos 52 segundos) 100%%
04, Usuanao [ 85.71% manes, 10 de abnlde 2007, 18:05, (17 minutos 268 segundos) 100%

[ 100% mates 10 de gbnlde 2007, 1823, {9 mmios 4 sequdas)
05, Usuano O 71.43% manes, 10 de abril de 2007, 18:03, {15 mimdos 8 segundos) 71.43%
08, Usuaric O 100% martes, 10 da abrilda 2007, 18:03, {18 mirutos 5% segundos) 100%

O 90% mares, 10 de abril e 2007, 18:23, (15 mimtos 32 segundos)
07, Lsuario [0 83.33% manes, 10 de abnlde 2007, 18:03, {15 minuios 11 segundos) 100%

[0 100% manes, 10 da abrilde 2007, 18:18, {11 minuios 32 segundos)
08, Lsuarnia [0 72.73% martes, 10 de abnlde 2007, 18:14, {16 mimuwtas 4 segundos) T2.T3%
1, Usuaria O 75% manes, 10 de abrilde 2007, 13:27, (1 nunuto 57 segundos) 100%

O 100% mames, 10 de-abnlde 2007, 13:30, {ahara)

[0 Mo completado martes, 10 de abril de 2007, 13732
10, Usuaric Ol 0% martes, 10 da abril ge 2007, 18 03, (19 minufos & S00undgs) 43.30%

O 83.33% manes, 10 de abnl de 2007, 18:23, (17 minuios 38 segundog)
11, Usuana [ Mo complatado martes. 10 da abril de 2007, 1803 0%
12, Usuana 0 91.67% mares 10 de gbelde 07 1822 11 mimtos 29 segundas) N.67%
13, Usuano O 50% martes, 10 de abril e 2007, 17:40, {9 minutos 52 segundos) 0%

[ Mo completado martes, 10 de abril de 2007, 1822
15, Usuario O 75% mares, 10 de abrilde 2007, 1822 (15 mimios 3 seoundas 5%

Salaccionar fodos | Mo saleccionar mnguno | Escoger =
Estadisticas de la leccion
Funtuacion promedio Tiempo promedio FPuntuacion alta  Puntuacion baja Tiempo aito Tiempo bajo
B1.6E% 11 minutos 42 sagundos 100% 0% 12 minutos B sagundos Y minukos 59 segundos

llustracién de Jesus Bafios Sancho, 2007

De alguna manera dar una calificacion a una leccion tiene sus ventajas y sus
inconvenientes. El foco principal de la leccion deberia ser la transferencia de
conocimiento de un modo razonablemente interesante. Dar una calificacion puede
convertir la leccién en una especie de cuestionario donde dar las respuestas correctas sea
el Unico objetivo. Por otra parte, a los estudiantes les gusta obtener una la maxima
puntuacion y dar calificaciones puede ser el aliciente necesario para hacer que el
estudiante repita la leccién hasta conseguir una puntuacién del 100%.

Por ultimo, indicar que, aunque las lecciones tienen calificaciones, no deben ser
consideradas como tareas que llevan a obtener notas significativas. Son mas utiles como
tareas formativas donde las calificaciones, aunque son una medida de actividad, no se
cuentan generalmente en la nota final del curso. Si las lecciones se utilizan de una
manera formal, probablemente lo més conveniente es utilizar sus calificaciones como
umbrales. Por ejemplo, “Debes tener por lo menos una media del 80% en las
ocho lecciones de este curso para realizar la tarea XYZ”. Las lecciones
se utilizan principalmente para lograr que uno comprenda porciones de conocimiento.
Evaluar ese conocimiento es algo distinto.
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5.6. EL PAQUETE SCORM
5.6.1. ;Qué es un paquete SCORM?

Un paquete SCORM (Sharable Content Object Reference Model) es un

blogue de material web empaquetado de una manera que sigue el

estandar SCORM de objetos de aprendizaje. Su icono estandar es: W9,

Estos paquetes pueden incluir paginas web, graficos, programas

Javascript, presentaciones Flash y cualquier otra cosa que funcione en
un navegador web. EI médulo SCORM permite cargar facilmente cualquier paquete SCORM
estandar y convertirlo en parte de un curso. Cada vez son mas las editoriales que
publican materiales didacticos en paquetes SCORM. Ademas, algunas otras plataformas
virtuales de aprendizaje permiten exportar sus contenidos en este formato.

Las caracteristicas bésicas de estos elementos de aprendizaje estan:

e El paquete es un archivo particular con extension zip (o pif) que contiene
archivos validos de definicién de curso SCORM o AICC.

e Un paquete SCORM contiene en la raiz del zip un archivo Illamado
imsmanifest.xml el cual define la estructura de un curso SCORM, la
localizacion de los recursos y muchas otras cosas.

e Un paquete AICC esta definido por varios archivos (de 4 a 7) con extensiones
definidas.

o SCORM se basa en XML para representar la estructura de los cursos, lo que permite
utilizarlo en diferentes entornos virtuales de aprendizaje.

e Mediante una API, permite la comunicacién entre los entornos virtuales de
aprendizaje y los contenidos.

Entre los aspectos positivos del paquete SCORM,

) - e : Agregar actividad... =
hallamos la circunstancia de permitir trasladar . ol
. L - gregar actividad...
materiales facilmente entre diferentes entornos de et daiag
aprendizaje-ensefianza, ademas de la existencia de Consulta
unidades (Objetos Reutilizables de Aprendizaje | -cstionario
empaquetados de acuerdo al estandar SCORM), | rhat
creadas por otros, que podemos desear incluir en | Encuesta
nuestro curso. Fora
Glosario

Evidentemente, esta fuera del alcance de este curso
la generacion de paquetes SCORM; existen algunas
herramientas digitales gratuitas que lo facilitan como
pueden ser Reload http://www.reload.ac.uk/) o Exe-
Learning XHTML Editor (http://exelearning.org/), de
facil obtencion en la red. En consecuencia, debemos
partir de la premisa de contar con ese archivo ya
convertido a SCORM para continuar esta practica.

5.6.2. ;Como crear una actividad SCORM en Moodle?

Hot Potatoes Cuiz
Leccian

Taller

Faraas
Subida avanzada de archivos
Texto enlinea
Suhbirun solo archivo
Actividad no enlinea

Wil

Para afiadir un paguete SCORM hay que activar el modo de edicién y, a continuacién,
seleccionamos SCORM en la lista desplegable Agregar una actividad de la seccion que nos
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interese. Esto nos lleva al formulario de configuracion de la misma, donde completaremos
los campos que se describen a continuacion.

Entre los ajustes generales de esta actividad, destacamos:

Wagregando SCORM a tema 2 (3
Ajustes generales

Nombre® [Are mudéjar

Resumen™ (3

Trebuchst ~|[1@pt) v 1dioma v B I U § | % x| @] | o o

M| iSiEEE ady — =g BOOGER ©

Aqui dejamos un paguete SCORM sobre arte mudéjar que permite wisualizar un
conjunto de actividades scbre esta unidad didactica. Ha sido elaborade con
Exe-Learning vy tiene un formato parecido al paguete WS,

Ruta: body = div
2 gpe

Paguete® (3 :_ﬂ”'?'_’”_”ﬁ!éj_a_r-:ﬂp_ [ Elija o suba un archivo ... ]

e Nombre: es el texto identificativo con el que quedara enlazada la actividad en la
pagina principal del curso, dentro de la seccion elegida. Se pueden incluir marcas o
etiquetas HTML para resaltar parte o la totalidad del nombre.

e Resumen: resumen de los objetivos de la actividad e informacion acerca de sus
contenidos.

o Paguete: apartado en que debemos subir primero el archivo zip en formato SCORM
para subirlo al servidor, luego seleccionarlo y confirmar dicha operacién. No se
debe descomprimir ni restaurar el paquete SCORM.

Debemos concretar también otros ajustes de la misma, tales como:

{Otros ajustes

Metodo de calificacidn {3y | Calificacion mas alta

Calificacidn maxima 100

Mumero de intentos {3) | Intentos ilimitados +

Tamafio de marco/ventana (3

Anchiura [100%

Altura |00
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Método de calificacion: los resultados de una actividad SCORM/AICC se muestran
en péaginas que pueden calificarse de diversas formas:

>

>

>

Situacion de scoes: este modo muestra el ndmero de SCOes
aprobados/completados para la actividad. El valor mas alto es el numero
total de SCO.

Calificacién mas alta: se mostrara la puntuacion mas alta obtenida por los
usuarios en todos los SCOes aprobados.

Calificacién promedio: si elegimos este modo, Moodle calculara el promedio
de todas las puntuaciones.

Calificaciones sumadas: con este modo se sumaran todas las puntuaciones.

Calificacibn maxima: como sucede con cualquier otra calificacion maxima en
Moodle, podemos escoger un valor entre 1y 100.

NUumero de intentos: especifica el nimero de intentos, que puede llegar a ser
ilimitado.

Tamafio de marco/ventana: define el tamafio de la ventana o marco donde se
abrira la actividad.

En los ajustes comunes del modulo, destacamos:

5.6.3.

Ajustes comunes del médulo

Visible | bostrar v
Namero ID (3

Categaria de calificacidn actual: | Sin categorizar *

Modo de grupo: establece la forma de interaccion entre los miembros de los grupos
de trabajo.

Visible: permite mostrar u ocultar la actividad a los estudiantes.

Gestion del Paquete SCORM

Una vez configurado el paquete SCORM, éste quedara insertado como un contenido o
actividad mas del curso. Para acceder a él, deberemos pulsar en el enlace dispuesto en la
seccion/tema en la que esté dispuesto; accederemos a una primera pantalla como ésta:

Arte rmudéjar
B arte mudéjar

Mo hay informes que mostrar

Arte mudéjar

Afqui dejamos un paguete SCORM sobre arte mudéjar que permite visualizar un
conjunto de actividades sobre esta unidad didactica, Ha sido elaborado con
Exe-Learning v tiene un formato parecido al paguete IMS.

Contenido

Moda: O vista previa ® Normal
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Luego visualizaremos una segunda pantalla que nos permitiria el acceso a la actividad en si
misma. De forma general, dispondremos de un enlace en la zona izquierda de la pantalla a
cada una de las paginas dispuestas en una ventana que se visualizara mas a la derecha;
evidentemente, dicha estructura depende de la que se la haya proporcionado con
antelacién a esta actividad.

Modo Revisidn

Arte mudéjar 1. Definanse los siguientes conceptos, siempre teniendo presente los contenidos de la

B Arte i presente Unidad didactica

* Mudgjar.
* Sinagoga.
* Alicatado.
* Trarnpa.

* Alfarje.

&

Cuando las actividades estén resueltas por el alumnado, podremos acceder al informe que
se genera en Moodle. Se accede al mismo pulsando en el blogue de Actividades al enlace
de SCORM, resultando en primer lugar la siguiente pantalla:

-

Tema MNombre Resumen Informe
2 Arte o B Wer los
mudsjar Aqui dejamos un paguete SCORM sobre arte mudélar gue informes de 1

permite visualizar un conjunto de actividades sobre esta unidad | .
Intentos

didactica, Ha sido elaborado con Exe-Learning v tiene un formato
parecido al paguete IM5,

Pulsando sobre en enlace Ver los informes de X intentos, se llega a una pagina que
sintetiza los resultados de la actividad, alumno a alumno, insertando su nhombre, el nimero
de intentos, la fecha de comienzo y de ultimo acceso y la puntuacién obtenida.

Tema MNombre | Resumen Informe

2 Are . ) B Wer los
mudsjar AQui dejamos un paguete SCORM sobre arte mudejar gue informes de 1

permite visualizar un conjunto de actividades sobre esta unidad| .
Intentos

didactica, Ha sido elaborado con Exe-Learning v tiene un formato
parecido al paguete IMS,

Si pulsamos en el enlace del nimero de intentos accedemos a la ultima pantalla, con los
detalles de cada uno de estos.

Arte mudéjar

Nombre intento Comenzado en Ultimo acceso en Puntuacion

O lose Manuel Lara lunes, 9 de febrero de 2009, 18:34  lunes, 9 de febrero de 2009, 18:34 ]

Seleccionar todos f Omitir todaos Con seleccionadas |
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Esta pagina muestra una tabla con los resultados de los participantes en cada seccion
del SCORM. El estado de cada seccién pueden ser: Navegado (flecha azul), Incompleto
(naranja), Completado (aspa verde), No se ha intentado (cuadro sin rellenar). Nos
muestra el tiempo invertido en cada seccion. En las secciones que incluyen preguntas nos
muestra la puntuacion conseguida.

Nose Manuel Lara

intento: 1
Titulo Estatus Hora Puntuacidn
Arte mudeéjar
H arte mudgjar Completado Qa0:00:00 Detalles del rastren SCCE
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5.7. WIKI

5.7.1. Conceptos y caracteristicas

Un Wiki posibilita la creacion colectiva de documentos en un
lenguaje simple de marcas, utilizando un navegador web.
Su icono estandar es: miE. "Wiki wiki" significa en hawaiano
"super-rapido”, y es precisamente la rapidez para crear y
actualizar paginas web uno de los aspectos definitorios de
la tecnologia wiki. Asi pues, en términos tecnolégicos, un wiki

es un software para la creacion de contenido web de
forma compartida, una herramienta simple, flexible y potentes de colaboracién, ya que
pueden ser utilizados para muchos y muy diferentes tipos de cosas, como la escritura en
colaboracion, difusion de informacion, creacion de repositorios de ficheros, listas de
enlaces web debidamente organizados, enciclopedias, etc.

Un ejemplo tipico es la Wikipedia, que es un proyecto para desarrollar una enciclopedia
libre en Internet el Wiki mas grande del mundo, realizada al completo y escrita por
colaboradores voluntarios. ElI procedimiento es sencillo; alguna persona esta interesada
en el desarrollo de un articulo, tema, noticias, proyecto, e iniciando un wiki, y el resto de
la comunidad puede afiadir contenidos, editar el trabajo de otro o afiadir otra pagina de
subcontenidos. Generalmente, no se hacen revisiones previas antes de aceptar las
modificaciones, y la mayoria de los wikis estan abiertos al publico general o al menos a
todas las personas que tienen acceso al servidor wiki. Las versiones antiguas nunca se
eliminan y pueden restaurarse.

La finalidad del médulo wiki de Moodle, basado en un antiguo sistema wiki denominado
ErfurWiki, sigue este mismo principio ya que permite
que los participantes de un curso puedan crear
paginas web sobre un determinado tema sin necesidad
de que tengan conocimientos de HTML. En definitiva,
se crea una comunidad de usuarios donde cada uno
aporta un poco de su conocimiento para crear
documentos Utiles para todos (sitio compartido y de
colaboracion). Las paginas pueden contener enlaces,
imagenes y cualquier tipo de contenido que pueda ser
editado por cualquier persona. Con un Wiki es facil
desarrollar los contenidos de una materia académica
entre todos, es decir, el libro de texto dejaria de ser la
herramienta base (a veces, Unica). Por ejemplo, el
profesorado podria configurar un wiki para que los
estudiantes creen un contenido abierto y disponible
para que cualquiera pueda utilizarlo e inspeccionarlo. El resultado de un curso queda
disponible para que el curso siguiente se siga trabajando, actualizando y afadiendo
constantemente nuevo material.

5.7.2. iPor qué un Wiki en el aula?

Desde el punto de vista docente el caracter abierto de un wiki es lo méas importante. Se
puede presentar informacion estatica a los alumnos en muchos formatos (HTML, PDF,
documentos de texto). Pero un wiki permite la participaciéon activa de los estudiantes en
la creacion de los contenidos del curso, puesto que asi no seran sélo elementos
unidireccionales de lectura. Ademas, el wiki puede ser mantenido no s6lo por un unico
autor (aunque podemos configurarlo asi, si queremos) sino por una comunidad de autores:
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implica un esfuerzo colaborativo. Por eso el wiki esta considerado una actividad en
Moodle, mas que un mero recurso de contenido estatico, aunque no sea un médulo con
calificaciones.

Aunque la naturaleza abierta de un wiki, tanto por su tecnologia como por su estructura de
participacién, se presta especialmente a tareas en las que los aspectos estructurales o
problematicos no son conocidos desde el principio (tareas mal estructuradas frente a
tareas bien estructuradas), para su desarrollo es imprescindible tener un plan previo y
razonado para poder presentarlo en clase ante el alumnado; no obstante, también puede
efectuarse un planteamiento colectivo, entre todos, y ho empezar hasta que tengamos las
ideas mas o menos claras. Puede sefialarse como objetos de estudio aspectos como:

e Apuntes de grupo. Generalmente, los apuntes de clase se hacen en solitario, pero
una persona puede olvidarse de anotar algo importante durante la clase; los
alumnos también suelen tener dificultades
para decidir qué cosas son importantes y
cuéles no tanto. Si creamos un grupo Wiki
para tomar apuntes después de clase
daremos la oportunidad a nuestros alumnos
para que compartan y comparen lo que han
escrito.

e Tormenta de idea. Podemos utilizar un Wiki
para crear una version en linea de este
proceso. Se puede plantear con toda la clase
0 en pequefios grupos, pidiéndoles siempre
gue envien sus ideas sobre un tema.

e Contribucion a otros Wikis: podemos considerar el mandar a nuestra clase que
contribuya en la wikipedia sobre un tema de clase. Es bastante probable que se
sienten motivados sabiendo que su articulo aparecera publicado en un espacio
publico. Este tipo de trabajo tiene numerosos beneficios. En primer lugar, ofrece a
los alumnos una motivacién adicional para que lo hagan lo mejor que puedan
porque saben que su trabajo sera visto y criticado por un publico diferente de su
profesor. En segundo lugar, puede funcionar como una actividad de resumen del
material de todo un trimestre. Por ultimo, los alumnos sabran que su trabajo lo va
a utilizar otra gente y que no va a ser sélo evaluado y archivado.

e Creacion colaborativa de una revista.

Creacioén colaborativa de un cuento en el que unos deben comenzarlo y otros
terminarlo.

e Seguimiento de la evolucion o aplicacién de las normas de comportamiento que
se hayan acordado. Lugar donde se pueden proponer nuevas normas para su
coNsenso.

e Creacion colaborativa de un trabajo de investigacion. Ayudados de un foro donde
debatir el contenido del proyecto, cada grupo puede ir dando forma a su trabajo y
puliéndolo a través de un wiki. Resulta muy interesante sobre todo en grupos de
trabajo con dificultades para reunirse presencialmente.

e Imagine que varios profesores dictan un curso todos podrian aportar sus
contenidos respecto a un mismo tema en una pagina comun.

e Uso de un wiki de forma personal como cuaderno de clase o portfolio de alumno:

» Cada alumno dispondra en Moodle de un wiki de acceso personal y
restringido.

» El uso del mismo girara en torno a la resolucién de actividades generales,
para las que los alumnos iran creando nuevas paginas en su "Wikicuaderno"
personal.
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» El profesor podra realizar un seguimiento continuo de su actividad sin més
que ir revisando el wiki de cada alumno. De esta forma, los alumnos podran
disponer de todo su trabajo centralizado con una pagina inicial a modo de
indice.

» El profesor podra escribir anotaciones de correccion en alguna pagina de
actividad creadas por ellos, usando un color distinto para resaltar su

aportacion o correccion. : .

Dependiendo de la configuracion existente [:&gregar actividad... i

y de los grupos disponibles, podremos [ #gregaractividad..

conseguir que los "wikicuadernos" sean | Base dedatos

visibles por el resto de compafieros o no. ED”SL.‘”E' .

- uesztionario

El Wiki es la forma como crear |

conocimiento con la ayuda de miS | Encuesta

compafieros de estudio. Foro

El Wiki lleva un registro (historial) de | Glasario

aportes: + cu ando le afiadié algo al texto; - | HotFotatoes Guiz

cuando le quito por considerar que sobraba | -“lic

su contenido. Leccion

Cuestionnaire
. . o SCORM
5.7.3. COmo crear y configurar un Wiki Taller
fareas
La creacion de un wiki es un proceso muy sencillo. Lo Subida avanzada de archivos
realmente laborioso sera la introduccion de contenido. El Texta en linea
proceso de creacion de un wiki es similar al de cualquier Subir un zola archiva
Artividad mo en linea

otra actividad. Activamos el modo de edicidon y vamos a
la lista desplegable Agregar una actividad, para afiadir el
wiki en la seccion que nos interese. Esto nos lleva a un
formulario, donde configuraremos los diferentes parametros
funcionamiento del wiki.

A

que controlan el

Los ajustes generales de un wiki pueden ser:

Ajustes generales

Hombre® |ape prerramanico en la Peninzula [bérica
Resumen” (3
E] k7 Cu

:Treblucl.w.et | _l.(Sp.t) V V_':Idioma V BJ US| % x

M EEEEE T —Dbede QOB ©

A través del trabajo colaborativo pretendemos efectuar el desarrollo de unos
contenidos académicos que no se expondran en clase. Mediante el interéds v el
apoyo de todos podremos realizar un trabajo interesante y simple intentando
ampliar el conocimisnto de este tema.

Fuka:

¢ Nombre: es el texto identificativo con el que este wiki particular aparecera en la
pagina principal del curso. También se usa este texto como nombre del archivo de
la pagina inicial del Wiki

e Resumen: es un texto breve que describe las caracteristicas de este wiki particular,

su proposito, el tipo de material que contiene y qué se espera del trabajo que los
estudiantes deberan desarrollar en él. Este campo dispone del editor HTML, asi que
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sera facil introducir estilos, tablas o imagenes. No obstante, es recomendable
mantener este sumario de forma muy resumida.

Tipo @  |Grupos

Irmprimir nombre wiki en cada '5[ o

Permitir archivos binarios

pagina.
Modo HTML

@

......................... k"

[ Mo w|

W

Dpciones auto-enlace Wik @ [oesactivar enlaces CamelCase

Opeciones de admin de [ permitir 'ajustar flags de pagina' [LIPermitir 'arrancar paginas'

estudiantes

rmasivos'

L permitir *eliminar paginas' [ lrermitir "eliminar cambios

e Tipo: establece quién puede escribir y editar las diferentes paginas del Wiki. Hay
tres tipos de wiki: Profesor, Grupos y Estudiante. Estos tres tipos interactian con
los tres modos de grupo del curso (No hay grupo, Grupos separados y Grupos
visibles) dando lugar a nueve comportamientos del wiki. El profesorado puede en
todo momento editar cualquier wiki de su curso.

Estos diferentes tipos de wikis pueden usarse para diferentes situaciones. Por
ejemplo, un wiki privado del usuario puede usarse como un diario, con la ventaja (y
complicacion) del sistema de versionado, la posibilidad de mantener varias paginas
y adjuntar archivos binarios. Esta ultima posibilidad puede convertir a un wiki en un
auténtico repositorio de ficheros a disposicion de los estudiantes (ellos no tienen
acceso al gestor de ficheros de Moodle)

Sin grupos Grupos separados Grupos visibles
El profesorado crea |Hay un wiki para cada grupo Hay un wiki para cada
y modifica el wiki. |due sélo el docente puede grupo que sblo el
Los estudiantes | modificar. Cada estudiante|profesor puede
Profesor pueden_ leer el Ur)iqamente puede ver el|modificar. El alumnqd_o
contenido. wiki de su grupo. puede ver todos los wikis
por medio de un menu
emergente que contiene
todos los grupos.
Solo existe un Unico|Los estudiantes pueden|Hay tantos wikis como
wiki.. Profesorado y|cambiar y ver el Wiki de su|grupos. Los estudiantes
usuarios pueden crear|propio grupo. El profesor|pueden modificar el wiki
Grupo y modificar el wiki. accede a todos. de su grupo. _Pueder_1 ver
todos los wikis mediante
un menu emergente que
contiene todos los
grupos.
Cada estudiante tiene|Cada estudiante  puede|Cada estudiante puede
su propio wiki | modificar su propio wiki, y|cambiar su propio wiki, y
privado, que solo él y|ver los wikis del resto de los|ve todos los demas wikis
Estudiante | %Y prof_esor pueden | estudiantes _de su grupo, que mediante un mena
ver y editar. puede elegir mediante un|emergente que contiene
menu emergente gue | todos los estudiantes.
contiene a los estudiantes
gue forman el grupo
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Dentro los ajustes generales, podemos optar a otros parametros que se activaran y seran
visibles cuando pulsemos sobre el enlace Mostrar Avanzadas; son opciones voluntarias y
por ello se visualizara un asterisco verde a su lado. Son los siguientes:

Imprimir nombre wiki en cada pégina: si activamos esta opcion se mostrara el
nombre del wiki en la primera linea de cada péagina. Permite automatizar la
rotulacién de la pagina, pero requiere que los nombres de las paginas sean frases
completas con significado (no pueden ser pagina0l, pagina02...)

Modo HTML: tenemos las siguientes opciones:

» No HTML: no se utiliza HTML para nada. El formato y la
estructura se realiza mediante la sintaxis de tipo wiki. Los
filtros de auto-enlace, incrustacién de multimedia y
expresiones matematicas, si que funcionan en este modo.
Es la mejor opcion si se domina la sintaxis Wiki.

» HTML seguro: se permiten y se muestran algunas marcas HTML (que deben
escribirse explicitamente ya que el editor HTML no estd disponible)
Ningun filtro estd activo en este modo. Establece maxima seguridad
restringiendo el tipo de texto que se puede introducir.

» S6lo HTML: en este modo se permite el uso del editor HTML para introducir
el texto. No obstante, también se aceptan cddigos de sintaxis wiki para
especificar enlaces ([corchetes] y CamelCase). Es la opcion mas
conveniente, especialmente para estudiantes que no conozcan las
etiquetas wiki. El editor HTML es también muy seguro, no aceptara codigos
script ejecutables.

Sdlo HThL

Permitir archivos binarios: indica si se admitiran archivos binarios (gréaficos,
videos...) en la zona de "adjuntos" del Wiki.

Opciones auto-enlace Wiki: permite desactivar de forma generalizada para todas
las paginas del wiki la consideracion como hiperenlaces de las palabras con mezcla
de mayusculas y minusculas (CamelCase). Hay que tener en cuenta que CamelCase
es una caracteristica estandar de wiki, por lo que su desactivacion puede ocasionar
gue otros wikis importados no funcionen correctamente. CamelCase es la practica
de escribir frases o palabras compuestas eliminando los espacios y poniendo en
mayuscula la primera letra de cada palabra. El nombre viene del parecido de estas
mayusculas, entre las demas letras, con las jorobas de los camellos.

Opciones de admin de estudiantes: mediante la activacién o no de cuatro casillas
de verificacién podemos otorgar a los estudiantes una serie de privilegios de
administracién. Estas opciones s6lo afectan a los wikis que pueden ser editados por
los estudiantes. En el apartado de gestion del wiki se estudiaran con detalle.

Dentro de las funciones avanzadas podemos también de forma opcional, configurar otros
aspectos:
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Opcional

Mombre de la pdgina” (@

Contenido Wiki inicial” (3

[ Elija o suba un archivo ... ]

e Nombre de la pagina: es el nombre que tendra la péagina inicial del wiki. Si
dejamos este campo en blanco, el nombre de la pagina inicial sera el nombre wiki,
a menos que se seleccione una péagina en el campo 'pagina inicial'. En cambio, si
gueremos que el nombre de la primera pagina wiki sea distinto del nombre wiki,
debemos especificarlo aqui; este nombre se convertir4 en la primera péagina del
wiki para cada nuevo ejemplo de este wiki que se cree.

e Contenido Wiki inicial: éste es el contenido con el que inicialmente se puede
rellenar el Wiki. Si vamos a cargar su propio contenido inicial, podemos crearlo en
archivos de texto, y subirlo al directorio en el area de archivos del curso. Luego
seleccionamos uno de los archivos como pégina inicial. Todas las paginas de ese
directorio se convertiran en contenido para cada nueva estructura wiki creada para
este wiki, y luego la pagina seleccionada sera la primera pagina.

Entre los ajustes comunes de esta actividad, sobresalen:

Ajustes comunes del modulo

Modo de grupo (@ |No hay grupos |
Visible [pMostrar ¥
Mimero 1D (@) .

Categoria de calificacidn 'gin categorizar ¥
actual:

I Guardar cambioz v regreszar al curzo ]

I Guardar cambios ¥ mogtrar H Cancelar ]

e Modo de grupo: establece la forma de interaccion entre los miembros de los grupos
de trabajo.

e Visible: permite mostrar u ocultar la actividad a los estudiantes

Una vez ajustada la configuracion, pulsaremos en el boton Guardar cambios y volveremos
al mend principal del curso o se mostraré la actividad editada, tal como elijamos.

5.7.4. Como escribir Wiki
El wiki de Moodle se basa en ErfurtWiki, que es una implementacién del sistema de
hipertexto WikiWikiWeb. Permite una forma sencilla de edicién y creacion de paginas web

en grupo. Después de configurar el wiki, éste quedara disponible para ser editado,
mostrandose la pantalla de edicién de la primera péagina.
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Los contenidos de la pagina se escriben en el area de edicion. Se pueden utilizar todas las
posibilidades que permite el editor HTML (insertar tablas, afiadir imagenes, dar formato al
texto, etc.). Tenemos dos formas de afadir nuevas paginas al wiki:

1. Escribiendo el titulo de la nueva péagina encerrado entre corchetes: [My Wiki
Page]

2. Escribiendo una palabra que comience por mayudsculas y que contenga otra
mayuscula en cualquier otra posicion MyWikiPage (formato Camel Case)

. | i — Eleqir Enlaces ‘Wiki — V | = Admimistracidn — V @

Objetivos del wiki

A través del trabajo colaborativo pretendernos efectuar el desarrollo de unos
contenidos académicos que no se expondran en clase. Mediante el interés v el
apoyo de todos podremos realizar un trabajo interesante v simple intentando
ampliar el conocimiento de este tema.

Menuin de navegacién | Wer | Edicidgn Enlaces Hiztoria

[ “Waolver a cargar esta pagina
Area de edicién

Editar esta pagina 'Arte prerromanico en la Peninsula Ibérica’

Mo se preocupe demasiado del formato: podrd mejorarlo en cualquier momento.,

(Trsbuchet  |[1apt) ] ] [1diome 8] B I U 8| % <[] | © o

EnEEEE TR —beose QOQGR| < B

1
0
]

[ e

1. INTRODUCCION

Wus del siglo W, en plena descomposicion del Imperio o, P b e e

Zuatro [pueblos barbaros] -[alanos], [vandalos asdingos], [vandalos silingos] | preparadas para su
suevns]- atraviesan parte de Europa y se instalan en la peninsula ibéricaq posterior
repartie das_provincias romanas en ella establecida

En la misma @poca los visigodos, después de haber recorrido toda Europa [
| 1 I . | H 1 1 1 1 T H w

— L o

De cualquiera de las formas, Moodle reconocera que se trata de una pagina nueva y
consultara su base de datos buscando una pagina con ese nombre. Si no la encuentra,
Moodle colocard una marca (una interrogacion, ?) después del nombre de la péagina.
Pulsando sobre esa marca se accede a la pantalla de edicién de la nueva péagina. Cuando
guardemos la nueva pagina, se sustituird la marca por un enlace a la nueva péagina creada

Arte prerromanico en la Peninsula Ibérica
1. INTRODUCCION

& principios del siglo W, en plena descomposicidn del Imperio Raomana, cuatro pueblos barbaros?
-alanos?, vandalos asdingos?, vandalos silingos? v suevos?- atraviesan parte de Europa v se

instalan en la peninsula ibérica repartiéndose las provincias romanas en ella establecidas,

En la misma época los visigodos, después de haber recorrido toda Europa desde Escandinavia hasta el
rmar Megro v desde alli hasta las Galias, invadiendo tres veces Italia en su camino, en la dltima de las
cuales llegaron a saquear Roma, se establecen en el sur de Francia creando el Reino Yisigodo de

Tolosa:r.

En cualquier momento podemos ver como se visualizara la pagina que estemos editando
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pulsando en el botdén Ver. También podemos finalizar la edicion guardando los cambios
pulsando en el botén Guardar.

Marcas Wiki

Cada pagina dentro de un Wiki puede editarse con facilidad utilizando las marcas wiki.
Parrafos

o parrafos separados dentro del texto mediante lineas vacias.
o usar tres tantos por ciento %%% para forzar un salto de linea.
o pulsar espacios o tabuladores antes del texto para hacer sangrias.

Il Cabeceras

o usar un signo de exclamacion ! al principio de una linea para crear una cabecera
pequenia.

o ! para cabeceras de tamafio medio.

o 11! para cabeceras de tamafo grande.

Estilo de texto

o si desea enfatizar texto enciérrelo entre dos comillas simples (asi se convierte
en cursiva).

o el texto en negrita se consigue con dos signos de subrayado __ (o bien se encierra
entre dos asteriscos **).

o para agrandar el texto se encierra entre dos almohadillas ##.

para hacer el texto mas pequefio utilizar "pp".

o un texto con tipografia de maquina de escribir se consigue encerrandolo

entre dos signos igual == .

o

Listas

0 para comenzar una lista, escribir un asterisco * al principio de la lista.
o utilice # para listas numeradas.

» puede crear sublistas.
» los subsiguientes puntos de la lista deberian comenzar con los mismos signos * y
#.

Hiperenlaces

o0 introducir en CamelCase una PalabraWiki (‘WikiWord') en cualquier lugar del texto
para crear un nuevo hiperenlace.

0 o0 bien encerrar algunas palabras entre corchetes para crear un hiperenlace.

o cualquier direccién de internet vélida (i.e.e, que comience por http://) como
http://www.artehistoria.com, dentro del texto podra seleccionarse
automaticamente.

o encerrar una direcciébn www o un EnlaceWiki entre corchetes [Moodle] y asignarle un
titulo claro utilizando comillas o el caracter | .

= [title | http://google.com]
= [PalabraWiki "titulo™] or ["titulo para" EnlaceWiki]
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0 si no desea que una PalabraWiki o una direccion http://www-address (o [cualquier
cosa] dentro de corchetes) se convierta en un hiperenlace, simplemente escriba un
signo de exclamacion o el signo ~ (Alt + 126)

= INoHiperEnlace, ~NoHiperEnlace
= I[no hiperenlace], 'http://nolink.org/

Tablas con |
simplemente encierre texto separado por el caracter |
para construir una estructura tabular

normalmente los navegadores pasan por alto las celdas vacias

Por favor, deje siempre una linea vacia antes y después de una tabla, de modo que haya
una separacioén entre ella y el resto del texto del parrafo.

Imagenes
o para insertar una imagen en una pagina, encierre su direccibn www entre
corchetes, e.g., [http://www.example.com/pics/image.png]
o otra posibilidad es utilizar la funcion de subir una imagen.

Lecturas adicionales

Existen més posibilidades de formatear mediante Wiki. Por favor, consulte la Pagina de
Inicio de Erfurt Wiki para mas informacion.

5.7.5. Gestion de un wiki
a) Menu de navegacion
Sobre el area de edicion de las paginas se encuentran cuatro pestafias, que nos facilitan el

trabajo del wiki. Estas cuatro pestafias funcionan como enlaces para diversas funciones de
gestion, tales como:

Ver Edicidn Enlaces Historia

e Ver: muestra la pagina tal y como la veran los usuarios.

Informacion sobre la pagina 'Arte prerromanico en la Peninsula Ibérica’

¥Yersion: 1 (Mavegar Volver Diferencias)

Autor: & losé Manuel Lara

et
Creado: miércoles, 31 de diciembre de 2008, 16:38
Ultima modificacidn: miérecoles, 31 de diciembre de 2008, 16:38

Referencias: 8a5a2a7?, pueblos barbaros?, alanos?, vandalos asdingos?, vandalos silingos?
suevos?, Reino Yisigodo de Tolosa?, Walia?, Constancio?, Imperio Carolingio?,
arte romanico?, San Pedro de Roda?, Arte visigodo, Arte asturiano, Arte de
repoblacian?, http:/fwww turismo-prerrormanico.es/farterural/araficos/invasion.jpag,
http:/fwww turismo-prerromanico .es/arterural/fotos/merida.jpg, http:ddwwmw turismo-
prerromanico.esfarterural/base/introduccion . htm

e Edicién: permite editar la pagina.
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e Enlaces: muestra las paginas que contienen enlaces que apuntan a la pagina que se

estéa viendo.

e Historia: da acceso al control de versiones de la pagina. Cada vez que alguien
guarde la pagina quedara registrada una nueva version de la misma. Moodle llevara
un control de todas las versiones hasta que el administrador decida eliminarlas.
Entre otras cosas, se registran las diferencias existentes entre las diferentes

versiones para la misma péagina.

b) Elegir enlaces wiki

{— Eleqir Enlaces Wik —

Encima de las pestafias descritas anteriormente, se

encuentra la lista desplegable Elegir Enlaces Wiki, | Mapa delsitio
con las siguientes opciones: tIndice de la pagina

e Mapa del sitio: muestra la estructura de
paginas del wiki.

Faginasz masz nuevas
| Paninasz masz visitadas
Faginas cambiadas con mas frecuencia
Paginas actualizadas
Paginaz huérfanas

e Indice de la pagina: muestra todas las | Paginas deseadas
paginas del wiki por orden alfabético. Exportar pigdinas

e Listado de paginas por diversos criterios: mas nuevas, mas visitadas, cambiadas
con mas frecuencia, actualizadas, huérfanas (sin enlaces) y deseadas (sin editar).

e Exportar paginas: exporta a un archivo todo el wiki, en formato HTML.

¢) Administracion

— Administracion —

Normalmente se reservan al profesorado las acciones de |-
administracion general del wiki, disponibles en una lista | Fijarflags de pagina
desplegable en la esquina superior derecha de la pagina del | Eliminar paginas
wiki, aunque podemos permitir que también sean accesibles a [ Arrancar paginas

los estudiantes. Estas acciones son:

L Eliminar cambios mazivos

e Fijar flags de pagina: los flags de pagina son una serie de atributos asociados a

cada pagina. Los atributos son:

Mombre de la pagina

Arte prerromanico en la Peninsula Ihérica / Versidn: 1

Arte visigodo / Wersian: 1

Arte asturiano / Version: 1

Fijar flags de pagina 3@

Flags

Mrxt Oem Horr CrTe
Lro Owr

Mrxr e Horr ek
Lro Owr

Mrer Oemw Horr Oame
Oro Owr

| Flag | Descripcion
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TXT | Establece que la pagina contiene texto simple.
BIN La péagina contiene datos binarios.
OFF | La pagina esta deshabilitada, no se puede ver ni editar.

Permite la sintaxis HTML para esta pagina. El pardmetro general
HTM - ; X
del wiki tiene precedencia sobre este atributo.
RO Pagina de sdlo lectura (Read-only).

WR Pagina editable (WRiteable).

e Arrancar péginas: cuando se hacen cambios en una pagina wiki no se sobrescribe lo
anterior, sino que se guarda como una version anterior (si los cambios no gustan se
pueden volver a restaurar las versiones anteriores). Esta opcién permite eliminar
versiones de paginas muy antiguas y obsoletas. Se puede escoger la profundidad del
borrado para quedarse so6lo con las versiones mas recientes.

Arrancar paginas @

Hombre de la pagina Eliminar cuantas versiones dltimas

Arte prerromdanico en la [1-1
Feninsula Ibérica / Versian: 2 I

Arte asturiano S Versidn: 3 {20

Arrancar paginas ]

e Eliminar paginas: normalmente, en un wiki se afladen y cambian paginas, pero rara
vez se borran. En principio, se muestran en la lista s6lo las péaginas vacias,
huérfanas (no enlazadas con ninguna otra) o que contengan errores (informaticos,
no de contenido). Esta opcion permite eliminar esta clase de paginas.

Eliminar paginas @

Observe que agqui salo se pueden listar las paginas sin referencia. ¥, debido a que la maguina
ewilki por si misma salo efectda una prueba limitada si una pdgina tiene referencias, pusde
perder algunas,

Sin embargo, si usted vacia primero una pagina, también aparecerd en esta lista, Se llevan a
cabo asimismo otros diagnosticos de la base de datos.,

Mombre de la pagina Error o razan

[] <Contexto histdrico: la monarguia asturiana  Pdgina

v la reconguista huérfana

[ EListarthDEJ [ Eliminar las paginas seleccionadas ]

e Eliminar cambios masivos: uno de los problemas potenciales de un wiki es su
vulnerabilidad frente a un usuario poco amigable que se dedique a vaciar las
paginas de texto (normalmente los usuarios no pueden borrar las péginas
propiamente dichas), o introducir textos falsos, erréneos o perjudiciales de alguna
manera. Si son una o dos paginas, el problema se puede corregir manualmente,
pero hay enemigos de gran laboriosidad. Para ello el wiki dispone de un mecanismo
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para revertir todos los cambios, en cualquier pagina, realizados por un determinado
autor o autora. Esta accién es eliminar cambios masivos.

El autor se identifica por algun texto comun en el campo {autor} de las paginas
modificadas. Lo mas seguro es usar la direccion IP del atacante. También podemos
especificar la antigiiedad y el nivel de profundidad de los cambios a revertir.
Generalmente es posible recuperar el wiki intacto usando esta herramienta.

@

Patron de campo de autor: |

7
Dentro de cuantas horas desde el dltimo cambio: —

. Sdlo zi fue el dltimo cambio |
Cémo operar; - M2 2SI

Eliminar cuantas versiones dltimas: —

Elirminar cambios
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6. INSTRUMENTOS DE EVALUACION
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La evaluacién cumple con una doble funcién: una de control social y otra reguladora del
proceso de ensefianza-aprendizaje; en nuestro caso pretendemos enfatizar sobre todo la
importancia de la evaluacion que ayuda a regular el aprendizaje de los alumnos; es decir,
nos decantamos a favor de préacticas evaluativas formativas, puesto que entendemos que si
mejoramos los aprendizajes de los alumnos gracias a las aportaciones de la evaluacion
formativa incidimos indirectamente en la mejora de la evaluacion sumativa que ejerce

Ii. T i : funciones de indole mas social, superacion
Plagnesfica ﬁ ﬁ |DE 253&550 de cursos, logro de objetivos...

_ E— La e_zvaluamon |mpI|9a_ siempre una _to_m_a de
e YoRIETIVOS [-| posicion 'y la emision de un juicio o
{ EVALUACION | = apreciacion acerca de lo que se esta

weecos L evaluando. La valoracion realizada puede

explicitarse a través de una calificacion.

SUMATIVA — Por supuesto que todo proceso docente

§ contentnos - debe conducir a un resultado parcial o final

J y es la evaluacion la que permite, en su

- funcion comprobatoria, establecer una

: DISEND DE || . ., . . ,

EVALUACIGN | ‘ EVALUACION |= ‘ B WATERTALES callflcgmon que signifique en una categoria

MoBULOS  PROVECTOS BLOBAL e la calidad del proceso y el resultado de

! . ; cada alumno. La evaluacion debe permitir
METODOLOGIA — . ..

al estudiante elevar sus conocimientos al

FORMATIVA estimularlo a enmendar sus errores, lo que

garantiza de forma general su crecimiento
personal. De igual modo ocurre con el docente, que puede mediante la evaluacién
retroalimentarse acerca de la marcha del proceso de ensefianza-aprendizaje en sus
estudiantes, lo que le servira para perfeccionar sus métodos y procedimientos de trabajo
en la clase en busca de un aprendizaje mas desarrollador.

En definitiva, la evaluacion no sélo debe servir como medidor del nivel de aprendizaje del
estudiante y para establecer la calidad con que son cumplidos los objetivos de las
asignaturas sino que también debe ser un factor regulador de la direccién del proceso de
ensefianza sobre la base del cual se puedan introducir los cambios y correcciones
necesarios que permitan hacer corresponder los resultados con la exigencia de los
objetivos.

En Moodle el profesor puede calificar no s6lo los cuestionarios sino
también los foros, glosarios, tareas y lecciones, entre otras
muchas actividades, tal como hemos advertido en capitulos
anteriores. Por defecto, las calificaciones se asignan de acuerdo a
una escala numérica. Sin embargo, los numeros s6lo pueden
representar limitadamente la apreciacion que hace el profesor
sobre una actividad. Ademas, la cifra por si misma no ofrece
mucha informacién significativa para los estudiantes, limitando una de las funciones de la
evaluacion.

Como puede verse, se abre un abanico amplio de posibilidades de calificacion,
posibilitando mayor riqueza en la instancia de evaluacion que mediante la mera asignacién
de un numero. La evaluacién, tal y como ha sido concebida en Moodle, permite la
interaccién profesor-alumno, alumno-alumno, grupo-profesor, alumno-contenido, alumno-
tutor, lo que garantiza una mayor socializacion de los resultados alcanzados y de la marcha
del proceso; le permite al docente aclarar dudas, y orientar las actividades proximas a
desarrollar. Ademas, las actividades disefiadas con el sistema Moodle permiten la
autoevaluacion, la coevaluacion y la heteroevaluacion, rectificar errores, por lo que se
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considera que cumplen con las funciones de la evaluacion (instructiva, educativa, de
diagnéstico y de control).

En la educacion presencial, la evaluacion diagnostica puede llevarse a cabo mediante
cuestionarios de respuestas abiertas o cerradas y trabajos individuales o grupales, entre
otros. La evaluacion formativa se puede desarrollar mediante la observacion de los
alumnos mientras trabajan en grupos, a través de portfolios, etc. Por ultimo, la evaluacién
sumativa puede efectuarse a través de la observacion de las producciones de los alumnos,
pruebas escritas, escalas y entrevistas, que describan los rasgos seleccionados en forma
efectiva y precisa. En cambio, los sistemas de
entornos virtuales proveen diversas herramientas
a través de las cuales se facilitan los procesos de
seguimiento y evaluacion de los aprendizajes, con
particular énfasis en la evaluacion sumativa.
Moodle esta dotado de todo este conjunto de
herramientas, algunas de las cuales se describen
aqui, y ambos sistemas de aprendizaje puede ser
compartidos de forma complementaria.

En este capitulo, hemos incluido los mddulos
colaborativos e interactivos, que sirven de
manera mas directa para valorar
cuantitativamente y cualitativamente el trabajo realizado por profesores y estudiantes,
aparte de las obtenidas por las actividades analizadas en capitulos anteriores; junto a
ellos, describimos los apartados de calificaciones e informes que sirven para la gestion de
la evaluacion en si misma.
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6.1. TAREAS

6.1.1. Caracteristicas

En Moodle una Tarea -cuyo icono se presenta asi R2- es cualquier
trabajo, labor o actividad que asignamos a los alumnos (entrega
de informes, talleres, ensayos, proyectos, consultas, avances de
investigacion, recoleccion de datos, imagenes, etc.).
Normalmente los alumnos han de devolver el producto de su
trabajo como un fichero de ordenador: un documento de texto
con un trabajo escrito, una presentacion con diapositivas, una
imagen gréafica, un video, un programa de ordenador, es decir,
cualquier cosa susceptible de ser encapsulada como un archivo
informatico, quedando registrada la hora y el dia efectuada la

G
PR AN

entrega; asi pues, se permite enviar tareas fuera de tiempo, puesto que el profesor
puede ver claramente el tiempo de retraso y tener presente esta circunstancia. Segun sea
tu materia o curso, debe acordarse con el alumnado los formatos de archivo a utilizar.

También es posible utilizar Moodle para tareas que no
tienen un producto informatizable (una actuacion artistica,
una magueta etc.); en este caso la Tarea sera un lugar en la
pagina del curso donde se especifican las instrucciones para
realizar el trabajo asignado. Entre las instrucciones que
podemos dar pueden especificarse la fecha final de entrega
de una tarea, que aparecera en el calendario del curso, y la
calificacion maxima o el uso de escalas personalizadas que se
le podra asignar.

Los documentos quedaran almacenados para su posterior

1 30,9 evaluacion a la que podra afadirse un comentario que

llegar4d de forma independiente al estudiante mediante
correo electrénico. Las observaciones del profesor se

adjuntan a la péagina de la tarea de cada estudiante y se le envia un mensaje de
notificacién. Asimismo, el profesorado tiene la posibilidad de permitir el reenvio de una
tarea tras su calificacion (para volver a calificarla).

Es importante tener en cuenta que las tareas deben ser claramente planteadas y con
referencias concretas.

6.1.2. Tipos de Tareas

Subida avanzada de archivos: este tipo de tarea se utiliza cuando se solicita al
estudiante que entregue mas de un archivo. Normalmente, el nimero de archivos
gue debe subir se especificara en la descripcién de la tarea. Al igual que el sistema
tradicional de tareas, nos permite llevar un control del trabajo del alumno, reforzar
aprendizajes y aplicar los conceptos aprendidos, siendo al mismo tiempo un
indicador de la responsabilidad de los alumnos: se pide una respuesta factica
(realizar un trabajo) en un plazo determinado.

Texto en linea: permite al estudiante hacer uso del editor de texto HTML para
escribir directamente el trabajo solicitado. Es ideal para que los alumnos
reflexionen sobre un tema en mayor profundidad y a nivel personal, para crear
un canal mas de comunicacion entre el profesor y sus alumnos. Puede animar a
los alumnos a elaborar mas sus ideas 0 a que cambien su manera de pensar. Este
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tipo de trabajo puede ser efectivo antes, durante y después de explicar un tema o
una unidad didactica. Antes de la clase, podemos pedir a los alumnos que digan lo
gue ya conocen sobre el tema. Durante la misma, les pediremos que resuman lo
gue estan aprendiendo. Cuando terminemos la leccién, es conveniente que
expliquen lo que han entendido (,.como le contariais a alguien lo que habéis
aprendido?...)

Los trabajos de reflexion sobre el contenido son necesarios para que los
alumnos afiancen lo nuevo que han aprendido, pero tienen que estar integrados
dentro de los objetivos del curso. Hay que ser muy claros con los alumnos para
gue sepan por qué estan escribiendo sus reflexiones y qué esperamos conseguir con
ellos. Si vamos a incluir calificaciones en estos comentarios, debemos dejar claro en
gué nos basamos para evaluar. Gramatica y ortografia, extensién, razonamiento
empleado para explicar sus ideas... Si simplemente calificas el contenido puede que
los alumnos se limiten a dar respuestas basicas sobre lo leido en un libro o lo
escuchado en clase. Un cuaderno de clase electrénico en el que se registran
cotidianamente la evolucion del aprendizaje puede tener la ventaja de que puede
ser comentado y/o calificado por el profesor durante el todo el proceso.

Subir un unico archivo: en este caso, se permite que los estudiantes puedan subir
un archivo de cualquier tipo. Este podria ser un documento realizado con un
procesador de textos, o una imagen, un sitio web comprimido o algo que se les ha
pedido que envien. El profesorado puede calificar en linea las tareas remitidas de
este modo. Es muy recomendable solicitar, en el texto de la tarea, que compriman
los archivos grandes, por ejemplo en formato zip, e indicar el o los formatos de
archivo admisibles; no es suficiente indicar, por ejemplo, un procesador de texto.

Actividad no en linea: este tipo de tarea es util cuando el trabajo se realiza fuera
de la plataforma y, ademas, lo deben realizar en un formato no electrénico como,
por ejemplo, una lamina de dibujo. Los estudiantes pueden ver una descripcion de
la tarea, pero no pueden subir archivos; efectuaran personalmente la entrega del
producto de su trabajo por un medio distinto y previsto con antelacién. Tras su
evaluacion el profesor podra introducir las calificaciones en el sistema y los
estudiantes recibiran notificaciones de sus calificaciones. Esto puede resultar util,
incluso para usar Moodle como gestor de las calificaciones de nuestros alumnos; por

ejemplo, podemos registrar mediante una tarea [; = :
sin archivos las calificaciones de una prueba [i.2gregaractvidad. hd
escrita, comentario o andlisis de textos o | Agregaractvidad..
ilustraciones, o una lectura de un articulo, | BEasededatos
libro, etc. para el posterior debate y defensa en | Consulta
clase. No tiene que ser obligatoriamente | “u&stionania
calificable. Bl
Encuesta
. Foro
6.1.3. Agregar y configurar una tarea Glosario
. L Hot Potatoes Cluiz
La primera parte del proceso de creacion de una tarea || |acrian
es comun a todos los tipos de tareas. Recordemos que | sCORmM
para crear una nueva tarea hay que activar el modo de | Taller
edicion y, a continuacion, seleccionamos el tipo de ||Faraas
Tarea de la lista desplegable Agregar una actividad
de la seccion que nos interese. Esto nos lleva al Texto en linea
formulario de configuracion de la misma, donde subirun solo archivo
completaremos los campos que se describen en el Actividad no en linea
apartado siguiente. Esto nos llevara al formulario de |L_f¥iki
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configuracion de la misma, donde completaremos una serie de campos. El primer bloque
de parametros, correspondientes a la seccion de ajustes generales, es comin a todos los
tipos de tareas.

Ajustes generales

(@ombre ge 13 tares”  Actvidades abligatoras )
N —— =
5]
s -
!"Trebuche.t | [1 (g pt) v v l_‘IdiDI:I‘IE! v BZ UJ|= x B oo

M EEEFE B —bedw DOOGR O

Las actividades obligatorias para los alumnos impares consistiran en el analisis [E
y comentario de una obra de arte romanico a entregar antes de finalizar el dia
20 de diciembre de 2008. Debe seguirse el esquema de trabajo de
comentario v complemeantarse con la webarafia v bibliografia consultada. NO

—

RUEE:

S ® 10 .

Disponible en | _' ' | MDeshabilitar

Fecha de entrega [21 v|[diciembre v|[ 2008 v|[23 v|[55 v O peshabilitar

Impedir envios retrasados | No »
O —— -

Nombre de la tarea: es el texto, corto e identificativo, con el que quedara
enlazada la tarea en la pagina principal del curso, dentro de la seccion elegida. Se
pueden incluir marcas o etiquetas HTML para resaltar parte o la totalidad
del nombre.

Descripcion: es un texto que sera presentado a los estudiantes cuando entren en la
pagina de la tarea. Este texto debe describir la actividad que deben realizar los
alumnos, especificando los puntos que deben cubrir y los objetivos de la tarea.
También debe indicar las instrucciones necesarias para realizar la tarea
correctamente. Es muy recomendable que indiques aqui el tamafio y el formato de
los archivos que han de enviar los alumnos. El sistema afiade automaticamente a
estas instrucciones la calificacion maxima asignada a la tarea y la fecha limite de
entrega de la misma (indica también cuantos horas/dias faltan para el vencimiento
del plazo).

Calificacion: indica la puntuaciéon maxima alcanzable en esta actividad o la escala
de evaluacion aplicable a la misma, si no es numérica. Las escalas de calificacion se
definen en la seccién de Administracién del curso.

Disponible en: especifica la fecha a partir de la cual la tarea esta disponible para
los estudiantes. Para fijar una fecha debe estar desactivada la casilla
Inhabilitado.

Fecha limite de entrega: determina sencillamente el dia y hora en que acaba el
plazo para entregar los archivos. Moodle establece un "periodo de gracia" de 30
minutos tras la hora de cierre en el que continda recibiendo archivos cuyo envio se
iniciara antes del fin del plazo. Esta caracteristica pretende evitar problemas
debido a la relentizacion del trafico en la plataforma cuando un gran nimero de
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alumnos se conecta simultaneamente casi al limite del plazo y saturando el trafico
por la red. Esto puede evitar o reducir el nimero de "quejas" de estilo "le prometo
que lo envié antes del cierre, pero el sistema iba muy lento y lo rechaz6 sin
motivo".

Impedir envios retrasados: el profesorado puede decidir si permite al estudiante
enviar sus trabajos una vez que ha expirado la fecha de entrega de la tarea; el
sistema indicara en color diferente esta circunstancia avisando al profesor de este
retraso. En caso contrario, cuando cumpla el plazo, el Aula Virtual se desactiva
impidiendo otro envio.

El siguiente grupo de parametros son especificos de algunas tareas (pueden aparecer en
el formulario de configuracion de un tipo de tareas y no en otros). Por ejemplo, en el caso
de la Subida avanzada de archivos, disponemos:

Tamanfo: establece el
tamafio maximo del archivo
que los alumnos pueden
enviar como respuesta. Esta

Subida avanzada de archivos

Tamafio maximo | 2Mhb

limitado por el tamario Permitir eliminar (3 |5

maximo de archivo MOmero maximo de archivos subidos (3) |2 &

permitido globalmente en la . %

plataforma (normalmente 2 Permitivfiotas (@ |MNo v

MB). ~ Obviamente, este Ocultar descripcidn antes de la fecha Mo v

detalla no estara activo en disponible @

las Actividades no en linea

ni en las de Texto en linea. Alertas de email a los profesores (3 |No
o o ) Hahilitar Enviar para marcar (3 |No #

Permitir eliminar: Si

activamos esta opcion, los participantes podran eliminar archivos subidos en
cualquier momento antes de ser calificados.

Numero méaximo de archivos subidos: establece el maximo numero de
archivos que puede subir cada estudiante. Este numero no se muestra al
estudiante, por lo que deberia indicarse en el apartado de descripcion cuantos
archivos debe subir.

Permitir notas: si activamos esta opcion, los estudiantes pueden escribir
notas y comentarios en el area de texto. Es similar a una tarea de texto en linea.
Este espacio puede utilizarse como comunicacién con la persona a la que se
califica, con la descripcién del progreso de la tarea o con cualquier otra actividad
escrita.

Ocultar descripcion antes de la fecha disponible: si activamos esta opcion, la
descripcion de la tarea quedara oculta hasta la fecha de apertura de la misma.

Alertas de email a los profesores: si se activa esta opcion, el profesorado recibira
una alerta mediante un breve correo siempre que los estudiantes afiadan o
actualicen el envio de una tarea. Sélo se avisara al profesorado con permiso para
calificar ese envio en particular. De este modo, si, por ejemplo, el curso usa grupos
separados, entonces los docentes asignados a grupos especificos no recibiran
informacion sobre los estudiantes que pertenecen a otros grupos. Por supuesto,
nunca se envia correo cuando las actividades son fuera de linea, toda vez que en
ese caso los estudiantes no realizan envios.
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o Habilitar Enviar para marcar: permite a los usuarios indicar a los calificadores que
han terminado de trabajar en una tarea. Los calificadores pueden elegir si
devuelven la tarea al estado de borrador (por ejemplo, si necesita mejorar).

En el caso de las opciones Subir un archivo y Texto linea, ademas de los parametros de
Tamarfio y Alertas de email a los profesores ya detallados, se incluye uno nuevo:

e Permitir reenvio: por | g\ bir un solo archivo
defecto, los estudiantes
no pueden reenviar las Permitir reenvio (& | Mo ¥|
tareas después de que _ - -
han sido calificadas. Si Alertas de email a los profesores (33 [MNo #
activamos esta opcion, se Tamafio maximao | 1ib
permitir a los

estudiantes reenviar las

tareas después de que hayan sido calificadas (con el objeto de volver a calificarlas).
Esto puede ser Gtil si el docente quiere animar a los estudiantes a hacer un mejor
trabajo en un proceso iterativo. Obviamente, esta opcion no es aplicable para las
tareas Actividades no en linea.

En el ultimo bloque de Ajustes comunes del médulo que aparece en todos los tipos de
tareas, podemos configurar:

Ajustes comunes del médulo

Modo de grupo (3 i_[-‘;l.ﬂay grupos |

| visible | Ocultar V'|
Mumero ID (@

Categoria de calificacion actual: | Sin categorizar V_'

e Modo de grupo: establece la forma de interaccion entre los miembros de los
grupos de trabajo (cada estudiante s6lo puede pertenecer a un Unico grupo).

e Visible: permite mostrar u ocultar el cuestionario a los estudiantes
6.1.4. Gestién de una tarea

La gestion de las tareas asignadas es muy simple informaticamente (sin entrar en los
contenidos pedagogicos).

a) Subir archivos

Una vez configurada la tarea, los estudiantes podran leer el enunciado y comenzar a enviar
sus trabajos, de acuerdo con la ilustracién siguiente:

Hay también dos botones: "Examinar" y "Subir el archivo". Esta es la herramienta
estandar para subir archivos de muchos sitios web. A tal efecto, debemos pulsar
"Examinar" y aparecerd una ventana estandar Windows, para seleccion de archivos. Hay
gue navegar hasta llegar a donde guardé la tarea y seleccionarla para regresar a la
ventana que se mostré anteriormente. Ahora la caja blanca deberia tener el nombre del
archivo y la ruta al mismo. Debe revisarse cuidadosamente que ese sea realmente la
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tarea para que no envie un jarchivo incorrecto! Si es el archivo correcto, haga click
sobre "Subir este archivo" para enviar definitivamente su tarea. Si el envio es exitoso,
entonces la pagina de las instrucciones de la tarea debe contener el nombre del archivo
gue envio en lugar del mensaje Aun no ha realizado esta tarea o Aun no se han enviado
archivos.

Estado de la tarea (Mo se haintentado realizar esta tarea)

Actividades
encomendadas en la Lasz actividades woluntarias para alumnos pares e impares odran elegirse entre e
tarea de Subida siguiente listado, propuesto aqui v desarrollado en otros apartados de este sitio;

avanzada de archivos
+ a1 Analisis y comentario de una imagen de arte romanico.

b} Realizacidn de las diferentes ejercicios propuestos en el apartado Ejercicios
voluntarios (I} ¥ (II).

c) Participar en la realizacion de la wiki que de arte prerromanico se abrira
oporunamente durante el mes de diciembre de 2008,

Debe cuidarse tambign la presentacion del documento (Word o OpenOffice \Writer),
Presentacién de empleando un tipo de letra, como la Times Mew Roman, tamafio 11 vy justificacidn
los trabajos completa; los parrafos deben responder a ideas, bien organizadas; |la redaccion debe ser
tambien cuidada, asi como las falkas de ortografia, acentuacion y concordancia; los
trabajos entregados en soporte informatico pueden emplear el correcto ortografico para
evitar ectas erratas o faltas. Pueden resaltarse los diferentes apartados con diferente

color al negro de la letra hahitual,

Precauciones a tener Como medida de precaucidon se ha hahbilitado este lugar para gue pueda recibir dos
presentes archivos por alumno, no pudiendose exceder. El propio sistema se cerrara
automaticarmente a la hora dispuesta mas abajo.

Calendario de la tarea
@:ha de entrega:jusves, 18 de diciembre de z00%, 23@

Envio

A0n no se han enviado archivos

Subir un archivo (Tamafio magimo: 2Mb)

= 7 3
| | Examinar..
Subir este archivo

Caja y botones para la
subida de archivos

Cuando entras como profesor en la pagina de la Tarea encontraras las instrucciones para
su realizacién, tal como hemos visto. Obviamente, no tienes un interfaz para subir un
archivo al servidor pues el profesor no se autoenvia
una tarea. Encontraras el botén de edicién en la |_Actualizar Tarea |
barra de navegacion para reconfigurar la tareay un
enlace, arriba a la derecha, ver tareas enviadas, —
para revisar los trabajos ya enviados por los @r 7 tareas enviadaj%.
alumnos.

b) Revisar las tareas
Podemos revisar los trabajos de los estudiantes debemos pulsar, por ejemplo, sobre el

enlace Tareas de la pagina principal del curso, o sobre el enlace que aparece en la parte
superior derecha de la tarea.
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Actividades =

e xre

Cuestionarios

&g Foros

Glosarios

& Hot Potatoes
Quizzes

Recursos

@TareaS Jp

Tema MNombre Tipo de tarea Fecha de entrega Enviada Calificacion
5 Achividades Subida avanzada de  domingo, 21 de diciembre de Ger 7 tareas enviad;\__-
obligatorias archivos 2008, 23:55 ;
Actividades Subida avanzada de  jueves, 18 de diciembre de Mo se ha intentado -
voluntarias archivos 2008, 23:00 realizar esta tarea
AqUI, Ultima
. Mombre / Calificacion Comentario . . . - Calificacion
encontra E apellido 4 = ] & Ulima moedificacion {Estudiante} = modificacidn Estado [= final =
(Profesor) -
remos -
una lista o (" calificacicn )
-
con #® |Rosario calificacion
b
tOdOS .' Concepoidn Calificacion
-
:ﬁlsjmnos o) | S Calificarion
N
d_batllo.od
del o) | Maria Dolores e Calificacion
Cu rSO- - sdbado, 20 de diciembre de 2008, 16:59 N o

En esa lista constara la fecha de envio del archivo, un enlace al propio archivo para poder
descargarlo y revisarlo (jésa es la parte dificil') y sendos espacios para introducir tu
valoracion del trabajo y un comentario sobre el mismo.

Pulsando sobre dicho
enlace Calificacion,
se abre la ventana de
retroalimentacion
para ese estudiante y
esta tarea.

En dicha ventana

encontramos un
enlace al archivo
subido por el

estudiante. Al hacer
clic sobre él se nos da
la  posibilidad de
descargarlo o de
abrirlo. Una vez
corregido el trabajo,
procederemos a su
calificacion mediante
la lista desplegable

Fecha de correccion

Jose Manuel Lara Calificacian | 35 /100 Ll
domingo, 23 de noviernbre de 2008, 18:10

Calificacion de latarea . i s final: 35,00

[ Trebuchet e [1Eory W[ | [domase] B £ U & | % < | B | o ¥

== M| isisEE % —Dhesde DO0SG@E| ©

Analisis revisado con anotaciones en el archivo adjunto.

Comentarios sobre el trabajo entregado

Ruta:
M Enviar emails de notificacidn
Guardar cambios ][ Cancelar ][ Guardary mostrar siguiente ][ Siguiente

Archivos de respuesta: _

T = Lugar de subida del

L - =T archivo de respuesta
Subir este archivao del profesor

amausoleo AN, 4

Antanio mausoleo_1_ .t X
viernes, 21 de noviernbre de 2008, 09:41 (1 dia & horas antes)

Alumno, fecha de entrega de la tarea y archivo cargado para revision
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Calificacion y, opcionalmente, podemos utilizar el editor HTML para introducir nuestra
valoracion del trabajo y algunos comentarios sobre el mismo. También se muestra un
detalle interesante, como es la fecha en que se subié el archivo. Si hubiéramos
configurado la tarea para permitir envios retrasados y si, efectivamente, ese envio se
realizd pasada la fecha de entrega, se mostrara el retraso correspondiente (color rojo).
Una vez evaluada la tarea, el enlace Calificacién pasara a llamarse Actualizar. Mediante
este enlace podemos recalificar una tarea enviada. Tras guardar los datos introducidos,
visualizamos a todos los alumnos:

Ultima
MNombre § Calificacion Comentario . . . . . Calificacion
- K Ultima modificacién (Estudiante} - modificacion Estado [- .
Apellido 4 = = final =
{Profesor) =
Enlace para ocultar
| mausaleo_1_ .t domingo, 23 de
o* Antonia Luis la columna 1 e .
! 35 f 100 Analisis ... noviernbre de Actualizar 35,00
viernes, 21 de noviernbre de 2008, 09:41 2008, 15:10
.. Rosario
‘ - Calificacian -
.. a—— CEmERER h:i] CRISTO_PANTOCRATOR. docx domingo, 23 de
« p 42 f 100 noviernbre de Actualizar 42,00
viernes, z1 de noviembre de 2008, 19:09 2008, 16:31
®  Sara . . P
. - Alumno sin calificar -
Maria
... Dol justiniann_y_su_sequito.odt domingo, 23 de
olares L . -
- 50 / 100 Andlisis ... noviembre de 50,00
viernes, 21 de noviemnbre de 2008, 21:00 2008, 18:% o
nlace para recalificar

Este ultimo listado podemos ordenarlo por diversos criterios simplemente haciendo clic
sobre el nombre de cada columna. Por ejemplo, si queremos ordenar los estudiantes de
menor a mayor calificacién, haremos clic sobre el titulo Calificacion. Si hacemos un nuevo
clic sobre ese mismo titulo, cambiaremos la ordenacion de mayor a menor nota. También
podemos ocultar columnas mediante una casilla que aparece junto al titulo de la columna.
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6.2. CUESTIONARIOS
6.2.1. Definicion y caracteristicas

La actividad Cuestionario es una herramienta muy potente vy
extremadamente flexible que permite al profesorado disefiar ejercicios
consistentes y plantear estrategias de evaluacion que serian imposibles
de llevar a cabo con cuestionarios en papel. El es la forma méas simple y
directa de introducir una actividad, preguntemos al alumno y veamos sus
respuestas. Con él se pueden construir listas de preguntas que se
presentan al alumno, éste responde y obtiene una calificacion por ello, es decir los
Cuestionarios son examenes, ni mas ni menos.

De esta forma, se puede utilizar en evaluaciones iniciales (para tener una primera idea
del grado de conocimientos y habilidades por parte de los estudiantes), en examenes tipo
test (con la ventaja de que el cuestionario se puede generar aleatoriamente y que su
correccién es inmediata), en pruebas de competencia curricular, en todas las
posibilidades de autoevaluacion, para facilitar a los estudiantes la monitorizacién de su
propio rendimiento, como instrumento de refuerzo y repaso, etc. En todos los casos, es
fundamental que los cuestionarios estén bien diseflados para que realmente sirvan al logro
de sus objetivos.

El proposito de este modulo es, fundamentalmente, proporcionar al alumno una forma
facil de seguir su progreso en el proceso de estudio y aprendizaje. Si a los contenidos de
un tema adjuntamos un cuestionario sobre el mismo, el alumno puede contestarlo y, segun
la calificacion que obtenga, sabe inmediatamente lo que le falta por estudiar. Se trata de
una evaluacion formativa. Es, por lo tanto, un mecanismo de refuerzo importante para
la consolidacién de la informaciéon aprendida. También introduce una fuente de
motivacion extra. Ademas, y si es realmente necesario, el mdédulo de Cuestionario de
Moodle relne los elementos de seguridad necesario para utilizarlo en un examen real
certificativo. No obstante, no se recomienda en absoluto el uso generalizado de esa
opcion.

Las caracteristicas basicas de los cuestionarios son:

e Pueden crearse cuestionarios con una gran variedad de tipos de preguntas
(opcién maltiple, verdadero/falso, respuesta corta, rellenar huecos, etc.).

e Las preguntas se organizan por categorias dentro un banco de preguntas y
pueden ser reutilizadas en el mismo curso o0 en otros cursos.

e Se pueden generar cuestionarios aleatorios a partir de las preguntas almacenadas
en el banco de preguntas.

e Las preguntas pueden crearse en HTML, con elementos multimedia y pueden
importarse desde archivos de texto externos.

e Los cuestionarios pueden tener un limite de tiempo a partir del cual no estaran
disponibles.

e Las preguntas y las respuestas de los cuestionarios pueden ser mezcladas
(aleatoriamente) para dificultar la copia entre el alumnado.
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e Podemos permitir a los estudiantes realizar intentos repetidos sobre una pregunta
o bien que respondan el cuestionario varias veces (con la opcién de que cada
intento se construya sobre el anterior).

e Cada intento sera registrado y calificado pudiendo elegir el docente si se debe
mostrar algin comentario o las respuestas correctas al finalizar la actividad.

e Un cuestionario se puede resolver en varias sesiones, pudiéndose reanudar desde
la ultima pagina de la anterior sesion.

Veamos primero como se crean y componen los cuestionarios, los tipos de preguntas que
podemos utilizar en un examen en Moodle y cdmo se trabaja con ellas, y luego coémo
gestionan las diferentes pruebas que podamos realizar.

6.2.2. COmMo crear un cuestionario

Los cuestionarios de Moodle tienen dos componentes principales: el cuerpo del
cuestionario (con todas sus opciones), y las preguntas a las que los estudiantes deben
responder. Desde este punto de vista, un cuestionario es como un contenedor de
preguntas de varios tipos extraidas del banco de preguntas y colocadas en un cierto
orden. El cuerpo del cuestionario es lo primero que ven los alumnos cuando acceden a la
actividad y define como interactuaran con ella.

Para crear el cuerpo de un cuestionario, hay que activar el modo de edicion y, a
continuacion, seleccionar Cuestionario de la lista desplegable Agregar una actividad de
una secciéon. Esto nos llevard al formulario de configuracion del mismo, donde
completaremos los valores que se nos ofrecen.

Entre los ajustes generales, definiremos:

Ajustes generales

Mombre® |Cyestionario sobre La Revolucién Industr@

/_Introduu:c:ién @ \‘

Trebuchet ~||1zp w ¥ [idioms | B X U 8 | % x| B] | « O

M iSicEE el —dbeosge BOQSER| ©

L

Esta prusba trata de percibir el grado de maduracidn de los contenidos de
asta unidad didactica. Tenéis doce minutos para realizarla v consta de |
preguntas de diversa tipologia. Debéis tener presente que cada respuesta
negativa restard puntos a la nata final y que al final debéis pulsar el botdn

¢ Nombre: texto identificativo con el que quedard enlazado el cuestionario en la
pagina principal del curso, dentro de la seccion elegida. Se pueden incluir marcas o
etiquetas HTML para resaltar parte o la totalidad del nombre.

e Introduccién: texto que se mostrard a los estudiantes cada vez que inicien el
cuestionario. Se puede utilizar para describir la finalidad del cuestionario, incluir
instrucciones de resolucion, indicar los criterios de calificacién o cualquier otra
cuestion metodoldgica.

En el apartado Tiempo, configuramos:

238



Tiempo

Tiempo entre el primer v &l segundo intento | Minguno ™

Tiernpo entre los intentos posteriores () | Minguno %

Abrir cuestionario @ [14 || actubre  ¥|[ 2008 ¥| |08 ¥|[20 % O Deshabilitar
Cerrar cuestionario (3 [14 #|[ actubre w| 2008 »| 00 | |15 »| O] Deshabilitar
Limite de tiempo {en minutos) (& [12 Hahilitar

@

Abrir cuestionario: especifica la fecha de apertura del cuestionario para los
estudiantes. Para fijar una fecha hay que desmarcar la casilla Inhabilitado.

Cerrar cuestionario: junto con el campo anterior, define el periodo de tiempo
durante el cual se podrad acceder a la actividad. Fuera de esas fechas el
cuestionario no sera accesible a los estudiantes.

Limite de tiempo (en minutos): por defecto, los cuestionarios no tienen limite de
tiempo, y permiten a los estudiantes el tiempo que necesiten para terminar el
cuestionario. Pero, es posible especificar un limite temporal para forzar a los
alumnos y alumnas a que realicen el cuestionario en ese tiempo. En este caso,
aparecera una pequefia ventana emergente mostrando el tiempo restante en cada
momento. Cuando el tiempo expira el cuestionario se envia automaticamente con
las respuestas completadas hasta ese momento. Si un estudiante manipula el reloj
de su ordenador y se detecta una diferencia en el tiempo de envio mayor de 60
segundos, entonces el cuestionario se califica en cero automaticamente. Para que
esta caracteristica funcione el navegador debe soportar Javascript. Para fijar este
limite temporal hay que marcar la casilla Permitir.

Tiempo entre el primer y el segundo intento: establece el tiempo que debe
esperar un estudiante antes de poder volver a contestar el cuestionario después del
primer intento.

Tiempo entre los intentos posteriores: especifica el tiempo que tendra que
esperar un alumno antes de poder intentar contestar el cuestionario por tercera vez
o0 siguientes.

En la seccién Mostrar, detallamos:

Mostrar
Mirnero rmaximo de preguntas por pdaina (@ Sin lirnite ™
Barajar preguntas @ S oW

Barajar dentro de las preguntas @ =T

NUumero maximo de preguntas por pagina: en cuestionarios extensos puede ser
practico limitar el nUmero de preguntas por pagina. Cuando se afiaden preguntas al
cuestionario se insertaran automaticamente saltos de péagina de acuerdo con el
ajuste que se introduzca aqui. También existe la posibilidad de cambiar los saltos
de pagina mas tarde en la pagina de edicion.
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Barajar preguntas: cuando activamos esta opcion, el orden de las preguntas del
cuestionario se barajara aleatoriamente cada vez que un estudiante intente
resolverlo. Es conveniente que esté habilitada para dificultar, tanto Ila
memorizacion posicional de las preguntas, como la copia entre estudiantes. Esta
opcidn no tiene nada que ver con la generacion de preguntas aleatorias.

Barajar dentro de las preguntas: o barajar respuestas, permite que se puedan
barajar al azar el orden de presentacién de las posibles opciones de respuesta. De
esta forma, cada vez que el estudiante comience a contestar el cuestionario vera
las diferentes opciones de respuesta en orden distinto (suponiendo que la opcidn
también esté habilitada en los ajustes de la pregunta). Esta opcion sélo es aplicable
a preguntas de tipo opcion multiple o de emparejamiento y, como el parametro
anterior, no guarda relacion con el uso de preguntas aleatorias.

Para la determinacion del bloque Intentos, optaremos entre:

En Calificaciones, podremos definir: ' Calificacian mas alta o

Intentos

Intentos permitidos (& |2 w
Cada intento se basa en el anterior (& | Mo &

Modo adaptative (3 | Mo »

Intentos permitidos: determina el nimero de intentos permitidos para resolver el
cuestionario. Puede configurarse intentos infinitos (por ejemplo, para cuestionarios
de autoevaluacion o de refuerzo educativo) o un numero de intentos entre 1y 6.

Cada intento se construye sobre el anterior: si se permiten varios intentos, esta
opcion da la posibilidad al estudiante de visualizar las respuestas que dio en un
intento anterior. Esto permite completar una pregunta a través de varios intentos.
Para no mostrar la respuesta anterior en cada intento, hay que seleccionar No.

Modo adaptativo: esta opcién tiene un propésito claramente formativo permitiendo
al estudiante que responda varias veces a una pregunta del cuestionario, en el caso
de que su primera respuesta fuera incorrecta. Sin embargo, normalmente se
aplicard una penalizacion cuyo factor se fija individualmente para cada pregunta
cuando ésta se formula o edita.

En el modo adaptativo se muestra el botén adicional Enviar para cada pregunta. Si
el estudiante pulsa este botdn se envia su respuesta y se muestra su calificacion.
Si la pregunta es una pregunta adaptativa y la respuesta del estudiante es
incorrecta, se le planteard una nueva situacion que tomara en consideracion la
respuesta del estudiante. En las preguntas adaptativas mas sencillas, esta nueva
situacion puede consistir en solicitar al estudiante que responda de nuevo y en
mostrar un texto de “feedback” diferente. En las preguntas mas complejas, se
podria cambiar tanto el texto de la pregunta como los elementos de interaccién.
Este modo permite, ademas, que la pregunta que se le plantea al estudiante
después de un fallo dependa de la respuesta incorrecta ofrecida.

Calificacion mas alta

Método de calificacion: para cuestionarios donde se |IEEi e ansl=Rer10i
permiten multiples intentos, se puede elegir que la | Primerintento
calificacion almacenada sea la puntuacion mas alta en | UHtima intento
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cualquiera de los intentos, la media de todos los intentos, la del primer intento o la
del dltimo.

Calificaciones

Método de calificacian (g .Calificaci-ﬁn mas alta |
Aplicar penalizaciones (3 i

Mimero de decimales en calificaciones (@) 3

Aplicar penalizaciones: si un cuestionario se ejecuta en modo adaptativo, se
permitird al estudiante intentar responder de nuevo tras una respuesta errénea. En
este caso, al activar esta opcién, se aplicara una penalizacién por cada respuesta
errbnea que se restard de la puntuacion final de la pregunta. El factor de
penalizacion se elige individualmente para cada pregunta cuando ésta se formula o
edita. Asi pues, este parametro solo tiene efecto cuando se activa el modo
adaptativo.

Numero de decimales en calificaciones: fija el nimero de decimales mostrados en
la calificacién de cada intento.

En Revisar opciones:

Revisar opciones (@

Inmediatamente después de Mas tarde, mientras el Después de cerrar el
cada intento cuestionario esta adn abierto cuestionario

Respuestas - Respuestas - Respuestas -

M soluciones - M saluciones - M soluciones -

M comentario - M comentario - Ol comentario -

[ retroalimentacion general M retroalimentacidn general [ Retroalimentacion general
Ol Puntuaciones - MPpuntuaciones - M Puntuaciones -

[ retroalimentacion general Cretroalimentacidn general ] Retroalimentacion general

Estas opciones controlan qué informacion pueden ver los usuarios cuando revisan un

intento de resolver el cuestionario o cuando consultan los correspondientes
informes.

» Inmediatamente después de cada intento: la revision podra hacerse en los dos
minutos siguientes al final de un intento (por ejemplo, tras haber pulsado el
usuario 'Enviar todo y terminar’).

» Mas tarde, mientras el cuestionario esta aun abierto: la revisién podra
hacerse en cualquier momento previo a la fecha de cierre.

» Después de cerrar el cuestionario: la revision podra realizarse una vez que
haya pasado la fecha de cierre del cuestionario. Obviamente, si el cuestionario
no tiene fecha de cierre, esta opcion no es posible.

A los usuarios con permiso para 'Ver calificaciones ocultas' (normalmente profesores

y administradores) no les afectan estas restricciones, de modo que podran en
cualquier momento revisar toda la informacién relativa a los intentos que los
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estudiantes hayan tratado de resolver el cuestionario. Los estudiantes pueden
revisar: en esta seccién aparece una matriz de opciones (casillas de verificacion)
gue sirven para controlar si los estudiantes pueden revisar sus intentos de
resolucién del cuestionario y en qué momento pueden hacerlo.

En cuestion de Seguridad, detallamos:

Sequridad

Maostrar el cuestionario en una | po
wentana "segura” (H)

Se requiere contrasefia () Coesenmascarar

Se requiere direccidn de red (B

e Mostrar el cuestionario en una ventana “‘segura”: cuando se activa esta opcion, el
cuestionario aparece en una nueva ventana que ocupa toda la pantalla. Ademas, se
establecen algunas restricciones sobre las operaciones que se pueden hacer con el
navegador, como impedir algunos comandos del teclado y algunas acciones del
raton sobre el texto (normalmente copiar y pegar). De esta forma, se intenta
proporcionar algo mas de seguridad a los cuestionarios para prevenir la copia o
difusién del mismo. Pero esta seguridad es relativa, ya que es imposible
implementar una proteccion completa de los cuestionarios en un contexto web. En
cualquier caso, para aplicar esta opcion es requisito imprescindible que el
navegador soporte Javascript.

e Se requiere contrasefa: este campo opcional permite establecer una contrasefa
de acceso al cuestionario para evitar que personas no autorizadas vean las
preguntas del cuestionario. Obviamente, esta contrasefia habra que proporcionarla
a los estudiantes antes de resolver el cuestionario o quitarla en ese momento.

e Se requiere direccion de red: también es un campo opcional que restringe el
acceso al cuestionario a un rango de direcciones IP. Se trata de otra medida para
proteger el cuestionario y asegurarnos de que sélo se accede al cuestionario desde
una maquina concreta o un aula determinada. En la Tabla 8, se muestran algunos
ejemplos:

Direccion Descripcion
83.39.74.195 Direccion IP completa asociada a un Unico ordenador o proxy.

Direcciones parciales asociadas a cualquier ordenador con una
direccion IP que comience por esos nUmeros.

Permite identificar con mas precision a las subredes mediante la
notacion CIDR.

97.19.185.166, También se pueden especificar varias direcciones IP (0 grupos)
10.10.223.0/16 separadas por comas.

192.168.1.

172.26.5.0/24

Antes de configurar este parametro, debemos pensar en el entorno que se realizara
el cuestionario. Por ejemplo aula de informatica, desde su casa, etc. Ello nos
permite configurarlo de la manera mas apropiada.

Entre los ajustes comunes del médulo, configuramos:
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Ajustes comunes del modulo
Moda de grupo @ | Mo hay grupos |
Marmero 1D (3

Categoria de calificacidn actual: | Sin categorizar |

e Modo de grupo: establece la forma de interaccion entre los miembros de los grupos
de trabajo (cada estudiante s6lo puede pertenecer a un Unico grupo).

e Visible: permite mostrar u ocultar el cuestionario a los estudiantes.

En el dltimo apartado, configuramos las siguientes opciones:

EEEI’DEIIIITIEHEEICIDH QEHEI'EII E::I

Limites de calificacidn 100%:

Comentario - |Excelente, no podrias hacerlo mejor.
Limites de calificacion |559%
Comentario - huy bien
Lirnites de calificacidn |ggeg
Cormentario - |Buena nota en tu trabajo cotiadiano.
Limites de calificacidn |5ge,
Comentario - |Bien, apruebas, pero debes mantenerte en alerta
Lirnites de calificacidn 499
Cormentario - |Regular. Tienes que estudiar algo mas.
Limites de calificacién |259%

Comentario - |Na has estudiado casi nada. Debes esfarzarte mi

e Retroalimentacion general: en esta seccién se puede introducir un texto
(retroalimentacion) que vera el estudiante cuando haya completado un intento de
resolver el cuestionario. El texto puede depender de la calificacion que el
estudiante haya conseguido. Por ejemplo, para las respuestas y limites de
calificacion mostrados en la que esta a continuacion:

Los limites de las calificaciones pueden especificarse en forma de porcentajes, por
ejemplo "31.41%", o en forma de numeros, por ejemplo "7". Si el cuestionario tiene
10 notas, un limite de calificacion de 7 significa 7/10 o superior.

Si necesitamos disponer de mas cuadros para comentarios con sus correspondientes
limites de calificacibn podemos hacer clic en el boton Agregar 3 campos al
formulario tantas veces como queramos.

Para dar por finalizada la configuracion del cuestionario pulsaremos en el botén Guardar
cambios.

6.2.3. COmo generar una lista de preguntas
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Una vez configurado el cuestionario se presentara la pagina de ediciéon del cuestionario.
En esta pagina encontramos dos secciones. A la izquierda se muestra un listado con las
preguntas del cuestionario (inicialmente esta lista estard vacia). A la derecha se
encuentra el banco o repositorio de preguntas, organizado por categorias. Desde este
banco se pueden copiar preguntas a cualquier cuestionario, independientemente del curso.

Resultados Wista prewia Editar

Cuestionario Preguntas Wﬂpoﬂ:ar

Edicion de categorias
Banco de prequntas

| Infarmacidn |

Prequntas en este cuestionario

Aln no se han agregado preguntas Categoria

[‘s-"a_lnr_p_or defecto para Misceldnea ™

™l Trcluir sub-categorias

[ mastrar tambign preguntas antifjuas

[Imastrar el texto de la pregunta fen la lista de
Area destinada a las preguntas prequntas

: - Seleccion de una categoria
del cuestionario

Categoria por defecto para preguntas compartidas en el
contexto Misceldnea,

- Crear una pregunta nueva @
Elegir... v|

Aln no se han agregado preguntas

La pantalla de edicion de preguntas muestra las preguntas de la categoria seleccionada
actualmente. Podemos escoger una categoria en el menu desplegable Categoria. Activando
la casilla de verificacion Incluir sub-categorias Moodle mostrara también las preguntas de
todas las subcategorias.

Al principio cada curso tiene sélo una categoria denominada por defecto. Es una buena
costumbre crear mas categorias para organizar las preguntas y evitar mantener todas
las preguntas en una enorme lista. También podemos implementar una jerarquia de
categorias creando sub-categorias dentro de una categoria padre.

a) Creacion y edicion de categorias

Resulta de gran interés para la gestion del banco de preguntas de Moodle el trabajo con
las categorias. En lugar de mantener todas las preguntas en una sola lista larga, podemos
crear tantas categorias, como consideremos oportuno, para guardarlas alli. Cada categoria
consiste en un

nomb_re oy una |iv/alar por defecta para Nombre del curso v
descripcion corta. | smtsduin: Tipos de pragunias del modulo Cuastionario
Por defecto, en el

“alor por defecto para Tipos de as i T ario

menu desplegable que
sirve para la seleccién
de categorias
observamos la
existencia de varias
categorias, tal como
muestra la imagen:

Curso: Nombra dal curso

“alor por defecto para Nombre del curso
Calegoria Historia del Arla

Yalor por defecto para Historia del Arte
Niclao dal sistama

Yalor por defecto para Miucleo del sistema

uno, para el cuestionario, creado por nosotros; el segundo, con el nombre del curso; otro,
para la materia (categoria) en la que se ubica el curso; y el cuarto, para el Nucleo del

sistema.
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Para afiadir o editar categorias hay que pulsar en el enlace Categorias del menu de
navegacion superior. Se mostrara la pagina Editar categorias. En la pagina superior de esa
pagina aparece las diferentes categorias creadas por defecto, junto al icono que permitiria
su edicion # y debajo varios campos vacios que habra que rellenar para crear la nueva
categoria:

Afadir categoria

Padre (33 “alorpor defecto para Tipos de preguntas del médulo Cuestionario

Mombre™ |Pruebas con cateqorias

Informacion de la categoria |Elementos bésicos para comprender e1
funcionamiento las categorias de las
preguntas del cuestionario

[ Afiadir categoria

e Padre: permite situar la categoria como una subcategoria de otra. Si no hay mas se
colocara directamente Arriba.

e Categoria: nombre de la nueva categoria.
¢ Informacién de la categoria: breve descripcion de la categoria.
Después de creada esta categoria, englobada dentro de las que se establecen por defecto,

tal como queda ilustrado a continuacién, se puede realizar otras operaciones antes no
visibles:

Editar categorias (3

Categorias de pregunta para 'Médulo: Tipos de preguntas del médulo
Cuestionario'

» Valor por defecto para Tipos de preguntas del mddulo Cuestionario (0) Categoria por
defecto para preguntas compartidas en el contexto Tipos de preguntas del madulo
Cuestionario, % &

o Pruebas con categorias (0) Elermentos basicos para comprender el funcionamignto
las categorias de las preguntas del cuestionario % =&« 4
o Pruebas con categorias 2 (0) Siguiendo el ejemplo anterior % = & + =

Entonces, desde esta pagina también se puede borrar una categoria existente mediante el
icono de Borrado X. Si esta categoria contiene preguntas, las preguntas no se borraran,

245



s6lo la categoria. El sistema preguntara a qué categoria se moveran esas preguntas y, a
continuacion, ejecuta la accién de borrar. También puede ordenar las categorias de forma
jerarquica de manera que sea mas facil gestionarlas, utilizando las flechas de movimiento:
« T 4 =_Finalmente, podriamos mover la categoria seleccionada a otra categoria.

‘Eleqgir... e
Eleqir...

| Calculadas
Una vez creadas las categorias, es el | Descripcién

momento de afiadir las preguntas. Para crear | Enzayn

nuevas preguntas dentro de una categoria, | Erparejarniznito

seleccionaremos la categoria de la lista [ Embedded answers (Cloze)

desplegable Categoria y, a continuacion, |gelsian multiple

escogeremos un tipo de pregunta de la lista M éricn

d_e seleccion Crear un_a nueva pregunta. Los Emparejamiento aleatorio de respuestas coras
tipos de preguntas posibles son: I' VerdaderafFalso

Iconos Descripcion

i= Opcién miltiple: preguntas en las que se da a elegir entre varias res-
puestas, pudiendo ser validas mas de una.

b) Creacién y edicidon de preguntas

zpuesta coda

s Verdadero/Falso: preguntas en las que el estudiante debe seleccionar
entre dos opciones: Verdadero o Falso.

== Respuesta corta: la respuesta es una palabra o frase corta. Puede
haber varias respuestas correctas posibles con diferente puntuacion.

Numeérica: similar a las preguntas de respuesta corta pero la solucion
es un numero al que se le puede permitir un cierto margen de error.

=7 Calculadas: estas preguntas ofrecen una manera de crear preguntas
numeéricas individuales en las que se pueden utilizar variables que to-
maran valores concretos en el momento de ejecutarse el cuestionario.

[ | - i 2 i
= Emparejando: el estudiante debe relacionar los elementos de una lista
"“pregunta” con los de otra lista "respuesta”.

= Respuestas incrustadas (Cloze): consisten en un texto se puede in-
tegrar varias preguntas incrustadas de tipo opcion miultiple, preguntas
cortas y numericas.

D Ensayo: el estudiante responde a una pregunta en formato ensayo.
Estas preguntas no se califican automaticamente.

Ll
=3
L1 1]

Emparejando respuestas cortas aleatoriamente: Moodle genera
una pregunta de tipo Emparejando seleccionando al azar preguntas de
tipo Respuesta corta existentes en la categoria actual.

B Descripcion: este formato no es una pregunta en si misma. Todo lo
que hace es mostrar un texto sin esperar respuesta.

Tipos de preguntas, caracteristicas e iconos

Después de elegir el tipo de pregunta deseado, se abre el correspondiente formulario de
configuracion, que es especifico para cada tipo de pregunta. En el apartado Tipos de
preguntas estudiaremos en detalle todas las posibilidades de cada tipo de pregunta (ver
apartado 6.2.4.).

A medida que se van creando las preguntas, éstas van pasando al banco indicado por la
lista inferior. Cada pregunta individual esta identificada por su nombre y tipo (mediante un
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icono gréfico). En la lista aparecen también tres iconos que permiten gestionar cada
pregunta. Se trata de los iconos estandar de Edicion # y de Borrado X, y del icono Vista
previa %, que permite visualizar la pregunta en una ventana separada, tal como se
presentara en el cuestionario, y comprobar su funcionamiento. Podemos responder a la
misma y comprobar si estd marcada como correcta la respuesta adecuada, si obtiene el
refuerzo correspondiente a la opciodn elegida, etc.

Preguntas en este cuestionario Banco de preguntas
Aln no se han agregado preguntas |l3ategur|'a f_\-'falo_r_po_r__l_:que_cto_para_I_Z!atqs geogrificos (4} VI
/ ] treluir sub-categorias
Categoria seleccionada [Mastrar también preguntas antiguas

[mostrar el texto de la pregunta en la lista de preguntas

Categoria por defecto para preguntas compartidas en el contexto Datos
Criterios de ordenacién, ~ 9=@ardficas.

Crear una pregunta nueva @

"E_I_egir... |

lconos de gestién |_Oru:|enar pottipo, nombre V]

de las preguntas Accion Nombre de la pregunta

* [ e & I x||prequnta de opcign miltiple, de una sala respuesta

Loadx O Prequnta de dpcidn mutiple, con varias respuestas

Agregar pregunta
individual al cuestionaﬂa\ & o & & X [J|Pregunta de respuesta numérica
3 6;5]‘ % [|Pregunta de respuesta corta
Seleccio o5/ Oritir todos

E eleccionadas: ldentificacion del
A Afadir a cuestionario l [ Borrar ] [ Mover a >3 ]tipo de pregunta

Preguntas creadas en la

categoria seleccionada | ¥alor par defecta para Datos geograficos (4) 8

Agregarf 1 ™| preguntas aleatorias ®

c) Importacion de preguntas

Ademés de crear preguntas una a una utilizando la interfaz grafica de Moodle, se pueden
importar preguntas desde un banco de preguntas en formato texto. De esta forma, es
posible incluir en el banco un gran nimero de preguntas de una sola vez (incluso de tipos
mezclados).

Para importar preguntas hay que hacer clic sobre el enlace Importar que se encuentra en
la parte superior de la pagina de Edicion del Cuestionario. En la pagina que se abre
debemos optar por diferentes aspectos, de acuerdo con un formulario que debemos tener
presente:

e Formato de archivo: esta funcion permite importar preguntas de archivos de texto,
cargados a través de un formulario, con los formatos permitidos (GIFT, Moodle XML,
Hot Potatoes..) que seran estudiados con mas detalle mas adelante -véase el
apartado 6.2.9)

e Categoria: para seleccionar la categoria en la que iran las preguntas importadas.
Algunos formatos de importacion (GIFT y XML) permiten especificar la categoria
dentro del archivo de importacion. Para que esto suceda, debe estar marcada la
casilla desde archivo. En caso contrario, la pregunta ird a la categoria seleccionada
independientemente de las instrucciones del archivo. Cuando se especifican las
categorias dentro de un archivo de importacion, se crearan en el caso de que no
existan.
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Formato de archivo

Ajustes generales

Importar de subida de archivo...

Importar de un archivo que ya esta en los archivos del curso...

Importar prequntas de un archivo 3

@ Opblackboard
O Blackboard Ve+
O Formnato learnwise’
O Formato Aiken
O Formato de Administracion de Test de Curso
O Formato de palabra perdida
OFurmatu GIFT
) Formato Moodle ®ML
O Farmata WebCT
C‘ Formtata Hot Patatoes
lC::‘Respn.lestas incrustadas {Cloze)

O wista de exarmen

Categaria @ | Valor por defects para Datos geogréficos i) |
Obtener categoria de archivo ¥ Obtener contexta de archivo
Emparejar calificaciones (3 Error si la calificacion no esta en lista i

Parar al encontrar un error (3

Subir iTamafio maximo: 64Mb) :

[ Subir este archivo ]

Elegir un archivo Elija o suba un archiva ...

[ Impartar de este archivo ]

Emparejar calificaciones: las calificaciones importadas deben corresponderse con
alguna de las que figuran en la lista fija de calificaciones vélidas, de este modo
(100%, 90%, 80%, 75%, 70%, 66.666%, ...); se admiten asimismo los valores negativos
de la lista anterior. Esta opcion tiene dos posibilidades, que afectan a la forma en
que la rutina de importacion trata los valores que no se corresponden exactamente
con cualquiera de los valores de la lista

» Error si la calificacion no estd en la lista: si una pregunta contiene
cualesquiera calificaciones que no se correspondan con los valores de la lista, se
mostrard un mensaje de error y esa pregunta no se importara.

» Calificacion mas préxima si no estd en la lista: si se encuentra una
calificacion que no se corresponde con uno de los valores de la lista, se toma el
valor mas proximo de la lista.

Parar al encontrar un error: las preguntas se importan en dos pasos. En primer
lugar, se 'analiza' y comprueba la validez del archivo de entrada. A continuacién se
escribe en la base de datos. Si la opcion esta seleccionada (éste es el valor por
defecto) y se detecta un error en la fase de andlisis, no se intentara escribir en la
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base de datos. Si la opcion no esté seleccionada, se intentara escribir cualesquiera
preguntas validas en la base de datos.

En la zona inferior del formulario, debemos subir el archivo, bien desde fuera del sistema
(nuestro ordenador, una memoria flash, etc.) o desde un archivo previamente cargado en
el curso.

d) Agregar preguntas a un cuestionario

Una vez que se han creado las preguntas, necesitamos agregarlas al cuestionario.
Pulsando sobre el icono ¢ se agregan preguntas individuales al cuestionario. También
podemos seleccionar varias preguntas marcando las casillas que aparecen a la izquierda
de la lista de las preguntas y pulsar después el boton Afadir a cuestionario que figura al
final de la lista: asi se agregaran todas a la vez. Si deseamos agregar todas las preguntas,
utilizaremos el enlace Seleccionar todo.

Una vez que hayamos agregado una pregunta al cuestionario, aparece en el lado izquierdo
de la pantalla en la lista preguntas del cuestionario. La pregunta sigue siendo
seleccionable a la derecha, pero sélo podemos agregarla al cuestionario una vez. Si
seleccionamos la misma pregunta de la lista de categorias otra vez para agregarla al
cuestionario, no sucedera nada.

Informacidn | Resultados Wista previa Editar

Cuestionario Preguntas Cateqorias Importar Exportar

Preguntas en este cuestionario Banco de preguntas
Ordenar #Nombre de la pregunta Tipo Calificacién Accién Categoria | Valor por defecto para Datos geogréficos (4) b
Pregunta de opcidn miltiple, de una  g— : e M 1neluir sub-categarias
saola respuesta - ! * [ mastrar también preguntas antiguas
3 3 Pregunta de dpcidn mdtiple, con =0 1 “5 [mostrar el texto de 1a pregunta en la lista de preguntas
varias respuestas =
+ 1 3Pregunta de respuesta numérica i '1 | » Categoria por defecto para preguntas compartidas en el contexto Datos
3 4 tad i o = '1' 1 geograficos,
regunta de respuesta corta = 5
Calificacion de cada pregunta,
Tatal: 5 Crear una pregunta nueva @
EalifER AR AR 10 @ [Eleairs A
Qrane Bt i hotts 8
uardar cambios
: Accién Nombre de la pregunta Tipo
I mastrar saltos de pdgina ; . —
[Fliicarai barramcnis de rocidensaiin ® & o & X [ Pregunta de opeidn miltiple, de una sola respuesta .:
Kaosdx [J Preqgunta de épcién mitiple, can varias respuestas 1=

& agd X [ Fregunta de respuesta numérica
Kaohdx [ Pregunta de respuesta corta

Seleccionar todos / Omitir todos

Calificacion maxima del cuestionario

Con seleccionadas:

.4 Afiadir a cugstionario H Elorrar ” Mpvera Exd ] .

'\u"alor__por defecto para Datos geograficos (4) ) o]

Agregarf‘l V: preguntas aleatorias @

Una vez que hayamos agregado las preguntas al cuestionario podemos cambiar el orden
de las preguntas haciendo clic en los iconos en forma flecha, T ¥, en el lado izquierdo
de la lista de las preguntas del cuestionario. Igualmente, podemos quitar una pregunta del
cuestionario utilizando el icono »».

También podemos determinar la calificacion de cada pregunta. Podemos asignar la
puntuacion en cada pregunta en la columna Calificacién del cuestionario. Esto nos
permite fijar el peso relativo de cada pregunta en el cuestionario. Debemos fijar
también la calificacion maxima del cuestionario completo. Esto no tiene que ser igual a la
suma de las calificaciones de las preguntas individuales. Las calificaciones alcanzadas por
los estudiantes seran extrapoladas segun la calificacion maxima. Después de ajustar las
calificaciones de las preguntas individuales debemos hacer clic en Guardar cambios.
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Moodle proporciona una herramienta para facilitar la ordenacion de las preguntas del
cuestionario que se activa mediante la casilla de verificacion Mostrar herramienta de
reordenacion. Esta herramienta muestra campos de nimero de linea en la cabecera de
la lista de preguntas. Estos numeros de linea van de 10 en 10, de modo que queda espacio
para poder insertar preguntas. Podemos seguidamente reordenar las preguntas cambiando
los numeros de linea y haciendo clic en Guardar cambios. Las preguntas se ordenaran de
acuerdo a los numeros de linea especificados.

También se asignan numeros de linea a los saltos de péagina, lo que permite moverse
entre paginas del mismo modo. Si hemos dejado sin marcar la opcién Mostrar saltos de
pagina, no veremos los saltos de pagina y los nUmeros correspondientes no se mostraran,
lo que explica los saltos en la secuencia de nimeros de linea que observaremos en dicho
supuesto.

6.2.4. Tipos de preguntas

Moodle puede manejar internamente unos cuantos tipos basicos de preguntas, que
veremos a continuacién. Ademas, puede importar preguntas de tipo HotPotatoes, pero
para ello utiliza un mddulo especifico. Todas las preguntas, de cualquier tipo, se
almacenan en un repositorio comun, desde donde se pueden copiar a los examenes
individuales que componga en cada momento. En este repositorio las preguntas estan
organizadas por Categorias (temas, secciones u otra agrupacién que le convenga). Todas
las preguntas tienen una serie de caracteristicas comunes:

e Cada pregunta individual se identifica por un nombre propio de la misma.

o Los textos de las preguntas (y las respuestas) pueden incluir formatos de
caracteres, tablas, imagenes insertadas etc., todo lo que permite el editor de
texto HTML de Moodle. También se pueden usar expresiones matematicas, o
incrustar archivos multimedia (audio, video, animaciones). Asi que la experiencia
de un examen en Moodle puede ser mucho mas rica que con un examen en papel.

e Se puede incluir una imagen extra, externa, asociada a cada pregunta.

e Se puede asociar a cada respuesta un texto de refuerzo, pista o explicacién. Este
texto se muestra al alumno (de forma opcional, si usted quiere) cuando ha
terminado el examen y lo esta revisando. Puede servir para orientar al alumno en
nuevos intentos de realizar el examen.

Ademas de estas opciones comunes, cada tipo de pregunta tendra una serie de
caracteristicas especificas. Veamos, pues, detalladamente los tipos de preguntas
utilizados en el Aula Virtual.

a) Opcion multiple

Se trata de la clasica pregunta “tipo test”” donde el estudiante debe elegir una o varias
respuestas. Podemos crear preguntas de respuesta Unica y multiple, presentar imagenes
en la pregunta y ponderar respuestas individuales. En principio, hay dos tipos de preguntas
de eleccion mdltiple: de una Unica respuesta y de multiples respuestas.

a) Preguntas de respuesta Unica. Estas preguntas permiten una y sélo una respuesta
proporcionando botones de opcion al lado de las respuestas. Generalmente, se
aplicara la puntuacién maxima para la respuesta correcta y cero para las erréneas,
aunque también es posible asignar una puntuacion parcial para las respuestas
parcialmente correctas (si las hay).
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b) Preguntas de respuesta multiple. Las preguntas de respuesta multiple permiten
escoger una o varias respuestas por medio de una casilla de verificacion. Cada
respuesta puede tener una puntuacion positiva o negativa, de tal forma que si se
marcan todas las opciones no se obtenga necesariamente una buena calificacion. Si
la puntuacion total es negativa, la calificacion total de esa pregunta sera cero.
Debemos tener cuidado, pues es posible crear preguntas con una puntuacion total
superior al 100%.

Finalmente, cada respuesta (correcta o incorrecta) debe incluir una correccion o
retroalimentacion. Esta correccion se mostrara al estudiante junto a cada una de sus
respuestas (si el cuestionario se configura para mostrar las respuestas correctas).

Para crear una pregunta de opcién multiple hay que seleccionar esta opcién concreta de la
lista desplegable Crear una nueva pregunta de la pagina Editando un cuestionario y
configurar el formulario Editando una pregunta de opcién mdultiple, de la siguiente
forma:

G — — |
| Categoria | Valor por defecto para Datoz geograficos bl

Mornbre de la prequnta” | Definicidn de la ciencia demografica

Texto de la preqgunta ()

[trebuchet  ®[[1ept) ] o] [1diom ] B £ U & | % x* [B] ]| = o

M iSisiEE T —Dbede QOSSR ©

il
Ml

;La ciencia que estudia todos los aspectos relativos a la poblacidn: estructura,
crecimiento, ewvolucidn, distribucidn vy movilidad [movimientos naturales vy
migratorios se llama?

Ruta: body = div

Tras seleccionar la categoria en la incluiremos la nueva pregunta que estamos
confeccionando, debemos poner un nombre descriptivo; se utilizara este nombre para
realizar un seguimiento de las preguntas posteriormente, por lo que “Pregunta 1” no es un
buen nombre; se utilizara el nombre en la lista de preguntas en la pagina de edicién del
cuestionario; no se mostrara a los alumnos, asi que puede escoger un nombre que tenga
sentido para usted y para otros posibles profesores.

Adjuntaremos a continuacion el enunciado de la pregunta. Si se utiliza el editor HTML
podemos formatear el texto como en cualquier procesador de textos. También, podemos
afiadir una imagen a la pregunta de dos formas:

1. Si ya ha cargado la imagen en su area de Archivos, podra afadir el fichero en un
menu desplegable bajo el area de texto de la Pregunta.
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2. Si esta utilizando un editor HTML, puede pulsar el icono de imagen. Se abrira la

ventana de Insertar Imagen. Puede escoger cargar una imagen en su area de
Archivos desde esta ventana, o puede afiadir la URL de la imagen en la web. Si
afiade el archivo a su area de archivos, pulse en el nombre del archivo después de
cargarlo para insertar el enlace en la entrada URL en la parte superior de la
pantalla. Después pulse OK.

Farmato (&)  Formato HTML

Imagen a mostrar Adn no se han subido imdgenes a su curso

|Ca|ificacién por defecto de la pregunta” r-| 1|

| Factor de penalizacian™ (3 0.2 !l

Retroalimentacidn general (3)

[Trabuchet bl lﬂéptj v| | [1dioms »| B £ U § | = » | B]| o

M EEEEE HE —Dhedge QOQ&GRA| ©

o
1l
il
[}

ut

Ruta: body

| ilna o varias respuestas? [ Sdlo una respuesta i

Barajar respuestas (3)

—

——— " —
| iMurnerar las elecciones? |a, b, c., .. bl

Especificaremos la calificacion de la pregunta; por defecto, es 1, aunque esté
parametro puede ser modificado; es posible, por ejemplo, asignarle 2 a las
cuestiones de respuesta multiple; asi, si una pregunta vale 10 puntos,
seleccionando una respuesta correcta en un formato de respuesta multiple puede
proporcionar el 50% de la puntuacién posible.

Opcionalmente, podemos especificar un factor de penalizacién, es decir, qué
fraccion de la puntuacién obtenida deberia substraerse por cada respuesta erronea.
Esto soOlo resulta relevante si el cuestionario se ejecuta en modo adaptativo, de
forma que se permite al estudiante varios intentos de resolucién de la pregunta. El
Factor de penalizacion deberia ser un numero entre 0 y 1. Un factor de
penalizacion de 1 significa que el estudiante ha de dar la respuesta correcta al
primer intento para conseguir la calificacion maxima. Con un factor de penalizacién
de 0 es posible conseguir la maxima calificacion independientemente del nimero
de intentos.

Si lo deseamos, se puede afiadir un comentario de retroalimentacion en cada
respuesta. Puede suponer un poco mas de trabajo, pero es una buena costumbre
comentar a los alumnos utilizando el area de retroalimentacion por qué cada
respuesta es correcta o erronea. Si los alumnos conocen por qué una respuesta es
correcta o err6nea, podran analizar su propio pensamiento y seran capaces de
entender por qué una respuesta es correcta. Su retroalimentacién sélo se
presentara en pantalla si selecciona Mostrar comentarios en las opciones del
cuerpo del cuestionario.
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e También es muy importante, la opcién en la que debemos optar entre una sola
respuesta o varias respuestas; es el lugar en que diferenciados las dos
modalidades de opcion multiple.

o Elegir si, para cada intento de contestar el cuestionario que contiene la pregunta,
cambia el orden de presentacion de las posibles respuestas. Esto sélo sera
efectivo si esta activada la opcién Barajar preguntas en el formulario de
configuracion del cuestionario.

e La ultima casilla de la imagen anterior determina la numeracion (a, b, c; A, B, C;
1, 2, 3) o no de las diferentes elecciones que se ofrecen para responder la
pregunta.

Los siguientes pasos se deben realizar para cada una de las opciones que vaya a tener la
pregunta:

Eleccion 1
’- Respuesta |Dernografia
o7 cCalficacion [100% ¥
#
,’ Comentario -
”,
#
,’ 2 Ll 2 2 ~
P | Trebuchet w|[1pn [ | ¥ [dioms | B £ U 8 | % o | H] |« O
+3 EESEE N EEEE T —desw QOQGER © @A
’
,I
Posibles respuestas Muy bien; este datos es basizo a la hora de analizar la unidad didactica de la
Y poblacidn.
.
“
.
.
Y
.
\\ Ruta: body = div
b
\\ Puntuacion
‘\ Comentarios o retroalimentacion
ooE b a cada respuesta
Eleccion 2 ‘\nx
Respuesta |Climatologia
Calificacién [Minguna
Cormentaria -
Trebuchet |1t 3| [tdicma v BJI U & | % & | H | 0 o
ESSS N |ESEE Tl —Ddeefte BOQaR| ¢
Falso, 5 la rama de la geografia fisica que se E:upa del estudio del clima v del
tiempo.

o Afadir una de las posibles soluciones a la pregunta.

e Indicar su calificacion (en tanto por ciento). Dependiendo del numero de
respuestas correctas asignaremos una calificacion u otra. Una sola respuesta
correcta tendria una calificacion del 100%, mientras que tres respuestas correctas
tendrian una calificacion de 33,333%, cada una). También se pueden asignar
calificaciones negativas para las respuestas incorrectas.
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e Si lo deseamos, podemos escribir un comentario de retroalimentacion en cada
respuesta, con las ventajas y desventajas analizadas algo mas arriba.

Si la pregunta va a tener mas opciones de las que Moodle muestra por defecto, haremos

clic en el botén [_Espacios en blanca para 3 mas apeianes | tantas veces como necesitemos.

Opcionalmente, podemos escribir una retroalimentacién especifica para las respuestas
correctas, parcialmente correctas e incorrectas.

Retroalimentacidn genaral
Fara cualquer recpuasta cormeda

Trebuchet o || 1@Ept) | W |ldoma w B S O & T oaf | @ W

EEsEqn Cizes il —Jdmow QR gap o @

Feuta:

(|

Para cuglguier respuesta parcialmente
comedia

w wildora e B J I8 % & @ e

C EEEE Bl —hess QOOSE ¢ @

Para cualguier respuesta incomedta

Trabuchet M ifEal W ¥ |dera W B S O F N W e

EEEme MR SEiEE gl —fpemas GOQHEE o B

Para finalizar pulsaremos en el boton Guardar cambios. La visualizacion de la preguntad
de Opcion multiple de respuesta Unica seria:
Ejemplo de pregunta de opcién multiple de respuesta Unica

15 ila ciencia que estudia todos los aspectos relativos a la poblacidan: estructura, crecimiento,

A evolucian, distribucion v mowvilidad {movimientos naturales v migratorios se llamay

-1
Seleccione una (%) a. Demografia
respuesta, . .
P () b. Climatalogia

() ©. Topografia

Enviar
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En cambio, la pregunta de opcion multiple de multiple respuesta:

5 Entre las siguientes opcoiones, icudles pueden considerarse fuentes dernograficas?
Funtaos: ] ] o
iy Seleccione al a. Registro Civil

Mmenos una

b. Padrdn
c. Censo

[] d. catrasta

respuesta,

Erviar

b) Respuesta corta

En respuesta a una pregunta (la cual puede incluir una imagen) el alumno escribe una
palabra o frase corta. Puede haber varias respuestas correctas posibles, cada una con una
puntuacion diferente. Si selecciona la opcién "Sensible a las mayusculas", podra tener
puntuaciones diferentes para "Palabra" o "palabra."

Las preguntas de respuesta corta requieren que el estudiante escriba una palabra o una
frase corta a un enunciado propuesto. Este tipo de preguntas son un tanto “delicadas” de
disefiar, ya que para que Moodle reconozca una solucion dada por el estudiante
como correcta debe ajustarse exactamente a lo que el profesor o profesora espera.
Por esta razon, las respuestas deberian estar limitadas a palabras individuales o una frase
muy precisa y concisa.

El proceso de evaluacion de este tipo de preguntas es el siguiente: la respuesta del
estudiante se compara con las respuestas introducidas por el profesor, segun el
orden indicado en el formulario de configuracion. Si existe alguna coincidencia se le
otorga la calificacion asociada a esa respuesta. Puede haber varias respuestas correctas
posibles asi como respuestas “no del todo correctas” a las que se otorgara una
puntuacion menor. Incluso se puede especificar si la comparacion entre la respuesta
del estudiante y las almacenadas se realiza sin atender a mayusculas y minudsculas o si
la respuesta debe coincidir también en esto (por ejemplo, las respuestas “Valladolid” y
“valladolid” podrian tener puntuaciones diferentes).

Los textos de las respuestas pueden contener el caracter comodin “*” para sustituir
series de caracteres. Por ejemplo, si especificamos “tele*én”, se aceptaran como
vélidas todas las palabras o frases que empiecen por “tele” y acaben con “én”
(“televisién”, “telecomunicacion”, “telepatia y corazon”..). Si necesitamos escribir el
simbolo “*” sin que sea usado como comodin, hay que poner delante una barra
inclinada (“\*”).

Para crear una pregunta de respuesta corta hay que seguir los siguientes pasos.
Primeramente, debemos elegir la categoria a la que pertenecera la pregunta, poner un
nombre descriptivo a la pregunta y escribir el enunciado de la pregunta. Si se
utiliza el editor HTML podemos formatear el texto como en cualquier procesador de
textos. Si queremos que los alumnos completen una frase rellenando un espacio en blanco,
utilice el subrayado para indicar dénde se encuentra la palabra omitida. Podriamos afiadir
una imagen, si se desea, siguiendo cualquiera de los procedimientos detallados en las
preguntas de opcién multiple.
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Categoria |Valor por defectn para Datos geograficos (2) %
Mombre de la pregunta” .Tagag |

Texto de la pregunta (&)

| Trebuchet w|[1capty ] v|[dioma »| B £ U § | % x° | ®] | 7 O
M iSisEE THE —Dbedee QOQGE ©

il
l
Al
i

;La tasa que se obtigne dividiendn el nimero de nifios nacidos en un lugar v un
afio determinados entre la poblacion total existente v multiplicando el
resultado por mil se denominay

Luego se especificaran cuantos puntos valdra la pregunta. Opcionalmente, podemos
especificar un factor de penalizacion (ver los detalles sobre esta opcién en la descripcion
del proceso de creacion de preguntas de opcion multiple). Se puede redactar, si queremos,
una Retroalimentacion general o mensaje mostrado al estudiante en el momento de
revisar la pregunta o el cuestionario. Y debemos seleccionar si se debe distinguir entre
minusculas y mayusculas.

Formato (83 Formata HTML
Imagen a mostrar Adn no se han subido imdgenes a su curso

Calificacian por defecto de la pregunta”™ .1
Factor de penalizacidn™ (&) :i]._-z

Retroalimentacion general (3

[ Trebuchet - :1|:i3 ptj V o [dioma » B I O &
EEE M EEFEE T —Dhese O

i

A continuacién, completamos las respuestas que consideremos apropiadas. También
podemos proporcionar a cada respuesta un porcentaje de la puntuacion; incluso se puede
dar a los errores comunes de transcripcién puntuaciones parciales con esta opcion. Si
selecciona la opcion "Diferencia entre mayusculas y minusculas’, se puede obtener
diferente puntuacion para "Palabra" o "palabra’. También hemos de asignar o no un
porcentaje de la puntuacion a cada una de ellas y una retroalimentacion o feedback. Si
la pregunta va a tener mas respuestas de las que Moodle muestra por defecto, haremos clic

en el botén [_Espacios en blanco para 3 mas apeianes ] tantas veces como necesitemos.
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Respuesta 1

Respuesta |atalidad
Calificacién [100% ]

Comentario -

| Trebuchet vl [1pn s|[ | [1dioma | B I

Mo T — =9y

il
l
i
[l
il
{11}
i

el
Bk
u¥
w

Tasa de Natalidad (TN)=

fiinos nacidos en un afio x 1000
poblacidn total

Ruka:  body

Respuesta 2

Respuesta | natalidad
Calificacién [100% |

Comentario -

[Trebuchet & [1(3pt) %] | [1dioma v B 7
EEE (MM Ts O | — 0@ 55 of

1

rasa
Il
Tt
Il
ol
M
That
i

Tasa de Natalidad (TN)=

finos nacidos en un afio = 1000
poblacidn total

Para finalizar pulsaremos en el botdén Guardar cambios, y podremos ver el resultado de
nuestro trabajo.

- ila tasa que se obtiene dividiendo el ndrmero de nifios nacidos en un lugar v un afio determinados entre
Puntos: la poblacion total existente v multiplicando el resultado por mil se denomina?
--f1
Respuesta: natalidad|
¢) Numérica

Las preguntas numéricas son un tipo de preguntas de respuesta corta en las que la
respuesta debe ser un nimero al que se le puede permitir un cierto margen de error.
Esto permite habilitar un rango continuo de posibles respuestas acertadas de tal
forma que si la respuesta escrita por el estudiante se encuentra en el rango (correcta *
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error), se dara por valida y se le otorgara el 100% de la calificacion. Por ejemplo, si la
respuesta es 30 con un error de 5, entonces cualquier nimero entre 25 y 35 se aceptara
como correcto; el resto de los valores no puntuaran.

Para crear una pregunta numérica hay que seguir los siguientes pasos. Entre los ajustes
comunes, determinaremos la categoria a la que pertenecera la pregunta, pondremos un
nombre descriptivo a la pregunta y escribiremos el enunciado de la pregunta, ecuacién o
lo que tenga que resolver el estudiante. Moodle dispone de varios filtros para escribir
ecuaciones y que aparezcan en pantalla en la forma correcta. De todos ellos, se
recomienda el filtro TeX, aunque trabaja con una sintaxis algo incobmoda para el usuario no
familiarizado. Otra posibilidad para afiadir ecuaciones es insertar una imagen con la
ecuacion. Si se utiliza el editor HTML podemos formatear el texto como en cualquier
procesador de textos. Afiadiremos una imagen, si se desea, siguiendo cualquiera de los
procedimientos detallados en las preguntas de opcién multiple.

Categoria | Valor por defecto para Datos geograficos (3D |
Mombre de la pregunta” | Pregunta de respuesta numérica

Texto de la pregunta (B

| Trebuchet o8| [1zpry ][ | [1dioma ] B £ T = | % x
Mo SR T —bede B0

i
A
i
i

JEn qué afio se produjo la revolucion francesa?

También sera preciso especificar cuantos puntos valdra la pregunta y, opcionalmente,
podemos especificar un factor de penalizacion (ver los detalles sobre esta opcién en el
punto 6 de la descripcion del proceso de creacion de preguntas de opcion maltiple), asi
como redactar, si queremos, una Retroalimentacion general o mensaje mostrado al
estudiante en el momento de revisar la pregunta o el cuestionario.

Formato () Formato HTML
Imagen a mostrar Adn no se han subido imdgenes a su curso

Calificacidn por defecto de la pregunta™ |4

Factar de penalizacidn™ (3  |p2

Seguidamente, introduciremos la respuesta correcta, junto al margen de error aceptado

Respuesta 1

Respuesta 1789
Margen de error |
Calificacion [100% |

Comentario -

Trabuchet | f_l[Sptj_ | | V--:Idiom_a v B I U 8|% x | BE]| w3 O

= EEEE T —Dedge QO0SE| ©

Acertaste; es esencial conocer la importancia de esta fecha y los
acontecimiantos que conllewa consign, pues ha marcado el comienzo de la
Historia Contemporanea.
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para esa respuesta, es decir, un rango por encima y por debajo de la respuesta correcta.
Estableceremos igualmente el porcentaje de puntuacién para esa respuesta. Obsérvese que
pueden incluirse varias respuestas con diferentes puntuaciones. Opcionalmente,
escribiremos la correspondiente retroalimentacion o feedback. Si la pregunta va a tener
mas respuestas de las que Moodle muestra por defecto, haremos clic en el botéon tantas
veces como nhecesitemos. Opcionalmente, se puede incluir la unidad de medida del
resultado, pudiéndose aceptar como validas respuestas en unidades multiplo o submultiplo
de la solucién dada. Si necesitamos mas espacio para las unidades podemos pulsar sobre el

botén [ Ezpacioz en blanco para 3 masz opciones ] las veces que necesitemos

Para finalizar pulsaremos en el boton Guardar cambios, resultando en el caso de nuestro
ejemplo el siguiente resultado:

4 5 {En qué afio se produjo la revolucion francesa?
Puntos:
-1 Respuesta: 1?39|

Erviar

d) Verdadero/Falso

En respuesta a una pregunta (la cual puede incluir una imagen), el alumno selecciona de
entre dos opciones: Verdadero o Falso; en ocasiones se puede incluir una frase de cierta
extension para comprobar si el estudiante comprender la veracidad o no de la misma. Po
tanto, son preguntas con so6lo dos opciones de respuesta mutuamente excluyentes. La
respuesta correcta es calificada automaticamente con el 100% de la calificacion. Ambas
opciones pueden tener una retroalimentacién o texto de refuerzo. Si se habilita la
retroalimentacién, entonces el mensaje de retroalimentacion se muestra al alumno
después de contestar el cuestionario. Por ejemplo, si la respuesta correcta es "Falso", pero
se contesto "Verdadero" (por lo tanto incorrecto) entonces se muestra la retroalimentacion
"Falso". Su proceso de creacion es similar al de las preguntas de tipo de opcion multiple.

5 & El anticiclan de las Azores, un centro de bajas presiones procedente del Atldntico, que origina tiempo humedo v wariable,
Puntos: Su accion es mas amplia durante el werano; en invierno incide con mds fuerza en el sur de la Peninsula Ibérica, va que
i en el resto del pais actdan los anticiclones polares ocednicos, el anticiclén escandinavo v el anticicldn del atldntico Norte,
Respuesta: O verdadero
O Falso
Erviar

e) Emparejamiento

Después de una introduccion (opcional), este tipo de preguntas plantean un enunciado y
solicitan al estudiante que relacione los elementos de una lista “pregunta’” con los de
otra lista ““respuesta”. Los elementos de la primera lista se presentan como opciones
fijas, mientras que los de la segunda aparecen en una lista desplegable. El objetivo es
lograr que todos los elementos acaben correctamente relacionados.

La calificacion de la pregunta es automatica en funcion del nimero de parejas correctas
gue se formen. Si son todas, se otorga el 100% del valor de la pregunta; si es sélo la mitad
de las posibles, el 50%... Estas preguntas valoran principalmente el reconocimiento, pero
pueden utilizarse para sondear la comprension mediante asociaciones no tan obvias.
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Para la edicion de las preguntas de emparejamiento, seguiremos los pasos descritos con
anterioridad en otros tipos: determinaremos la categoria en la que la incluimos, colocamos
el nombre descriptivo, el enunciado de la pregunta, incluyendo o no imagenes,
determinamos la puntuacion y, opcionalmente, el factor de penalizacién, consideramos
una posible retroalimentacion.

Seguidamente, se afadiran cada elemento “pregunta” con su elemento “respuesta”,
debiéndose incluirse al menos tres parejas.

Pregunta 1
Pregunta |Nuewas herramientas
Respuesta |Arado Rotherdam
Pregunta 2
Pregunta |Nuewo fertilizante
Respuesta |Guano
Pregunta 3
Pregunta |Nuewo método de siembra
Respuesta | Jethra Tull

Es recomendable poner el elemento méas largo en la lista “pregunta” ya que, en caso
contrario, la lista desplegable quedaria poco legible para los estudiantes. Si la pregunta va
a tener mas parejas de las que Moodle muestra por defecto, haremos clic en el botdn
tantas veces como necesitemos. Para finalizar pulsaremos en el botén Guardar cambios.

6 & La revolucidn agricola conllevd profundas transformaciones, para lo que fue necesario introducir diversos
Puntos: ~ 9¥ANCEs para aumentar y diversificar la produccidn de alimentos, Asocia los siguientes conceptos:
--iZ -

Muevo fertilizante Elegir... 4

Muewvas herramientas Elegir... hd

Muevo método de siermnbra Elegir... b

Enwviar

f) Preguntas incrustadas (Cloze)

Se trata de un tipo flexible de pregunta (similar al popular formato conocido como Cloze)
gue permite incrustar en un texto (en formato Moodle) preguntas de opcién multiple, de
respuesta corta y numéricas. Actualmente no se dispone de una interfaz grafica para
crear este tipo de preguntas, de modo que es preciso especificar la pregunta como un
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texto con coédigos insertados para indicar donde van los huecos y qué respuestas se
admiten en cada uno, o bien importarlas desde archivos externos. Mucha gente opina que
con Hot Potatoes tiene una manera mucho mas facil para crear cuestiones de este tipo.
Una vez creadas en el PC, se pueden importar al médulo de cuestionarios de Moodle.

Adding an Embedded answers {Cloze) @
Ajustes generales

Categoria | Valor por defecto para Datos geograficos (B) |

Mormbre de la pregunta” |Pregunta incruztada con respuesta de lista dES!J|E:

Texta de la pregunta”™ (&

| Trebuchet w|[1iapt) %[ rormal | [idioma ] B £ U § | % | ®] | 0 o
EEEsn | iEEEiE Hh —Dhese QOQGE ©

£y

iQue son los dominios?

San territorios con asCasa poblacion
[T:MULTICHOICE : ~=indigena~blanca~mestiza}l, en los que la minoria |
{1:MULTICHOICE : ~indigena~=blanca~mestiza} dispuso de un gobierno v de
LN sisterma {1:MULTICHOICE : ~dictatorial-absolutista~=parlamentario}
propin, aungue mantenian relaciones de dependencia con la metrapoli. For
gjemplo, {1:MULTICHOICE: ~Filipinas~=Australia~Japon}.

Ruta: body = div

K1

Formnato (3 Forrnato HTML
Irmagen a mostrar Adn no se han subido imdgenes a su curso
Factor de penalizacian™ (@ |2

Retroalirmentacidn general (3

[ Trebuchet vl [1rapn ] ¥|[idioms | B I U § | % x| H] | «3

EE MW EICEE T —Dbese DOQOGER| ©

E

Es esencial para comprender la forma de organizacion de los territorios
coloniales europeos, sobre todo 1ngleses.|

Ruta: body @ div

[ Decodificar v verificar el texto de la pregunta

[ Guardar cambios ” Cancelar l

Para crear una pregunta incrustada hay que seguir los siguientes pasos. Debemos incluir
primero la categoria a la que pertenecera la pregunta, poner un nombre descriptivo a la
pregunta y escribir el enunciado de la pregunta de la siguiente manera: el texto del
enunciado se escribe normalmente y, cuando llegamos al lugar donde debe colocarse un
hueco para que el estudiante lo complete, se lo haremos saber a Moodle con un cédigo
rodeado por llaves. Este cddigo puede mostrar tres elementos diferentes:
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1. Una lista desplegable para que el estudiante seleccione una de las posibilidades de
la lista.

2. Un cuadro de texto vacio donde el estudiante deberad escribir una respuesta,
normalmente de texto.

3. Un cuadro de texto vacio para que el estudiante escriba una respuesta numérica
gue nos permita dar como validas varias respuestas siempre y cuando estén dentro
de unos margenes definidos por el docente.

Si utilizamos el editor HTML podemos formatear el texto como en cualquier procesador de
textos.

Podemos afiadir una imagen, si se desea, siguiendo cualquiera de los procedimientos
detallados en las preguntas de opcién multiple. Opcionalmente, podemos especificar un
factor de penalizacién, y escribir Retroalimentacion general o mensaje mostrado al
estudiante en el momento de revisar la pregunta o el cuestionario. Para finalizar
pulsaremos en el boton Guardar cambios.

Los diferentes tipos que se pueden obtener tienen un desarrollo como el que sigue:

e Ejemplo 1: Seleccion de una respuesta de una lista desplegable. En el lugar
donde queramos que aparezca la lista desplegable insertaremos el cédigo encerrado
entre llaves. Dicho cAdigo consta de tres campos separados por dos puntos (:). El
primer campo indica cuantos puntos valdra la pregunta. El segundo contiene la
palabra MULTICHOICE (escrita en mayusculas). Y el tercero enumera las opciones
gue debe mostrar la lista desplegable. Cada una de estas opciones debe ir
precedida del caracter ~ (se obtiene utilizando las siguientes teclas Alt+126). La
respuesta correcta tiene, ademas de la tilde, un signo igual (=). Si una respuesta es

Fe
iQue son los dominios? Opciones de la lista B
Puntuacion  Indica la respuesta correcta separadas por ~
Sﬂ* terri*rius escass poblacidn

1 :MULTICHOICE: ~=indigena~blanca~mestiza}, en los que la minaria |
T1:MULTIHEOICE i ~indigena~=blanca~mestizal dispuso de un gobierno y de
g siste MMULTICHOICE : ~dictatorial~absolutista~=parlamentario}
propio, aunguasmantenian relacione: de dependencia con la metropoli. Par [
ajemplo, [1T:MULNCHOICE: ~Filipinas~=Australia~ Japdn}. +]

ruta; Indica que se muestre una lista desplegable

correcta, podemos asignarle un porcentaje de la calificacion de la pregunta de la
siguiente manera: ~%50%respuesta. La sintaxis de la pregunta, cémo se visualiza en
el cuestionario, quedaria asi:

7

Puntos:

éQué son los dominios?

. . . . . T, . .
-4 Son territorios con escasa poblacidn *|, en los que la minoria i%| dispuso de un gohierno

v de un sisterma | propio, aunque mantenian relaciones o

ia con la metrdpali. Por
indigena

ejermplo, .

meztiza

Erriar
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Ejemplo 2: Rellenar cuadros vacios con texto. En el lugar donde queramos que
aparezca el hueco o cuadro vacio insertaremos el codigo encerrado entre llaves.
Como en el ejemplo anterior, el c6digo consta de tres campos separados por dos
puntos (:). El primer campo indica cuantos puntos valdra la pregunta. El segundo

contiene la palabra SHORTANSWER (escrita en mayusculas). Y el tercero, precedido
=

£

i Qué son los mandatos?

Los mandatos nacieron despugs de la {1:5HORTAMNSWER:=Primera}l Guerra
Mundial para administrar territorios  dependientes de las potencias |-
perdedoras en la contienda. Segun esta nueva formula de organizacion de
una potencia colonial [por ejemplo, Gran Bretafia o Francia) ejercia la
tutela sobre un determinado territorio en representacion de la Sociedad de
TMSHOETAMSWER : =Maciones] .

F.uta:

K1

igual (=), contiene la respuesta correcta. Podemos especificar varias respuestas
correctas separadas por la tilde seguida por el signo igual, es decir, ~=respuesta.

5

Funtaos:
-/2

iQué son los mandatos?

Los mandatos nacieron después de la |Primera Guerra Mundial para adrinistrar territorios dependientes de las
potencias perdedoras en la contienda. Segdn esta nuewa farmula de organizacidn de una potencia colonial (por
ejemplo, Gran Bretafia o Francia) ejercia la tutela sobre un determinado territorio en representacidn de la

Sociedad de [Maciones

Erwviar

Ejemplo 3: Rellenar cuadros vacios con respuestas numéricas indicando margen
de tolerancia. En el lugar donde queramos que aparezca el hueco o cuadro vacio
insertaremos el cédigo encerrado entre llaves. Como en los ejemplos anteriores, el
codigo consta de varios campos separados por dos puntos (:). El primer campo
indica cuantos puntos valdra la pregunta. El segundo contiene la palabra
NUMERICAL (escrita en mayusculas). El tercero, precedido por el signo igual (=),
contiene la respuesta numérica correcta. El altimo campo es opcional y nos permite
indicar un margen de tolerancia. Por ejemplo, si queremos especificar un margen
de tolerancia de +0.04, debemos escribir dicho valor en el Gltimo campo (sin el
simbolo +). Podemos especificar varias respuestas correctas separadas por la tilde
seguida por el signo igual, es decir, ~=respuesta.

Completa el siguiente texto con las fechas que faltan: =

En el siglo XX, el Imperio ruso continud su expansion hacia Siberia, iniciada
va en el siglo XM, v hacia el sur. En esta zona llegd hasta os limites del
lmpeario britanico en la India, con ¢l que mantuvo un importante litigio por
el control de Persia vy Afganistan  [{1T:NUMERICAL:=1880}] v del Tibet =
(1T:NUMERICAL:=1904}]. También surgieron rivalidades con China v en
1904-T1:NMUMERICAL :=1905} se produjo la guerra ruso-japonesa, que

(4]

Ruta: body
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Puntos:
-3 En el siglo ¥I¥, el Imperio ruso continud su expansion hacia Siberia, iniciada ya en el siglo =VII, v hacia el sur.
En esta zona llegd hasta los limites del Imperio britdnico en la India, con el gue mantuvo un importante litigio por

Cormpleta el siguiente texto con las fechas que faltan;

el cantral de Persia v Afganistan {1880 | v del Tibet ({1904 | 3. Tamhbigdn surgieran rivalidades con China v en

1904-19EIE| se produjo la guerra ruso-japonesa, que enfrentd a las dos grandes potencias asidticas. La
colonizacidn de las nuevas tierras ocupadas tuvo lugar en la sequndad mitad del sigla ®Ix, cuando més de cinco

riillones de rusos erigraron a Siberia.

Erwiar

Para todos los tipos de preguntas Cloze, tenemos la posibilidad de poner comentarios a
cada una de las respuestas. Para ello, s6lo hay que poner el simbolo de la almohadilla (#)
tras cada una de las respuestas que deseemos. Este aspecto puede quedar ilustrado en el
siguiente ejemplo

¢De qué rio es afluente el Genil?

{1:MULTICHOICE:~Guadiana#Muy Mal ~Tajo#Muy Mal ~Ebro#Muy
Mal~=Guadalquivir#Estupendo, se encuentra el la ribera
derecha de este rio, proveniente de Sierra Nevada}

g) Preguntas tipo ensayo

Este tipo de pregunta (que puede incluir una imagen) solicita al estudiante una respuesta
en formato ensayo. Normalmente, se suele responder con una palabra, un péarrafo o dos
como mucho. Si la respuesta puede ser mucho mas larga, es mas adecuada la actividad
Tarea. Pueden editarse tres campos cuando se crea una pregunta de ensayo: el titulo de la
pregunta, el cuerpo de la pregunta, y el comentario que puede mostrarse en un
momento elegido por el facilitador.

Categoria ;_"v"ah:ur por defecta para Tipos de preguntas para el Cuestionario boodle (8) %

Mombre de la pregunta” EIE-r.-,gay.;.

Texto de la pregunta (&

| Trebuchet %[ [1apt M| | [idioma w| B £ U § | % x| ®]| 0 o

Min EisiEiE T —bhedee QO0aR| &

Aqui tenemos una tipica construccidn rural
gallega, el horren; busca informacidn sobre
sls usos, origen y tradicion.

Futa: body @ div

264



Estas preguntas tipo ensayo no son calificadas en tanto no hayan sido revisadas por un
profesor o facilitador por medio del uso de la opcion Calificacion Manual. Cuando se
califica manualmente una pregunta de ensayo, el calificador podra escribir un comentario
personalizado en respuesta al ensayo del alumno y podra asimismo asignar una puntuacion
al ensayo.

10 & Aqui tenernos una tipica construccidn rural gallega, el horreo
PURtDs: busca informacion sobre sus usos, origen y tradicidn,
--/1

Respuesta:

[ Trebuchet ¥ [1py ®|[ 00 W|[diomae| B L U F| % x| 0o

M EEEE T —dease QOQaE| ©

L
[

i
i

F.uta:

Erwiar

[ Giuardar zin enviar ][ Enviar pagina H Enviar todo v terminar

h) Emparejamiento de respuesta corta aleatoria

Desde la perspectiva del alumno, equivale a una pregunta de emparejamiento. La
diferencia es que las sub-preguntas se extraen aleatoriamente del conjunto de preguntas
de respuesta corta en la categoria actual y, en consecuencia, deben estar realizadas antes
de efectuar una pregunta de este tipo. Después de una introducciéon opcional, se le
presentan al alumno varias sub-preguntas y varias respuestas mezcladas. Hay una
respuesta correcta para cada pregunta. EI alumno debe seleccionar una respuesta que
corresponda con cada sub-pregunta. Cada sub-pregunta es ponderada por igual para

11 & Para cada una de las siguientes preguntas seleccione la respuesta que haga juego del menid.
Puntas:
" idl método de  organizacidn  industrial, cuyo fin es

productividad, a base de eliminar movimientos indatiles del obrero vy
optimizar el tiempo empleado, para asi reducir costes se denomina?

ila rmayor parte de la emigracidn europea del siglo XIX se dirigid a|Elegir... v
{nombre de continente)?

Enviar
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conseguir la puntuacién total de la pregunta completa. Las preguntas y respuestas se
extraen aleatoriamente de la pila de "Preguntas Cortas" en la categoria actual. Cada
intento de resolver un cuestionario tendra diferentes preguntas y respuestas. Para su
configuracion, habria que dar nombre a la pregunta, rellenar el enunciado de la misma,
completar la calificacion y, opcionalmente, el factor de penalizacion, y/o la
retroalimentacién. Después de Guardar los cambios, se generara la pregunta y se incluira
en el banco de datos para su posterior inclusién en el cuestionario.

Agregando preqgunta de emparejamiento de respuesta corta aleatoria (@

Ajustes generales
Categorfa | Valor por defecto para Tipos de preguntas para el Cuestionario Moodle (14) &)
Mombre de la pregunta’ |Emparejamiento aleatorio de respusstas cortas

Texto de la pregunta (3)

[Trebuchet e VI(S ptj B '_ | f.I.t:.IiénmalV.. BJ U S |=x|®H| e

Mo isisEE Ty —Dese QOB ©

Para cada una de las siguientes preguntas seleccione la respuesta que haga
juegno del mend.

Fta: body # div

Formato (@) Formato HTML

calificacién por defecto de la pregunta® |2
Factor de penalizacidn™ (3) .|:|.1

Retroalimentacian general (@)

:Trebuchel Vl(Spl) V _V:.Idioma V: B J US| & x ] | «2 O

M SiEEE Bl —Dbede QOQSE| ©

Ruta:

Mimero de preguntas seleccionadas |2

Guardar cambios ” Cancelar

i) Preguntas aleatorias
Las preguntas aleatorias son un tipo especial de pregunta. Cuando se agregan preguntas

aleatorias al cuestionario, en cada intento se elegira al azar una pregunta de la categoria.
La calificacion maxima de la pregunta es siempre la que hayamos establecido para la
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pregunta aleatoria. Asi, si preparamos un cuestionario con, por ejemplo, 10 preguntas
aleatorias, cada estudiante tendra un conjunto totalmente distinto de 10 preguntas cada
vez que ejecute el cuestionario.

Para agregar preguntas aleatorias al cuestionario, debemos acceder a la pagina de edicion
del cuestionario, seleccionar cuantas preguntas deseamos afiadir y hacer clic sobre el
botdén Afadir. Podemos mezclar preguntas aleatorias y no aleatorias para asegurarnos de
gue determinadas preguntas sean siempre incluidas en el cuestionario.

Informacién | Resultados | Wistaprevia | Editar
Cuestionatio Preguntas  Categorias  Importar  Exportar
Preguntas en este cuestionario Banco de preguntas
Ordenar # Nombre de la pregunta Tipo Calificacién Accign Categoria [ I.:'c;r d‘t‘afec‘tu_‘(‘éﬁj‘ ~
i Pregunta de opcion mualtiple, de una sola 5= A Mincluir sub-categorias
respuesta = ! - [mastrar tarmbién preguntas antiguas
t+ 4 2 Pregunta de dpoidn mitiple, con varias respuestas 3= |2 aQg» Mostrar el texto de la pregunta en |a lista de preguntas
+ 4 3 Pregunta de respuesta numérica dh '1 QA "
L Categoria por defecto para las preguntas,
+ 4 4 Pregunta de respuesta corta =0 Lo 55
t 4 5 werdadero/ Falso .s :1 ) Crear una pregunta nuewva | Elegir... = @
+ 4 © Asocia los siguientes conceptas: i1 |2 aQE»N [Ordenar por tipo, nornbre &)
(] 7
* 4| 7 Pregunts sleatoria (Por defecta) ?h | % Accidn  Nombre de la pregunta
* & | B Pregunta aleataria (Por defecta) rakl A% & e &t % [ asodia los siguientes conceptos:
T & | 9 Pregunta aleatoria (Por defecto) ?h o & e &t % [ Empareja los siguientes inventores e inventos
t+ & | 10Prequnta aleatoria [Por defecto) ? '1 “% « o, & x [ Realiza los siguientes emparejamientos.
t+ & | 11Prequnta aleatoria (Par defecta) ? &5 « o, & x [ Realiza los siguientes emparejamientos.
t 3| 12Pregunts slestoria (For defecto) ? '1 %% Kasdx [1 completa adecuadaments el siguiente parrafo:
+ & | 13Pregunta aleatoria (Por defecta) ? I £ « ey @I x [ David Ricarda arguments que
: Fuera del continente europeo, équé paises tuvieron un desarrolla de -
1+ & | 14Pregunta aleatoria (Por defecto) i | an aQ i A : 4 =
o = Kaddx O la industria sermejante al europeo? 3
t & [ 15Pregunta gleatoria (For defecto) rl a5 Kot x O Los desajustes entre oferts v dermmanda provoca crisis periddicas B
T 16 Pregunta aleatoria (Por defecto) ? _‘\ ] it que, segln los plantearientos liberales, -
A Total: 18 “asex Segln el liberalismo econdmico, éel Estado debe intervenir en =
A p
Calificacian maxima: |10 @ Stanies "
3 ' ) & o @& % [ Thomas Robert Malthus sefiald que iz
E ardar cambios
iéCudl de estos medios de transporte era el mas rdpido antes de la -
[ mostrar saltos de pagina CaskEx O revolucidn industrial? b2
[ Mostrar herramienta de reardenadan @ & e &t x [ icudl fue el primer pais gue advirtia la Revolucisn Industrial? i
ZEn que rio se puso a navegar el primer barco en el que se habia .-
Kogex O "1 o il 9 i=
aplicado la mdquina de vapor?
iqué fuente de energia fue aplicada a la siderurgia en la Primera
“asex ] Revolucidn Industrial? £
Conjunto de preguntas integradas en el cuestionario al azar -
. Cahd x D &Quign inventd la lanzadera volante? =
Kaddx [ cort invents en 1783 el laminade de hierro ¥ la =
icama se llama el padre del liberalismo econdmico (normbre
o x ] £ ¢ " =
apellida)?
El convertidor Bessemer permitid transformar acero en hierro
Kasdx [ -
fundido
e gdt x [ natalidad .-
iTodas estas mdguinas pertenecen al sector textil? (Spinning Jenny
Cagsex 2 AR
Mule, water Frame)
Seleccionar todos / Omitir todos Whimm
Con seleccionadas: aleatorias al cuestionario
Seleccion del nlimero de preguntas [ A Afiadir a cuestionatio ] [ Borrar ] [ Mover a 2> ]
Wefemn (20) -
E il A
Ag areguntas aleatorias | Agregar @

J) Descripcioén

Este formato no es una pregunta en si misma. Todo lo que hace es mostrar un texto sin
esperar respuesta. No tiene, por lo tanto, calificacién. Se suele utilizar para dar alguna
informacion antes de un grupo de preguntas. Ademas de texto, se pueden incluir
imagenes, tablas, etc. El ejemplo que aqui hemos planteado se veria asi:

Vista previa del cuestionario

[ Comenzar de nuevo ]

# Este cuestionario pretende mostrar los tipos de preguntas que el mddulo Cuestionario de Moodle posee. Es un conjunto
variado, que permite abarcar aspectos muoy diferentes del proceso de evaluacion del alumnado, asi como serwir de
preparacion para su autoevaluacion, si el profesor asi lo considera oportuno,
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Para su creacion y configuracion, debemos cumplimentar los parametros de nombre, texto
gue deseamos reproducir y, opcionalmente, un comentario o0 retroalimentacion:

Agregando descripcion (@

Ajustes generales

Categoria Walar por defecta para Tipos de preguntas para el Cuestionario Moodle (10) Y

Mombre de la prequnta® |Descripcign

Texto de la pregunta (3

| Trebuchet | 108 pt) w [ | |Idioma ¥ BJIT USRS = ®] | = Cu

JeEse QOO SR o @

M EEEEE Tads

Este cuestionario pretende maostrar los tipos de preguntas que el mddulo
Cuestionario de Moodle posee. Es un conjunto variado, que permite abarcar
aspactos muy diferentes del proceso de evaluacidn del alumnado, asi como
senvir de preparacidn para su autoevaluacidn, si el profesor asi lo considera
oportunao.

Ruta: body = div

Formato (3 Forrato HTML
Irmagen a mostrar A0n no se han subido imdgenes a su curso

Retroalimentacidn general (3

:Tr_el_:gucl'_ngt V [1rept) | | [Idioma W BJZ OGS | =%~ B | » cu
EEFSE N | IC-®E T —Dbesw QOQ SR O
Fata:

Guardar cambios ][ Cancelar

k) Calculadas

Las preguntas calculadas son una generalizacién de las preguntas de tipo numérico. El
estudiante debe dar respuesta a una expresion matematica con variables que toman
valores aleatorios de un conjunto de valores concretos generado por el profesor o
profesora. Por ejemplo, si quisiéramos generar un gran nimero de problemas de sumas y
restas, podriamos crear una ecuacion con tres variables (a + b - ¢). De esta forma, para
cada intento de resolucion del cuestionario, Moodle generara valores “aleatorios” para
cada una de las variables.
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Tanto en la pregunta como en la respuesta se pueden referenciar a las variables utilizando
una notacion algebraica: {a}, {b}, {c}... Estos simbolos seran reemplazados por los valores
“aleatorios” cuando la pregunta se presente a los estudiantes (en cada intento del
cuestionario). Asi el célculo serd siempre el mismo, pero el valor numérico correcto
cambiara cada vez. La respuesta correcta se especificara por una férmula, no por un valor
fijo.

Junto con las variables, se pueden utilizar los operadores bésicos +, -, *, / y % para el
modulo del operador. También es posible utilizar algunas funciones matematicas de PHP.
Entre ellas hay 24 funciones de un solo argumento: abs, acos, acosh, asin, asinh, atan,
atanh, ceil, cos, cosh, deg2rad, exp, expml, floor, log, log10, loglp, rad2deg, round,
sin, sinh, sprt, tan, tanh y dos funciones de dos argumentos atan2, pow Yy las funciones
min y max que pueden tener dos 0 mas argumentos.

También es posible usar la funcién pi que no toma ningin argumento pero no hay que
olvidar utilizar los paréntesis: el uso correcto es pi(). De forma similar el resto de
funciones deben tener su/s argumento/s entre paréntesis. Un posible uso es por ejemplo
sin({fa}) + cos({b}) * 2. No deberia haber ningin problema en anidar funciones dentro de
otras como cos(deg2rad({a} + 90)), etc.

Al igual que para las preguntas numéricas es posible permitir un margen dentro del cual
todas las respuestas son aceptadas como correctas. Esta tolerancia o error puede ser de
tres tipos: Relativa, Nominal y Geométrica. Si establecemos como respuesta correcta 200
y especificamos una tolerancia de 0.5 entonces los diferentes tipos de tolerancia funcionan
como sigue:

o Relativa: el error admitido se calcula multiplicando el valor correcto por la
tolerancia (error = 200*0.5 = 100). De esta forma, el intervalo admitido es el valor
correcto * error (200 + 100), es decir, la respuesta se considerara correcta si esta
comprendida entre 100 y 300. Esta forma de especificar la tolerancia es la mas
adecuada cuando la magnitud en cuestion varia mucho entre extremos muy
diferentes.

e Nominal: simplemente se especifica el intervalo valor correcto * tolerancia (200
0.5), es decir, la respuesta sera correcta si se encuentra entre 199.5y 200.5. Este
tipo de tolerancia puede ser util si las diferencias entre diferentes respuestas
correctas son pequefias.

e Geométrica: el limite superior del intervalo de tolerancia es calculado como valor
correcto * (1 + tolerancia) y es el mismo que para la tolerancia relativa. El limite
inferior es calculado como valor correcto / (1 + tolerancia). Segun esto, la
respuesta correcta debe estar entre 200*(1+0.5) y 200/(1+0.5), es decir, entre
133.33 y 300. Esta opcion es aplicable a magnitudes que no admiten valores
negativos.

Para crear una pregunta del tipo calculadas, deben seguirse pasos parecidos a los de otros
tipos de preguntas ya visto y explicitados, aunque siempre existen parametros especificos que
debemos explicar para su mejor comprension. Asi pues, debemos elegir la categoria a la que
pertenecera la pregunta, poner un nombre descriptivo a la pregunta, escribir el
enunciado de la pregunta reemplazando los valores por variables entre llaves, segin la
notacion mencionada anteriormente, o afiadir una imagen, si se cree conveniente,
siguiendo cualquiera de los procedimientos detallados en las preguntas de opciéon multiple.
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"Wiild cards' compartidas Mo 'wild card' en esta categoria

Mombre de la pregunta”™ 'Cé|.|3u|.a|j-as

Texto de la pregunta 3)

Categoria :_"-.-"ahilr por defecto para Tipos de preguntas para el Cuestionario Moodle {14) V

[ Actualizar la categoria

[ Trabuchet (1t ] W [dioma | B £ U § | % & | E] | 0 O
SE=ESMn | EEEE BA —Jlede QOQGR | ©
JCual es el resultado de la siguiente exprasian?

Ruta: body

{a + {b} - (ich)=

A continuacion,

podremos especificar cuantos puntos valdra la pregunta,

Y,

opcionalmente, podemos especificar un factor de penalizacion (tal como se explicé en la
descripcion del proceso de creacion de preguntas de opcién multiple). También, si lo
consideramos oportuno, escribiremos una Retroalimentacion general o mensaje mostrado

al estudiante en el momento de revisar la pregunta o el cuestionario.

Farmata (3

Calificacidn por defecto de la '.2

pregunta”
Factor de penalizacidn™ (3 :|j|_2

Etroalimentacidn general (@)

Formata HTML

Irmagen a mostrar Adn no se han subido imagenes a su curso

Trebuchet ¥l [1(p) ]| V[domaw] B Z U 8|% & |B]| 0 o
ESEE N EEEE T —Jeske QOQGR|©
Ruta:

o

En la seccion de Respuesta,

afiadimos la férmula para la respuesta correcta,

asegurandonos de usar las mismas variables que en el enunciado para que Moodle puede

realizar las sustituciones.
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Igualmente, indicamos el porcentaje de puntuacién para esa respuesta; como en las
preguntas numeéricas, pueden incluirse varias respuestas con diferentes puntuaciones (lo
normal es que sea del 100%, si se trata de la respuesta correcta). Podriamos determinar la
tolerancia al error aceptada en la respuesta.

Seleccionamos el tipo de tolerancia mas adecuado en funcién de las magnitudes a
manejar.

Especificamos también el niumero de decimales o de cifras significativas que debe tener la
respuesta correcta cuando se presente en la revision o los informes. Por ejemplo, si fijamos
3 cifras significativas, entonces la respuesta correcta se deberia presentar como 12.3; 4567
se deberia presentar como 4570; 12 se deberia presentar como 12.0, etc.

Opcionalmente, escribir la correspondiente retroalimentaciéon o feedback.

Respuesta

Farrmula de respuesta correcta= E.{a} + b} - e}
Calificacian .1|:||:| £ w
Tolerancia £ |:|
Tipo de tolerancia :He|.ati\.'a3 v
La respuesta correcta muestra 2 v
Farmato | decimales V

Comentario -

_.Tr_gbucl'_ue_t_ b [ 108 pty V . \(.::.I#in_:imq v B I U 8| % < | @ | 0

M| iSiEiEiE Ty —Dhese QOQSER| O

ANEY

Si necesitamos agregar mas respuestas, haremos clic en el botén Agregar otra respuesta
en blanco
tantas veces
como
necesitemos. Unidad 1
También, vy
de forma Unidad
opcional, se
pueden
especificar
las unidades
en las que se [ Ezpacios en blanco para 2 unidades mas ]
espera la
respuesta y
establecer los [ Siguiente Pagina H Cancelar ]

Agregar otra rezpuesta en blanco.

Multiplicador 1.0

271



factores de conversion adecuados para admitir respuestas con otras unidades.

Si

necesitamos mas espacios para agregar unidades haremos clic en el boton Espacios en

blanco para 2 unidades mas.

Una vez cumplimentado este formulario pulsaremos el boton Siguiente pagina para pasar a
definir las propiedades del conjunto de datos.

Elegir propiedades del conjunto de datos (3

Las 'wild cards' {®..} seran sustituidas por un valor numérico de su conjunto de datos

"Wild cards' obligatorias presentes en las respuestas

wWild card a

‘ysard el mizmo conjunto de datos privado que antesi™

Wild card b
wild card ©

uzara el mismo conjunto de datos privado que antes %

ugard el mizmo conjunta de datog privado que antes %

Posibles "wild cards® presentes sdlo en el texto de la pregunta

En la siguiente pagina, seleccionaremos si se desean tomar los valores de las variables de
un conjunto propio u otro publico a todas las categorias. Una vez elegidas las opciones,
pulsaremos en el botdn Siguiente pagina para acceder a la siguiente pantalla.

Generacan de
nuevos valores

Hem & agregar

M2 de decimales para
expresar la variable a

Afadir

Editar datos @

ALl Gall |ut puarsa T Qe Ko Conpailoe o6 dalds I

Param [a] 301
Rango da vakees -5

Dadmales (1 &

Uiztmbucion | Unigwme

Pordsm b a7
] Rango devakees -y
Dedirales 3 =
(istnbucin | Unkma

Pardm [&] a6z
Ranoo de vakees i
Daomalos |7 =

Distnkmiciin | Uniosma

{abHnle] 391+ 0BET567 =10 40
Pdirr 10 4 Mder 194

Valor generado
para la variable a

Rango de valores

Tipo de distribucion

L

Seguicnie ‘tem a agregar @ wohved & ySarvaken preves =i astd disponibk

TOrZAr [egenerhtidn

M bam a agreger’ shaa
Jreg

! afadr |

T = itomis|
valores a la lista

Diabe agregar al menos un fom del conunto de dald

praqinia

Casandai canibeds |

Resultado para los valores
actuales de las vanables

Agregar conjunto de

Imagen de Jesus Bafios Sancho, 2007

La pantalla Editar datos se utiliza para generar el conjunto de valores y guardar los
cambios. Para cada una de las variables especificaremos su rango de variacién, el nimero
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de decimales con que se expresara y el tipo de distribuciéon. En el centro de la péagina se
mostrara el resultado de la ecuacién para los valores tomados por las variables en cada
momento.

Para actualizar los valores tomados por las variables pulsaremos el botdén Agregar los
parametros de los conjuntos de datos (por ejemplo, si hemos cambiado los rangos de
valores o el nimero de decimales).

Agregar

Siguiente 'Itern a agregar’ (& yalver a usar valor previo si est3 disponible

Oiforzar regeneracion

[ Muevo 'Itern a agregar’ ahora ]

1 ] fern(s)

Borrar

[1 ] dlimais) item(s)

Item 1
Pardm {a} "_3.91
Parém {b} |.ga7
Pardm {c} “_5_5;2

fal + {b} - {c+ (-3.91) + (-9.87) - (-5.62) = -5.16
Min: -5.16000000001---M&x: -8,15999999999
Respuesta correcta: -8.16 dentro de los limites del valor verdadero -8.16

Guardar cambios

Cuando queramos guardar un conjunto de valores (a, b, ¢) en la lista de valores que se
utilizara para sustituir las variables, haremos clic en el boton Afadir. Sin embargo, si lo
gue deseamos es generar otro conjunto pulsaremos en el boton Nuevo “Item a agregar”
ahora. De esta forma se iran afadiendo items a la lista. Para finalizar la introduccion de
items, pulsaremos en el botén Guardar cambios.

La siguiente figura muestra una pregunta calculada en el cuestionario; se corresponde con
el aspecto que tendria la pregunta desarrollada a lo largo de esta explicacion. Cada vez
gue se ejecute el cuestionario o la pregunta las variables tomaran valores del conjunto
guardado en la lista.

12 & éZudl es el resultado de la siguiente expresion?

Puntos:

-3 (-3.91% + (-9.87) - ({-5.62))=
Fespuesta:

Enviar

6.2.5. Ver un cuestionario

Una vez creado el cuestionario, podremos entrar en él (siempre y cuando esté disponible)
siguiendo su enlace en la pagina principal del curso.
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Cuando un estudiante hace clic en el nombre del cuestionario, aparecera la pagina del
cuestionario que muestra su nombre e introduccién. Normalmente, la introduccion
ofrece al estudiante informacion sobre los objetivos del cuestionario y la forma de
evaluacion. También puede mostrar las fechas y horas de apertura y cierre del
cuestionario. El estudiante no podra acceder a él antes de la fecha/hora de apertura y
debera asegurarse de que envia todas las respuestas antes de la fecha/hora de cierre del
cuestionario. Normalmente las respuestas fuera de plazo no seran puntuadas.

Si un estudiante ya ha intentado contestar el cuestionario, vera una tabla con una lista
de todos los intentos previos junto con la hora en que los hizo, la puntuacién conseguida,
las calificaciones correspondientes a cada intento y, opcionalmente, la respuesta o
mensaje configurado para esa puntuacién. No hay que confundir la informacion presentada
en la columna Puntos con la de la columna Calificacién. Puede haber diferencias entre
ellas: es posible que el profesor o profesora haya fijado la calificacion del cuestionario en
una determinada escala (por ejemplo, de 0 a 100) y por consiguiente, el valor presentado
en la columna Calificacion sera una adaptacion de la puntuacion bruta obtenida en el
cuestionario a esa escala.

Ewvaluacion de la unidad didactica

Condiciones previas
establecidas para el
desarrollo del
Cuestionario sin
introduccion al mismo Limite de tiempa: 10 minutos

Intentos permitidas; 2

Método de calificacidn: Calificacidon mas alta

- . Calificacion obtenida
Resumen de sus intentos previos

Intento Completado Puntos f.&4 Calificacion f 10

1 miércoles, 17 de diciernbre de 2008, 10:56 L 6.32

Calificacion mas alta: 6.32 f 10.

Intentos realizados T Sl .
Posibilidad de iniciar otro intento

[ Reintentar el cuestionaria ]

Es posible realizar varios intentos de resolucién del cuestionario si el botén Reintentar el
cuestionario esta presente. Si no apareciera significa que el estudiante ha agotado todos
los intentos permitidos para resolverlo.

Cuando es el profesor el que hace clic en el cuestionario, vera la pestafia Informacién con
el nombre del cuestionario y su descripcion, la fecha limite para su resolucion, los
intentos permitidos, el método de calificacion y el ndmero de estudiantes que han
intentado contestarlo. También esta disponible el botén Comenzar para ejecutar el
cuestionario.

En cualquier momento podra editar el cuestionario haciendo clic en el boton del angulo
superior derecho Actualizar cuestionario. Si tiene habilitada la edicion de bloques, el
profesorado podra optar por agregar el bloque de Resultados del cuestionario y/o el bloque
HTML.
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Unidad 005 » Cuestionarios » Evaluacidn de la unidad didactica G

Informacidn Rezultados | “istaprewia | Editar

Evaluacion de la unidad didactica

Fodernos en este apartado explicar al alumnadao las caracteristicas basicas del
cuestionario que van a desarrollar

Intentos permitidos; 2
Método de calificacién: Calificacidn mds alta
Limite de tiempo: 10 minutos
Cuestionario abierto: miércoles, 4 de marzo de 2009, 20:40
Cuestionario cerrado: viernes, 6 de marzo de 2009, 22:40

Intentas: 24

[ Previzualizar el cuestionario ahaora

6.2.6. Gestion del cuestionario

En este apartado vamos a ver la utilidad de las pestafias que podemos encontrar en la
parte superior de la pagina del cuestionario:

'ﬂ (irformaci plfagesultado3) @
Explicaciones y \
observaciones Evalydcion de la unidad didactica Gestion de preguntas
Gestion y acceso @ Ver el cuestionario igual B i
resultados que los estudiantes

Fodemos en este apartado explicar al alumnado las caracteristicas basicas del

cuestionario que van a desarrollar

e La pestafia Informacion, nos muestra el contenido del campo Introduccion que se
cumplimenté en el formulario de configuracion del cuestionario. Normalmente
contiene explicaciones y observaciones para que los estudiantes lo respondan
adecuadamente, el método de calificacion y el boton para comenzar su realizacion.

e La pestafia Resultados, nos da acceso a la pagina de gestion de los resultados de los
cuestionarios, una vez que se han contestado.

e La pestafia Vista previa, nos muestra el cuestionario tal y como lo veran los
estudiantes.
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e Por ultimo, la pestafia Editar, nos lleva a la pagina de gestién y creacién de
categorias y preguntas.

6.2.7. Vista previa del cuestionario

En esta vista, el docente ve el cuestionario de la misma forma que lo ve el estudiante.
La unica diferencia es que debajo de cada niumero de pregunta aparece un pequefio icono
# sobre el que podemos hacer clic para ir directamente a la pagina de edicion de
preguntas para editar esa pregunta en concreto. Esta caracteristica resulta muy
interesante, toda vez que podemos corregir posibles errores en las preguntas directamente
en la pagina de previsualizacion.

Desde esta vista podemos contestar el cuestionario. Al final del mismo, encontramos tres
opciones:

11 & Para cada una de las siguientes preguntas seleccione |a respuesta que haga juego del mend.

FPuntos:
- EAl método de organizacion industrial, cuyo fin es aumentar la productividad, | Eleqir... ¥|
a base de eliminar rmovimientos indtiles del obrero v optimizar el tiempo

empleado, para asi reducir costes se denomina?

ila mayor parte de la emigracian europea del siglo ®IX se dirigid a (nombref Eleqgir... w
de continente)?

Enviar

12 & iCudl es el resultado de la siguiente expresidn?

Funtos:

Ja (-3.91) + (-9.87) - ({-5.62))=
Respuesta:

Enviar

Botones de finalizacion

[ Guardar zin enwviar H Erviar pagina ][ Ervviar todo v terminar l

e Guardar sin enviar, que guarda las respuestas sin enviarlas.
e Enviar pagina (opcional), que envia s6lo una determinada péagina del cuestionario.
e Enviar todo y terminar, que guarda todo el cuestionario.

Cuando el cuestionario tenga activado el Modo adaptativo, los estudiantes (y los profesores
y profesoras) veran un botén Enviar adicional en cada pregunta que les permite dar varias
respuestas a una pregunta incluso en el mismo intento de resolucién del cuestionario,
pudiendo tener penalizaciones por cada intento.

Al resolverlo, se indicard qué intento se esta realizando y se abrira la pagina de revision.
En esta pagina, se muestran, en la parte superior, la puntuacion general lograda
(porcentaje de las respuestas acertadas) y una revision de cada una de las preguntas, en
las que se indica si la respuesta es correcta, parcialmente correcta o incorrecta, junto con
la puntuacion obtenida.

276



Evaluacion de la unidad didactica

Revision del intento 1

=

Comenzado el miércoles, 17 de diciemnbre de 200&, 10047
Completado el miércales, 17 de diciembre de 2008, 10:55 Datos basicos del alumno,

Tiempo & minutos 41 segundos
empleado

Calificacién 3.99 out of a maximum of 10 {40%:) _}

Felipe \

fecha, tiempo empleado,
puntuacion y calificacion

Puntos 9.58/24

\

Los descubrimientos en medicinag de Pasteur, Kock v otros cientificos consiguieron trenar 1as granQ‘
epidemias (tifus, calera, difteria, etc.) en Europa. Asi, el aumento de la mortalidad provocado por las
enfermedades infecciosas junto a la disminucién de la mortalidad infantil permitieron el aumento de la
esperanza de vida

Respuesta: Verdadero x

Falso

Livingstone

Hacer cormentario o evitar calificacian

Correcto
—— — -
Puntos para este envio: 171, /‘

e

Puntos:
01

-

ial método de arganizacidn industrial, cuyo fin es aumentar la productividad, a base de eliminar movimier&\
inatiles del obrero v optimizar el tiempo empleado, para asi reducir costes se denomina?

Respuesta: [ I X

Hacer comentario o evitar calificacion

Incorrecto
— -

Respuesta correcta: Tavylorismo
Puntos para este envio: 01, _/

14

FPuntos:
274

Los dominios son territorios con escasa poblacidn | indigena % f |, en los que la minoria |blanca % f dispuso

de un gobierna v de un sisterma | dictatarial ] x propio, aunque mantenian relaciones de dependencia con

la metropoli, Por ejemplo | Japan % X i

Hacer cormnentario o evitar calificacian
Parcialmente correcto

L. K & R N __§ N ]| -

Puntos para este envio: 2/4,

Después de revisar el cuestionario podemos hacer clic en el boton Comenzar de nuevo
para iniciar un nuevo intento de resolucion del cuestionario.

6.2.8. Resultados del cuestionario

La ficha Resultados nos permite revisar los resultados obtenidos por los estudiantes. Nos
informa de cuantos usuarios lo han completado y cuantos intentos totales se han registrado
hasta el momento.

Esta pestafa incluye varias subpestafas:
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a) Vista general

Contiene una lista con los intentos de resolver el cuestionario realizados por los
estudiantes. La informacion mostrada es, al menos, la siguiente:

Infarmacidn Resultados Wista previa Editar

Vizidn general  Recalificar  Calificacidn manual  Anilisis de items

Ver todas las calificaciones del curso
Intentos: 25

Showing graded and ungraded attempts for each user. The one attermnpt for each user that is graded is highlighted. The grading method
for this quiz is Calificacian mas alta.

Mormbre : Todos ABCDEFGHIIKLMNRNOPQRSTUN W HYZ
Apellido : Todos ABCDEFGHIIKLMNRNOPQRSTUNWHYZ

Mombre f Tiempo o o
Apellido + E:Jmenzado Completado e Calificacion/f10 5 5 i 35 o
Lourdes 17 de 17 de g minutos
.l diciernbre de diciembre de 52 2.1z 0.14/042 0.1/042 0/0.42 0/0.42 0/1.67
2008, 10:46 2008, 10:55  segundos
J'qosté 3 17 de 17 de 9 minutos
¥ Sl diciernbre de diciembre de 32 247 004z 0.1/042 042/042 0.42/042 042/1.67
2008, 10:46 2003, 10:56  segundos
José 17 de 17 de 9 minutos
D diciernbre de diciemnbre de 47 4.27 0.14/0.42 | 0.1/042 042/042|0/0.42 0.42/1.67
2008, 10:47 2008, 10:57 segundos
o Nombre/Apellidos.
e Comenzado el: muestra la hora exacta en que se comenzé a resolver.
e Completado: muestra la hora de finalizacion del cuestionario.
e Tiempo requerido: cantidad de tiempo empleado en resolverlo.
e Calificacion/x: puntuacion obtenida (x es el maximo posible).
e Con Moodle 1.9 se afladen también las puntuaciones obtenidas por cada pregunta.

Por defecto, se muestran todos los estudiantes que han intentado resolver el
cuestionario, pero se pueden cambiar los ajustes de visualizacion seleccionando otra
opcion de la lista desplegable de la parte inferior de la pagina y pulsando en Ir. Hay cuatro
opciones disponibles:

e Mostrar s6lo los estudiantes con intentos: la lista incluird a todos los estudiantes
del curso que hayan realizado el cuestionario.

e Mostrar solo los estudiantes sin intentos: la lista incluira a todos los estudiantes
del curso, independientemente de que hayan realizado o no el cuestionario.

¢ Mostrar todos los estudiantes: una lista de todos los estudiantes que han estado
apuntados durante el curso no importando si hizo la prueba o no.

e Mostrar todos los intentos: como ‘Mostrar s6lo los estudiantes con intentos’, pero
también incluye los intentos de los usuarios que han estado como estudiantes
durante el curso, pero luego se han desmatriculado.

Mediante las opciones Seleccionar todos / omitir todos, usted puede marcar o desmarcar

todos los nombres de la lista y, en su caso, eliminar los seleccionados.
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Para ordenar los resultados por dos columnas, primero haga clic en el encabezado de
columna que quiere ser la segunda clave y, a continuacion, haga clic en el encabezado de
la columna que quiere ser la clave principal.

Por ultimo, observamos diferentes botones para la descarga de los resultados. Estas
opciones se estudiaran un poco mas adelante.

b) Recalificar intentos

Esta opcion recalcularéa las calificaciones del cuestionario si hemos cambiado los puntos
posibles del cuestionario o de alguna/s pregunta/s.

¢) Calificacion manual
Desde esta pestafia se pueden calificar manualmente todas las preguntas de tipo ensayo.
d) Analisis de items

Esta tabla presenta los datos procesados del cuestionario a fin de poder analizar y
juzgar el desempefio de cada pregunta de cara a la evaluacién.

Tabla de anélisis de items (&

i g s
crédito ' Indice Coef.
Pr.# : Ne SR, Facil. - _
Texto de la pregunta Texto de la respuesta parcial T Disc.  Disc.
R. Correct.

Realiza las siguientes Carbdn: Primera
(296} identificaciones : Revolucién Industrial
2-u : i {1,00) 0725 (0% 7O9% 0,380 0,25 0,76
23, Realiza las siguientes

identificaciones

Petrdleo: Segunda

1,00} 0725 0%
Revolucion Industrial ( ) F (0%)

Industri_a'te:-ctil: Pri_mera (1,00) 0/25  (0%)
Revolucion Industrial
Electricidad: Segunda

o
Revolucién Industrial LR | Dienr) dhte]

éCon que nombre se conoce en Chovinismo

Francia al patriotismo exagerado,

que considera lo propio del pais al

que uno pertenece como lo mejor
w3 e i {1,00) 6/25 (24%) 24% 0436 0,29 0,46
iz ¢ {iCon que nombre se conoce en

Francia al patriotismo exageradao,

que considera lo propio del pais al

que uno pertenece comoa lo mejor

del munda?

Jingaisrmao (-0,50) 2725 (8%

Faternalismn (-0,50) 12/25 (458%)

Los pardmetros estadisticos utilizados se calculan siguiendo la teoria clasica de los test:

e Indice de Dificultad (% de items respondidos correctamente). EvalGa cuén facil o
dificil resulta una pregunta a los estudiantes. Se calcula:
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donde Xpromedio €S la media obtenida por todos los estudiantes que contestan el
item, y Xmax €s la puntuacion maxima obtenida en el item.

Si las preguntas pueden distribuirse dicotomicamente en categorias correcto /
incorrecto, este parametro coincide con el porcentaje de usuarios que responden
correctamente a la pregunta. En este caso,

IF a/n
donde a equivale al nimero de individuos que aciertan el item y n es el total de
sujetos que realizan la prueba.

Desviacion Tipica (DT). Este parametro mide la dispersion de las respuestas en la
poblacion que responde. Si todos los usuarios responden lo mismo, DT=0. DT se
calcula como la desviacion estandar para la muestra de puntuaciones fraccionadas
(correctas/maxima) para cada pregunta particular.

indice de Discriminacion (ID).Proporciona un indicador bruto del desempefio en
cada item por separado de los estudiantes competentes frente a los menos
competentes (por ejemplo, individuos que obtienen puntuaciones altas frente a
individuos que obtienen puntuaciones bajas). El parametro se calcula dividiendo en
primer lugar a los estudiantes que han intentado el cuestionario en tercios
basandose en la puntuacion global obtenida en el cuestionario. A continuacion se
calcula la media obtenida en el item analizado por los grupos superior e inferior, y
se sustrae la media. La expresion matematica es:

0 A S
D= SUp ETor inf arior
N

donde Xsuperior €S la suma de la nota fraccional (obtenido/méaximo) lograda en este
item por el tercio de estudiantes que tienen las calificaciones mas altas en todo el
cuestionario (por ejemplo, numero de respuestas correctas de este grupo), y
Xinferior €S la suma analoga para el tercio de usuarios que han obtenido las
puntuaciones mas bajas en el cuestionario total.

El rango de este parametro abarca desde +1 a -1. Si el indice es inferior a 0.0,
significa que los estudiantes del grupo bajo rindieron méas en el item que los del
grupo alto. Tales items deberian eliminarse debido a su escasa fiabilidad. De hecho,
estos items reducen la precision de la puntuacion global del cuestionario.

Coeficiente de Discriminacion (CD). Es otra medida del poder de cada item para
diferenciar a los estudiantes eficientes de los menos eficientes.

El coeficiente de discriminacion es un coeficiente de correlacién entre las
puntuaciones en el item y la puntuacion global en el cuestionario. Se calcula como:

e, 2459
N #gx* sy
donde X(xy) es la suma de los productos de las desviaciones de las puntuaciones en
el item y las puntuaciones en todo el cuestionario, N es el nUmero de respuestas
dadas a esta pregunta, sx es la desviacion tipica de las puntuaciones fraccionales
para esta pregunta, y sy es la desviacion tipica de las puntuaciones en todo el
cuestionario.

280



De nuevo este parametro adopta valores entre +1 y -1. Los valores positivos indican
los items que discriminan entre estudiantes competentes y no competentes, en
tanto que los valores negativos se dan cuando los items son mejor contestados por
los estudiantes con calificaciones mas bajas. Los items con CD negativo son
respondidos incorrectamente por los estudiantes mejores y, en consecuencia,
constituyen una penalizacion contra estos estudiantes. Dichos items deberian
eliminarse.

La ventaja del Coeficiente de Discriminacion frente al indice de Discriminacion es
que el primero utiliza informacién proveniente de la poblacion total de estudiantes,
no sélo de los tercios extremos (superior e inferior). Por consiguiente, este
parametro puede ser mas sensible para detectar el comportamiento de los items.

e) Descargar el analisis

Los datos de las tablas estadisticas, simples o detalladas, son exportables como ficheros
de texto (columnas separadas por tabuladores), como ficheros en formato propietario de
hoja de calculo Excel (.xIs) -en la imagen siguiente- o con formato abierto
OpenDocument (.ods), equivalente al anterior.

Microsoft Excel - Unidad_005_Evaluacion_de_la_unidad_didactica [Solo lectura]
l’—_‘_l)l Archivo  Edicion  Yer Insertar Formato  Herramientas Datos  YWentana  #
Hid |9 - |8 s - 10 -|[N]& s |E[E]= 59 % m € 3 0% E &
;15 snagit [=1 | window -
Al - £ Nombre
A B | ¢ [ D0 [ E T F T 6 | H ] I | 4 5
1 |Nombrefomenzado ¢eCompletado:mpo requerialificacion/1 #1 #2 #3 #4 #3
L .{\I\raro M: 17 de dicien 17 de dicien8 minutos 37 2467 ] 021 042 042 o,
3 |Angela 5 17 de dicien 17 de dicien® minutos 3 < 389 ] 042 042 0] 1.)
| 4 |Antanio b 17 de dicien 17 de dicien® minutos 8 = 1463 ] 042 ] ] a,
' 5 |Awurara M 17 de dicien 17 de dicien11 minutos 1 0 0 0 0 0
| B |Aurora b 17 de dicien 17 de diciend minutos 55 33 ] [N 042 ]
| 7 |José Antt 17 de dicien 17 de diciend minutos 47 33 0 01 042 0 0,

6.2.9. Formatos de importacion y exportacion de preguntas

Moodle permite componer preguntas con un procesador de textos externo, guardarlas
como ficheros de texto en un formato definido (especificando qué lineas son las preguntas,
cuales las respuestas, y cuales las correctas y su calificacién), e importarlas a un
repositorio de preguntas. También puede exportar preguntas. Eso permite intercambiar
preguntas de cuestionarios con otros profesores, o entre diferentes servidores Moodle, o
entre diversos cursos. En esta seccién veremos como han de ser esos archivos. ElI formato
en el que han de especificarse las preguntas y sus respuestas.

a) Formato GIFT

Este formato es el estandar mas utilizado y mas completo disponible en Moodle para
importar preguntas de cuestionario a partir de un archivo de texto. Se disefié para que
fuera muy facil para el profesor escribir preguntas en un fichero de texto. Con él es
posible especificar los detalles de casi todos los tipos de preguntas estandar usados en
Moodle: Opcién multiple, verdadero/falso, respuesta corta, emparejamiento, numérico y
de rellenar huecos. No permite usar preguntas Cloze, pero éstas tienen su propia
especificacion de texto. Se pueden mezclar varios tipos de preguntes en el mismo fichero,
junto con comentarios, nombres identificativos de preguntas, textos de refuerzo,
comentarios relativos a respuestas y calificaciones en porcentajes y ponderadas.
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El nombre fue concebido como un acrénimo de "General Import Format Technology"
("Tecnologia de Formato General de Importacion”) pero era demasiado largo para un
simple filtro como éste; por eso quedod simplemente en: GIFT (regalo). Ninguna pregunta
individual en formato GIFT puede contener lineas en blanco. Cada pregunta esta
delimitada por al menos una linea en blanco. Si necesitaramos representar una linea en
blanco en una pregunta determinada, habria que utilizar la marca \n. Podemos incorporar
comentarios en cualquier momento, pero deben comenzar con dos barras (//) en el inicio
de la linea. Las respuestas van siempre entre llaves {} intercalando unos simbolos para
indicar las correctas, falsas, etc. Siempre debe haber una linea en blanco (un doble
retorno de carro) separando las preguntas. Para aumentar la claridad, las preguntas se
pueden escribir en lineas separadas e incluso sangradas. Por ejemplo:

La Segunda Guerra Mundial comenzd el 1 de {
~ Agosto

= Septiembre

~ Octubre

} de 1939.

De qué pais provienen originalmente los caracteres japoneses?

~ India
China
Corea
~ Egipto
3

l

Veamos las especificaciones de este formato para los diversos tipos de preguntas:

Opcion mualtiple:

En las preguntas de opcion mdltiple, las respuestas erroneas llevan una tilde (~)
como prefijo; las correctas, un signo de igual(=).

¢De qué pais fue canciller Otto von Bismarck? {~Espafia ~Holanda
=Alemania}

Respuesta Corta:

Las respuestas del tipo "Respuesta Corta" se prefijan siempre con un signo igual (=),
indicando que son todas respuestas correctas. No debe haber respuestas con tilde.

¢Quién es el mejor amigo del hombre?{=perro can} Dos mas dos es
igual a {=Cuatro =4}.

Si hubiera s6lo una Respuesta Corta correcta, deberia estar escrita sin el prefijo
igual, de tal manera que no se pueda confundir con el tipo Verdadero-Falso.

Verdadero-Falso:

En este tipo de pregunta la respuesta indica si la frase es correcta o incorrecta. La
respuesta debe ser descrita como {TRUE} o {FALSE}, o mas brevemente {T} o {F}.

Colon descubrié Africa {F}

ElI Sol se oculta por el Oeste {T}

282



Emparejamiento:

Las parejas coincidentes comienzan con un signo igual(=) y se separan con este
simbolo: ->. Debe haber al menos tres parejas coincidentes.

Preguntas por coincidencias. {
=subpreguntal -> subrespuestal
=subpregunta2 -> subrespuesta2
=subpregunta3 -> subrespuesta3

Marque las capitales con sus correspondientes paises. {
=Canada -> Ottawa

=ltalia -> Roma

=Japon -> Tokio

=India -> Nueva Delhi

=Espafia -> Madrid

Las preguntas de emparejamiento no aceptan respuestas automaticas al alumno
(refuerzos o retroalimentacion) o pesos de respuestas por porcentajes.

Numéricas:

La seccion de respuestas para las preguntas numéricas debe comenzar con el
signo #. Las respuestas numéricas pueden incluir un margen de error, el cual estara
escrito a continuacion de la respuesta correcta, separada con dos puntos (:). Asi,
por ejemplo, si la respuesta correcta esta entre 1,5y 2,5, deberia escribirse como
sigue: {#2:0.5}. Esto indica que 2, con un margen de error de 0,5 es una respuesta
correcta (es decir, el margen va de 1,5 a 2,5). Si no se especifica ningiin margen de
error, se asume que es igual a cero.

¢Cuando se descubrid América? {#1492}

¢Qué valor tiene Pi (con dos decimales de precision)?
{#3.1415:0.0005}

Opcionalmente, las respuestas numéricas pueden ser escritas como un intervalo con
el siguiente formato {Valor minimo..Valor méximo}.

¢Cual es el valor de Pi con tres decimales? {#3.141..3.142}

La interfaz del navegador del Moodle no acepta respuestas numéricas multiples,
pero si el cadigo interno del Moodle y el GIFT. Esto puede ser usado para especificar
multiples intervalos numéricos, y puede ser particularmente Gtil cuando se combina
con calificaciones ponderadas porcentuales. Si se utilizan varias respuestas, deben
estar separadas por un signo igual como las preguntas de respuesta corta.

¢Cuando se descubrid América? {#
=1492:0
=%50%1492:2}

Observe que, dado que el GUI del navegador del Moodle no acepta multiples
respuestas para las preguntas numéricas, no hay manera de verlas o editarlas con el
Moodle. La tnica manera de modificar una respuesta numérica desde el principio es
borrar la pregunta y volver a importarla (o usar algo como el phpMyAdmin).
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Rellenar huecos

El formato rellenar inserta automaticamente una linea en blanco para completar
(como ésta: ) en medio de la frase. Para usar el formato de Completar
coloque la respuesta en el lugar en donde quiere que aparezca la linea de
completar.

Indochina fue colonia de {~Inglaterra =Francia ~Alemania} entre
1858 y 1887.

Si la respuesta esta antes del punto se insertara una linea para completar en el
formato "Completar”. En este formato se puede escribir todo tipo de preguntas.

Ademas de este tipo de preguntas basicas, este filtro ofrece las siguientes opciones:
Lineas de comentario, nombre de pregunta, respuesta automatica al alumno y peso de la
pregunta porcentual.

Linea de Comentario:

Los comentarios, que no seran importados a Moodle, pueden ser incluidos en el
archivo de texto. Estas lineas pueden ser aprovechadas para proveer de
encabezados o informacién adicional sobre las preguntas. Todas las lineas que
comienzan con una doble barra inclinada ("//", no cuentan los tabs ni espacios)
seran ignoradas por el filtro.

// Sub-encabezado: Preguntas numéricas..
¢Cuanto es dos mas dos? {#4}

Nombre de la Pregunta:

Un nombre de pregunta puede ser especificado poniéndolo en primer lugar y
encerrandolo entre dobles signos de dos puntos :: . ::Origenes del Kanji::De qué
pais provienen originalmente los caracteres japoneses?{=China} ::Dia de

Accion de Gracias::El dia feriado en Estados Unidos en que se
festeja el dia de Acciéon de Gracias, es el {~segundo ~tercero
=cuarto} jueves de noviembre.

Si no se especifica un nombre de pregunta, por defecto la pregunta entera sera
tomada como nombre.

Refuerzos:

Estos refuerzos pueden ser incluidos para cada respuesta del alumno, continuando
esta respuesta con un signo #, también conocida como un "Hash mark"), y la
respuesta deseada.

Cual es la respuesta a estas opciones multiples {

~ Respuesta equivocada#Respuesta-comentario sobre la mala
respuesta

~ Otra respuesta equivocada#Respuesta-comentario acerca de la
mala respuesta

~ Respuesta correcta#Muy bien!}

¢Quién descubrido América?{
=Coloé#excelente respuestal
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=Cristobal Coloén#jExcelente respuestal}

Napoledn descubridé América. {FALSE#jNo, bestia!.}

En las preguntas de opciones multiples, el refuerzo que se muestra es sélo el que
corresponde a la opcion que marcé el alumno. En las preguntas de respuesta corta
el refuerzo se muestra sélo cuando el alumno ingresé la correspondiente respuesta
correcta. En la preguntas tipo Verdadero-Falso, el refuerzo importado se guardara
para mostrarlo sélo cuando responda incorrectamente. Asi, en el Gltimo ejemplo de
arriba, el estudiante veria la respuesta automatica sélo si seleccioné Verdadero.

Pesos Porcentuales de Respuesta:

Los Pesos porcentuales de respuesta estan disponibles tanto para las opciones
multiples como para las preguntas de respuesta corta. Estos pesos pueden ser
incluidos a continuacion de la tilde(en el caso de Opcion Mdltiple) o del signo igual
(para Respuesta Corta) con el porcentaje deseado de ponderacion encerrado entre
signos de porcentaje (ej., %50%). Esta opcion se puede combinar con comentarios y
respuestas automaticas.

Pregunta dificil. {~ Respuesta equivocada ~50% Respuesta “a
medias’® =respuesta correcta completa}

::El pueblo de Jesus::JeslUs era del pueblo de{

~Jerusalén#Esta era una ciudad iImportante, pero no es la
respuesta correcta.

~%25%BelénNacio alli, pero no creci6 en este pueblo.
~%50%Gal i lea#Sea mas especifico.

=Nazaret#jCorrecto! }

::El pueblo de Jesus::JeslUs era del pueblo de{
=Nazaret#jCorrecto!

=h75%Nazeret#Correcto, pero mal escrito
=%25%Belén#Nacio alli, pero no era de ese pueblo. }

Observe que los ultimos dos ejemplos son esencialmente la misma pregunta, la
primera como una opcioén multiple, la otra como una respuesta corta.

Hay que recalcar que es posible asignhar porcentajes de peso para las respuestas
correctas que no estan disponibles mediante la interfase del navegador. Tales
'pesos' o ponderaciones de cada respuesta se calcularan correctamente (de acuerdo
al valor asignado cuando se importaron), y pareceran normales a los estudiantes
gue hagan el examen. Pero tales 'ponderaciones' no se mostraran correctamente a
los profesores cuando se las esté editando mediante la interfase del editor de
preguntas del Moodle.

El menu desplegable solamente permite ciertos valores prefijados y, si la
ponderacion de la pregunta no coincide exactamente con alguno de esos valores
predeterminados, entonces éstos no se mostraran correctamente. Si se edita la
pregunta en cuestion mediante la interfase del navegador, el valor del peso de la
respuesta se cambiara al mostrado.

Respuestas Multiples:

La opcion de Respuestas Multiples se utiliza cuando en las preguntas de opcion
multiple se desea seleccionar dos 0 mas respuestas para obtener el maximo puntaje
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para esa pregunta. La opcion de respuestas multiples estara habilitada asignando
pesos parciales a multiples respuestas, mientras que no se otorga a ninguna
respuesta el caracter de 'correcto'.

¢Qué valores puede asumir la raiz cuadrada de 47{
~cero

~%50%2

~%50%-2

~seils }

Observe que no hay ningun signo igual (=) en ninguna respuesta, y que éstas deben
sumar en total no mas de 100%; de lo contrario, Moodle devolvera un error. Para
evitar que los estudiantes hagan trampa y obtengan el 100% haciendo clic en todas
las respuestas, es preferible incluir pesos de respuesta negativos para las respuestas
erréneas.

¢Qué valores puede asumir la raiz cuadrada de 47?{
~%-50%cero

~%50%2

~%50%-2

~%-50%seils }

Otras opciones se encuentran disponibles editando directamente el filtro de
importacion en gift/format.php. Las preguntas de respuesta corta pueden hacerse
sensibles a las mayusculas/mindsculas cambiando de "0" a "1" en la siguiente linea:

$question->usecase = 0; // Ignora mayuUsculas/minusculas
Especificar el formato de texto de la pregunta

The question text (only) puede tener especificado un formato opcional de texto.
Por el momento, los formatos disponibles son moodle (autoformato de Moodle),
html (formato HTML), plano (formato de texto plano) y markdown (formato
Markdown). El formato se especifica mediante corchetes inmediatamente antes del

texto de la pregunta.
[markdown]El *Dia de Navidad* se celebra el {
~veintitrés
~veinticuatro
=veinticinco
} de Diciembre.

Caracteres especiales ~=#{} :

Estos simbolos ~ = # { } controlan la operacion de este filtro y no pueden utilizarse
como texto normal dentro de las preguntas. Puesto que los simbolos juegan un
papel especial para determinar como opera el filtro, se denominan "caracteres de
control". Con todo, es posible que en alguna ocasion usted quiera utilizar alguno de
ellos, por ejemplo, como parte de una férmula matematica en una pregunta. El
modo de hacerlo es "escapando” de los caracteres de control. Esto se consigue
simplemente escribiendo una barra invertida (\) antes de un caracter de control, lo
gue indica al filtro que usted va a utilizar un caracter literal en lugar de un caracter
de control. Por ejemplo:

¢Qué suma es igual a 5? {

~\=2+2
2 + 3
2 +41%}
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::Caracteres de Control GIFT::

¢Cual de los siguientes caracteres NO es un caracter de control
en el formato GIFT? {

~ \~ # \~ es un caracter de control.

~ \= # \= es un caracter de control.

~ \# # \# es un caracter de control.

~ \{ # \{ es un caracter de control.

\} # \} es un caracter de control.

= \ # jCorrecto! \ (barra invertida) no es un caracter de
control. PERO

se usa para dejar sin efecto los caracteres de control.

}

l

Cuando la pregunta se procese, la barra invertida se eliminard y no se guardara
en Moodle.

e QOtras opciones:

Las preguntas de respuesta corta pueden hacerse sensibles a las mayusculas
cambiando "0" a "1" en la linea siguiente:

$question->usecase = 0; // lgnore case

Obviamente, el fichero con las preguntas debe ser guardado como un archivo de texto, NO
como un documento del procesador de textos (.doc, .sxw). Si quiere que se respeten los
acentos, efies etc., el juego de caracteres (la codificacion del texto) del archivo debe ser
la misma que la de la instalacion de Moodle en el servidor. Se recomienda ISO-8551-15.
Puede obtener un ejemplo de este tipo de archivo simplemente exportando preguntas
conocidas del repositorio de Moodle a un fichero de texto e inspeccionandolo.

b) Formato AIKEN

El formato "Aiken" es una manera muy simple de crear preguntas con respuesta de
opciones multiples, usando un formato sencillo, claro y muy legible. No sirve para
otros tipos de preguntas. El nombre deriva del Aiken Institute, donde se origind. He
aqui un ejemplo:

¢Cual es la respuesta correcta a esta pregunta?
A. ¢(Es ésta?

B. ¢0 acaso esta otra?

C. ¢Posiblemente esta otra?

D. jEntonces debe ser éstal!

ANSWER: D

¢Qué LMS tiene mas formatos de importacién de cuestionarios?
A) Moodle

B) ATutor

C) Claroline

D) Blackboard

E) WebCT

F) Ilias

ANSWER: A

La pregunta debe estar toda en una misma linea. Cada respuesta posible debe

comenzar en una nueva linea con una inicial seguida de un punto ".' 0 un paréntesis
Y, y luego un espacio. La linea con la respuesta correcta debe seguir a
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continuacion, comenzando con "ANSWER:" y luego dando la inicial de la respuesta
correcta.

¢) Formato AON

Se trata del mismo formato que rellenar huecos (ver mas abajo). Sin embargo el
filtro que las importa tiene un comportamiento especial. Se le llama asi en honor a
una empresa que impulsé el desarrollo de muchas caracteristicas para los
cuestionarios. Después de ser importadas, todas las preguntas se convierten en
grupos de cuatro preguntas para seleccionar la correcta. Ademas las respuestas de
opcion multiple son mezcladas aleatoriamente al ser importadas.

d) Formato Blackboard

Este filtro puede importar preguntas guardadas con la caracteristica de exportar
preguntas del programa Blackboard. Es un formato basado en XML.

e) Formato Cloze

El formato Cloze se describié en detalle al explicar las preguntas tipo Cloze.
Permite diversos tipos de preguntas con respuestas incrustadas, de tipo rellenar
huecos.

f) Formato CTM

Course Test Manager es un paquete de software bastante usado hace tiempo para
crear cuestionarios en Web. Para importar preguntas de CTM debera tenerlo
previamente instalado en un PC con Windows, y tener acceso a los archivos de
datos del MS Access en ese PC. Se requieren dos archivos de datos para acceder a
los datos del CTM:

o System.mda: Este archivo se encuentra en el directorio superior de la
instalacién de su CTM y es llamado en lenguaje Access la "Base de datos del
sistema".

o ctm.mdb: Esta es la base de datos que contiene las preguntas del banco de
cuestionarios. Hay una base de datos por cada curso instalado en el CTM, vy
estd ubicado en el correspondiente directorio de nivel inferior, por debajo
del de instalacion del CTM.

g) Formato IMS/QTI

Este es un formato estadndar internacional, si bien todavia no muy bien
implementado. Las siglas vienen de Question Test Interoperability. No es un
formato para escribir a mano las preguntas, sino para transportarlas de unas
plataformas EVA a otras. La especificacion completa se puede obtener en la
direccion del sitio Web de IMS http://www.imsglobal.org/question/index.cfm.
Pocos fabricantes disponen de sistemas de importacion y exportacion QTI realmente
interoperables.

h) Formato Moodle-XML

Es el futuro formato estandar de Moodle. Todavia estd en desarrollo. No se
recomienda usarlo.
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i) Formato Rellenar huecos

Este formato sélo soporta preguntas de opciéon multiple, pero presentadas como
un hueco en una frase que hay que rellenar con una de las opciones dadas. El
bloque de respuestas entre {} se incrusta en una frase. Cada respuesta se separa
con un tilde (~), y la respuesta correcta se precede con un signo de igual (=). Un
ejemplo:

Cuando comenzamos a explorar las partes de nuestro cuerpo nos
convertimos en estudiosos de: {=anatomia y
fisiologia~reflexologia~la ciencia~los experimentos}, vy en
cierto sentido seguimos siendo estudiantes de la vida.

J) Formato WebCT

Moodle puede entender algunos de los tipos de preguntas exportados por la
plataforma WebCT. Actualmente, sélo Opcion Mdltiple y Preguntas de Respuesta
Corta estan soportadas. El filtro para importar WebCT esta en desarrollo y mas
adelante puede que cubra otros tipos de preguntas.

Es importante insistir en que los archivos que pueden ser objeto de importacion son, en
todos los casos, archivos de texto. Si creamos estos archivos con un procesador de textos
hay que guardarlos como archivos de texto, ho como documentos normales.

Finalmente, hacemos una recomendacion: no se deben publicar las categorias si
pretendemos crear un banco privado de preguntas. Si necesitamos utilizar preguntas en
varios cursos, pero no queremos hacerlas publicas, podemos exportarlas a un archivo e
importarlas al banco de otros cursos.
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6.3. ENCUESTAS

6.3.1. Definicién y caracteristicas

El moédulo Encuestas proporciona un conjunto de instrumentos ya
preparados, verificados y contrastados que se han mostrado utiles
para evaluar y estimular el aprendizaje en contextos de aprendizaje
en linea. Estas encuestas pueden ser usadas por el profesorado para
recopilar datos de sus alumnos que les ayuden a aprender tanto sobre

su clase como sobre su propia ensefianza. Su icono estandar es: .. Los

informes de las encuestas estan siempre disponibles, incluyendo muchos

graficos. Los datos pueden descargarse con formato de
hoja de calculo Excel o como archivo de texto CVS. La
interfaz de las encuestas impide la posibilidad de que
sean respondidas s6lo parcialmente. A cada estudiante se
le informa sobre sus resultados comparados con la media
de la clase.

Este mddulo ofrece estas encuestas solo a titulo
opcional. El creador de Moodle es un gran seguidor de las
teorias constructivistas. Obviamente, la utilizacion de
estos formularios queda al criterio del los profesores de
cada asignatura. En cualquier caso, los datos son
totalmente privados, no se exportan fuera del espacio
reservado a cada asighatura.

6.3.2. Crear una encuesta
Para crear una encuesta hay que activar el modo de

edicion y, de la lista desplegable Agregar una actividad,
afiadir la encuesta en la seccion que nos interese. Esto nos

‘dgregar actividad. .. o

Agregar actividad...
Aziztencia (para Bloque)
Baze de datos

Chat

Conzulta

Cuestionario

Foro
Glozario
Hot Potatoes Quiz
Leccion
Cluestionnaire
Retroalimentacidan
SCORM
fareas
Subida avanzada de archivos
Tewxto en linea
Subirun golo archivo
Actividad no en linea
Wik

lleva a un formulario, donde configuraremos unos pocos parametros que controlaran su

funcionamiento.

Ajustes generales

Mombre®

Tipo de encuesta®™ (@) | COLLES (Preferida) [

linea.

el curso.

Encuesta sobre Ambiente Constructivista len Linea

Introduccidn personalizada |Las encuestas pueden ser Utiles para la evaluacidn de la educacidn en
linea, asi cowo para identificar ciertas tendencias que pueden estar
dandose entre sus participantes. El objetiwvo de esta encuesta es evaluar el
aprovechaniento de la capacidad interactiwva de Internet para integrar a los
alunnos en un awhiente de practicas educativas dindwicas. Copprende 24
premizas agrupadas en seis escalas, cada una de las cuales nos ayuda a
formlar una prequnta clave sobre la calidad del ambiente educatiwvo en

30lo nos interega su opinidn ¥ no existen respuestas correctas o
incorrectas. Debewmos asegurar la confidencialidad y no debe afectar a las
calificaciones. Debemosz seleccionar las respuestas mediatadas puede mejorar

e Nombre: es el nombre identificativo con el que quedara enlazada la encuesta en la
pagina principal del curso, dentro de la seccion elegida. Su titulo se correspondera

con la encuesta que se pretende habilita
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o Tipo de encuesta: permite seleccionar el tipo de encuesta que queremos ofrecer a
nuestro alumnado, de acuerdo con la tipologia que se explicita en el siguiente
apartado.

[ COLLES (Preferida) i
Eleqir...

ATTLS fwersion de 20 elementos)
Incidentes criticoz
COLLES (Real)
COLLES (Favarita
COLLES (Preferida)

real

e Introduccion personalizada: Se escribe un texto que describa el contenido y los
objetivos de la encuesta. Asimismo la forma en que el alumno debe resolver la
encuesta, la metodologia que se debe seguir para resolver de manera adecuada, en
fin todo lo que el docente vea necesario para guiar al alumno a resolver la encuesta.

Ajustes comunes del madulo

Modo de grupo (3 Mo hay grupos e
Wisible [ Mostrar ¥
Mirmero ID (F) .

Categoria de calificacidn actual: | Sin categorizar v|

e Modo de grupo: establece la forma de interaccion entre los miembros de los grupos
de trabajo.

e Visible: permite mostrar u ocultar la actividad a los estudiantes.

e Numero ID. Definir un nimero ID proporciona una manera de identificar el elemento
de los resultados con el objetivo de calcular la calificacién. Si el elemento de
resultado no se incluye en ningun célculo de calificacion, o si no se puede aplicar el
calculo (ej. escalas cualitativas), entonces el campo de namero ID puede dejarse en
blanco.

Una vez ajustada la configuracion, pulsaremos en el boton Guardar cambios y la encuesta
estara lista para su uso.

6.3.3. Tipos de encuesta

e ATTLS (Attitudes to Thinking and Learning Survey, Encuesta de Actitudes sobre el
Pensamiento y el Aprendizaje). La teoria de las ‘formas de conocer', originaria del
campo de la investigacion de género nos ofrece una herramienta para examinar la
calidad del discurso dentro de un ambiente de colaboracion. Esta Encuesta es un
instrumento desarrollado para medir hasta qué punto una persona es un ‘conocedor
conectado' (CK, por sus siglas en inglés) o un ‘conocedor separado’' (SK). Las personas
con un CK mas alto tienden a disfrutar méas el aprendizaje, y a menudo son mas
cooperativas y simpaticas, y tienen mas libertad para construir sobre ideas ajenas,
mientras que aquellos con SK més alto tienden a tomar una actitud de aprendizaje
mas critica y argumentativa. Algunos estudios han mostrado que estos dos estilos de
aprendizaje son independientes del otro. Ademas, sélo reflejan actitudes frente al
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aprendizaje, y no capacidades para aprender o facultades intelectuales.

Actitudes hacia el pensamiento y el aprendizaje

En discusidn...

1 Al evaluar lo que alguien dice, me centro en lo que dice y no en quién
es.

2 Me gusta ser el abogado del diablo, sasteniendo lo contrario de lo que
alguien dice.

3 Me gusta entender 'de donde vienen' los demas, que experiencias les
han hecho sentir de la forma en que lo hacen

4 La parte mas importante de mi educacion ha sido aprender a entender
a la gente que es muy diferente a mi

5 Siento que la mejor manera de conseguir mi propia identidad es
interactuar con gente diferente

6 IMe encanta oir las opiniones de gente que viene de entornos
diferentes al mio - me ayuda a entender como cosas iguales pueden
ser vistas de maneras diferentes.

7 Veo que puedo fortalecer mi propia posicion discutiendo con gente
que discrepa conmigo.

8  Estoy siempre interesado en conocer por qué la gente dice y cree en
las cosas de la forma en que lo hacen

9  Amenudo me encuentro a mi mismo discutiendo con los autores de
los libros que leo, intentando entender la logica de por qué estan
equivocados ellos.

10 Esimportante para mi mantenerme lo mas objetivo posible cuando

analizo algo.
11 Trato de pensar con las personas en lugar de confra ellas.
12 Tengo un criterio que utilizo para evaluar argumentos.
13 Prefiero tratar de entender a los demds antes que evaluarlos.

14 Trato de sefialar las debilidades en la manera de pensar de los demds
para ayudarles a clarificar sus razonamientos.

15 Trato de colocarme en el lugar de los demas para comprender como
piensan y por qué.

6 Alguien podria llamar a mi manera de analizar las cosas 'ponerlas a
prueba’ porque yo tengo en cuenta todas las evidencias
cuidadosamente.

=y

=

7 Cuando se trata de resolver problemas, valoro el uso de la logica y de
la razén por encima de la incorporacion de mis propios intereses.

18 puedo llegar a entender las opiniones que difieren de la mia a fravés
de [a empatia

19 Cuando encuentro a gente con opiniones que me parecen exfrafias,
hago un esfuerzo deliberado por 'llegar’ al interior de esa persona,
para intentar ver como pueden tener esas opiniones.

20 Dedico tiempo a comprender qué esta 'errado’ en las cosas. Por
ejemplo, en una interpretacion literaria busco algo que no esté
suficientemente bien argumentado.

Haz clic aqui para revisar y continuar ]
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2) COLLES (Constructivist On-Line Learning Environment Survey, Encuesta sobre
Ambiente Constructivista de Aprendizaje en Linea). El objetivo de esta encuesta
es evaluar el aprovechamiento de la capacidad interactiva de Internet para integrar
a los alumnos en un ambiente de préacticas educativas dindmicas. Comprende 24
items agrupados en seis escalas, cada una de las cuales nos ayuda a formular una
pregunta clave sobre la calidad del ambiente educativo en linea. Esta encuesta se
puede realizar desde distintos puntos de vista: ambiente real, ambiente favorito y

real, y ambiente preferido. En todos, las escalas que se determinan son:

¢ Relevancia. ;Como es de importante la educacion en linea para la practica

profesional de los estudiantes?

e Reflexion. ;La educacién en linea estimula el pensamiento critico reflexivo

en los estudiantes?

e Interactividad. ;Hasta qué punto se integran los estudiantes en el dialogo

educativo en linea?

e Soporte de profesores. ;Hasta qué punto habilitan los profesores a sus
alumnos para participar en la educacién en linea?

e Soporte de los colegas. El soporte proveido por los otros estudiantes, ;es




relevante y estimulante?

e Interpretacion. Los estudiantes y los profesores, ;tienen un apreciacion
correcta del otro a través de la comunicacion en linea?

26 ;Tiene algin otro comentario?

Relevancia
En esta unidad online. . Casi nuni s Rara vez Alguna vez A menudo Casi siempre
1 mi aprendizaje se centra en asuntos que me interesan. (@] (9] () (o] (@] ®
2 lo que aprendo es importante para mi practica profesional. O @) 9] O O ®
3 aprendo como mejorar mi practica profesional. (o) O Q (9] (9] @
4 lo gue aprendo tiene relacidn con mi practica profesional ) O (o) ) o) ®
Pensamiento reflexivo
En esta unidad online... Casi nunca Rara vez. Alguna vez A menude Casi siempra
5 Piensa criticamente sobre cémo aprendo. O O 9] @] O ®
6 Pienso criticamente sobre mis propias ideas. ! ® O ) O ®
7 Pienso criticamente sobre [a ideas de ofros estudiantes. (9] (@] © (o] O ®
8 Pienso criticamente sobre las ideas que leo. O £y £} (@) £y @®
Interactividad
En esta unidad online__ Casi nunca Rara vez Alguns vez Amenudo Casi sismpre
9 Explico mis ieas a ofros estudiantes. 9] (@] (@] (8] 8] ®
10 Pido a ofros estudiantes que me expliquen sus ideas. O (@] O O O @
11 otros estudiantes me piden que explique mis ideas. O O (@] (@] (@] @
12 ofros estudiantes responden a mis ideas. O O O @ @ ®
Apoyo del tutor
En esta unidad online... Casi nunca Rara vez Alguna vez A menudo Casi
13 el tutor me estimula a reflexionar. @) (&) l®) O (®) (o]
14 el tutor me anima a participar. O (9] @) 9] O [
15 el tutor ejemplifica las buenas disertaciones O (5] (@] O O C
16 el tutor ejemplifica la auto reflexion critica O O (@) O O @®
Apoyo de compaiieros
En esta unidad online.. Casi nunca Rara vez Alguna vez A menuda Casi siempre
17 ofros estudiantes me animan a participar. (@] (8] (3] (3] ) (0]
18 los otro estudiantes elogian mi contribucion. O (®] O O O O}
19 ofros estudiantes valoran mi contribucion. @) < O O (31 ®
20 los ofros estudiantes empatizan con mis esfuerzos por aprender. @ (@) O @ @ @
Interpretacion
En esta unidad online. .. Cesi nunca Rara vez Alguns vez A menudo Casi sismpre:
21 entiendo bien los mensajes de ofros estudiantes (@] (@] O a O ®
22 los otros estudiantes entienden bien mis mensajes. (@] (@) @ O @ ®
23 Entiendo bien los mensajes del tutor 3] O (@] (&) (&) ®
24 el tutor entiende bien mis mensajes. @] O O O O ®
25 ¢ Cuanto tiempo le llevé completar este cuestionario? Escoger.. v

Haz clic aqui para revisar y continuar ]

Independientemente de la vision dindmica del aprendizaje, es una nueva teoria del
conocimiento: el constructivismo social, que entiende al estudiante como un
conceptualizador activo dentro de ambiente de aprendizaje social interactivo. El
constructivismo social es una epistemologia, una forma de conocer, en la que los
estudiantes colaboran reflexivamente para construir conjuntamente nuevas
comprensiones, especialmente dentro del contexto de la interrogacion mutua
basada en su propia experiencia. Para que se dé esta colaboracion es vital el
desarrollo de la capacidad de comunicacion, es decir, la habilidad de estudiantes y
profesores para integrarse en dialogo abierto y critico. Este dialogo se caracteriza
por una enfatica orientacion hacia el entendimiento reciproco, y por una actitud
critica frente a los supuestos que subyacen bajo los examenes. El COLLES se ha
disefiado para monitorear la capacidad de explotar la capacidad interactiva del
Internet y para integrar estudiantes en un ambiente de practicas educativas
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dindmicas. (Esta informacién se ha adaptado de la pagina del COLLES. Si lo desea,
puede encontrar mas informacion en: http://surveylearning.com/colles/).

e 3) Encuesta sobre Incidentes Criticos: nos permite conocer la valoracion personal al
permitir describir y valorar a los estudiantes con detalle incidentes relacionados con
aspectos parciales del curso.

1 iEn qgué momento, durante la clase, estuvo mas involucrado como
estudiante?

2 ¢ En que momento, durante la clase, estuvo mas distanciado como
estudiante?

3 ¢Queé accion, de cualquiera de sus participantes, le ha parecido mas (il o
positiva dentro del foro?

4 ;Que accion dentro del foro le ha parecido mas criptica o confusa por parte
de cualquiera de sus participantes?

5 ¢Que evento le ha sorprendido mas?

[ Haz clic aqui para revisar y continuar ]

6.3.4. Gestion de una encuesta

Es un recurso recomendable para la evaluacion del curso. A tal fin, disponemos de la
posibilidad de conocer el resultado de las encuestas. Una vez decidida la encuesta que
deseamos ver, pulsamos con el ratén sobre el enlace. En la nueva ventana que se abre,
debemos hacer clic sobre el enlace de "Ver las respuestas a la encuesta n", ubicado en la
esquina superior derecha de la pagina de la encuesta. En las encuestas COLLES y ATTLS nos
muestra un resumen. Tenemos varias opciones de visualizacion: ver un listado de las

Resumen Escalas Preguntas Estudiantes Descargar

Resumen

Encuesta sobre Ambiente Constructivista en Linea

canil siem pre

! Preferido

amenudo -

algunavez -

rar ez -

casi nunca = L .

L L 1
Refevancia Pensamiento reflexivo nteractividad Apayo del tutor Apoyo de compafieros Interpretacion
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preguntas en orden de todos los estudiantes, ver un analisis por estudiante mediante un
clic el enlace de Estudiantes; podemos descargar incluso los resultados de la encuesta
en varios formatos mediante un clic el enlace de descarga, y después pulsar en botdn de
Descargar como hoja de calculo o Descargar como texto. Estos resultados asi descargados
podrian ser analizados o procesados de forma grafica con la utilizacion posterior de una
hoja de calculo

Debemos tener precaucién si eliminamos la encuesta, puesto que no podemos recuperarla
de una manera facil. La Unica opcion es restaurar una copia de seguridad previa que
tenga almacenada dicha Encuesta. Antes de eliminar una actividad, podemos ocultarla
hasta que la decision de eliminarla sea definitiva. En lineas generales, si deseamos que el
alumnado exprese su opinién seria preciso mantenerla oculta hasta el final del curso,
cuando podrian llevarla a cabo con mas fundamento.
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6.4. QUESTIONNAIRE

Este mddulo adicional de Moodle le permite construir cuestionarios
(i.e., encuestas) utilizando distintos tipos de preguntas (abiertas vy
cerradas) a fin de recopilar datos [; = :
de los usuarios, resultando |iAgredaractividad. ™
especialmente relevantes para las | Adregar actividad..

evaluaciones iniciales o terminales | Ease de datos

del proceso de ensefanza- Consulta

aprendizaje. Se basa en phpESP, | Cuestionaria

una herramienta Open Source para elaborar encuestas. Chat

Encuesta
Su icono es 1. Foro
) ) Glosario
6.4.1. Agregar un Questionnaire Hot Potatoes Qluiz
JClic
Teniendo activo el modo de edicién, podemos acceder | Leccitn
al menu despegable agregar actividad y pulsar el | o=l k

enlace correspondiente al Questionnaire, previamente | SCORM
instalado. Posteriormente, se accede a un formulario || Taller
cuyos parametros nos permitiran configurar el modulo | 7areas

presente. Tiene los siguientes detalles: subida avanzadsa de archivos
Texto en linea
. Nombre: asigne a su cuestionario un nombre Subirun solo archivo

(e.g.  “Retroalimentacién”). El  nombre Actividad no en linea
incorporado aqui sera el nombre que los ki

participantes ven en el area de contenido del curso. Los participantes pulsaran
sobre el nombre para ver el formulario de retroalimentacién.

Ajustes generales

Mombre™ || a pohlacién espafiola

Resumen™ (3
._'Tn_abuche_t ~||1tapt || \;'__Id_i_o[na__Vj B 7 U®R|%x| B oo
SEESE MM EIEEE gk —beose OQOQWE| ©

Encuesta sobre los habitos de comportamiento de la socieda espafiola, mediante
el ejemplo de la localidad v de su propio alumnado.

e Resumen: proporcione un resumen de la tarea, de forma breve, si es necesario.
Habra opciones mas adelante para agregar instrucciones y la informacién para
terminar el cuestionario.

Tiempo

Fecha de apertura (3 21 || enero v|12009 v 00 »||00 »
Facha de cierre (3 28 v || febrero V|| 2009 v || 00 v || 00

e Tiempo: este parametro sirve para ajustar las fechas en la que los usuarios pueden
completar el cuestionario, siendo preciso pulsar sobre la casilla ubicada a la
izquierda de los detalles de apertura y cierre de la actividad. No obstante, pueden
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dejarse las cajas sin marcar si se des

cuestionario esté disponible permanentemente.

En la seccion de Opciones de respuesta,
detallar los siguientes aspectos:

ea que el |: e ;
irespander sin limite de intentos {v|

responder sin limite de intentos j|

Fespo L WEL
responder diariamente
respander semanalmente

responder mensualmenta

podemos

Opciones de respuesta

Frecuencia de participacidn (3
Andnimo o Nominativo {3

Quién puede responder (3

responder sin limite de intentos |+
nominativa »

(reemplazado por la gestidn de roles)

Ver las respuestas @ Munca v
Guardar / Continuar (33 |[No #
Nota para este cuestionario (33 | 100

Frecuencia de participacion: si se desea que los usuarios sélo puedan rellenar el
cuestionario una vez, debemos seleccionar "responder una sola vez"; si se desea que
puedan responder varias veces, seleccionaremos alguna de las opciones restantes.

Andénimo o Nominativo: determina si el cuestionario sera enviado de forma
an6nima o con el nombre del usuario, en cuyo caso sera necesario estar
matriculado en el curso para completar el cuestionario.

¢Quién puede responder?: Esta opcién se encuentra desactivada, pudiéndose
determinar este aspecto mediante la gestion de lo s roles de la actividades desde la
pagina principal del curso.

Ver las respuestas: Puede determinar
quién puede ver los resultados de los
cuestionarios enviados. Por defecto,
sélo los profesores del propio curso
pueden ver las respuestas de estos
cuestionarios. Puede permitir también
a los estudiantes ver sus propias
respuestas seleccionando después de responder el cuestionario, una vez que esté
cerrado o siempre.

Munca

Despues de responder el cuestionario
Ina wvez que el cuestionario este carrado
Siempre

Guardar / Continuar: Esta opcién permite guardar las respuestas, para luego
retomar la encuesta o cuestionario; lo mismo puede ser reemprendido en otro
momento. Esto es particularmente atil cuando el cuestionario es muy largo.

Notas para este cuestionario: determina la forma de calificacion de esta actividad.

Cuando creamos un
nuevo cuestionario o
encuesta, aparecera
una opcién que soélo

Tipo de Cuestionario 3

Crear un nuevo cuestionario &

Copiar un cuestionario existente O La poblacidn espafiola

podremos
configurarlo en este Ltilizar un cuestionario publico (Cuestionarios privados.)
momento; se trata
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de la siguiente:

e Tipo de cuestionario. Para crear el contenido de un nuevo cuestionario, debemos
seleccionar una de las opciones siguientes y pulsar en el boton 'Continuar'. Por
defecto esta activada la opcion 'Crear nuevo'. Se pueden utilizar tres métodos para
crear cuestionarios:

1. Crear un nuevo cuestionario: Esta opcién permite introducir el contenido
de un cuestionario partiendo de cero. Seleccione esta opcion y pulse en
'Continuar'. Al hacerlo, sera enviado al editor de preguntas.

2. Copiar un cuestionario existente: Esta opcion copia el contenido de un
cuestionario pre-existente a uno nuevo. Puede copiar cuestionarios que
pertenezcan al curso, o bien uno definido como 'Plantilla’. Se puede
previsualizar pulsando sobre el nombre del mismo. Pulse en el botén junto
al cuestionario que desea copiar y haga clic en 'Continuar'. Al hacerlo, sera
enviado al editor de preguntas.

3. Utilizar un cuestionario publico: Esta opcién asigna un cuestionario
'publico’ existente a esta actividad. Pulse en el botén junto al cuestionario
gue desea utilizar y haga clic en 'Continuar' Una vez presionado este botén,
no podra utilizar ninguna accion de edicién en el cuestionario.

En el apartado de Ajustes comunes del modulo, determinaremos:

e Modo de grupo: establece la forma de interaccion entre los miembros de los
grupos de trabajo (cada estudiante s6lo puede pertenecer a un Unico grupo).

e Visible: permite mostrar u ocultar el cuestionario a los estudiantes

Finalmente, pulsamos en Guardar cambios y mostrar o Guardar cambios y regresar al
Ccurso.

6.4.2. Gestion de Questionnaire

Para poder trabajar en la pantalla inicial de este modulo, debemos conocer sus
posibilidades. En la zona superior, se presenta el menu de navegacion; antes de ser
contestado el cuestionario, podemos ver cuatro pestafias: a la izquierda se sitla el enlace
Vista que permite ver el cuestionario/encuesta tal como se visualizara para su realizacion;
luego, existe el enlace Ajustes avanzados, que analizaremos con posterioridad; en tercer
lugar, se encuentra el enlace de Preguntas, que permite realizar la seleccion de las
cuestiones planteadas; por ultimo, se localiza la pestafia Previsualizacién que permite ver
el cuestionario tal como se visualiza, pero no con todos sus atributos.

Vista Ajustes avanzadaos Preguntas Previsualizacion

a) CoOmo crear preguntas

Una vez configurado, debemos dotar al médulo de contenido, para lo que debemos pulsar
sobre el enlace dispuesto en la seccién o semana del curso que hayamos considerado. En
primer

Iugar, Vista Ajustes avanzadoz [ Preguntas ¥ Previzualizacian
podemos %

visualizar

una Todavia no se ha definido ningun contenidao,
pantalla
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como la que sigue, debiendo hacer clic sobre el enlace Preguntas:

Seguidamente, entramos en otra interfaz, en la que se dispone un menu desplegable, de
donde habréa que elegir el tipo de cuestion o pregunta que deseamos programar, tras pulsar
sobre el boton Afadir una pregunta de este tipo.

Preguntas {3
'Descripcian V[ Afiadir una pregunta de este tipo ]
Pregunta # Accion Tipos de preguntas Obligatorio Nombre de la pregunta

De esta manera accedemos a planificar cada una de las preguntas. Existen unos cuantos
parametros que son constantes y otros especificos de cada tipo. Entre los obligatorios,
encontramos:

Nombre de la pregunta. Introduzca el texto de la pregunta (ej. ¢Cual es el nombre
del tratado que simboliza el final de la hegemonia espafiola en el siglo XVII?) en el
recuadro correspondiente. Si dejamos el recuadro Nombre de la pregunta en
blanco, se generard automaticamente un Nombre de la Pregunta basado en las
primeras palabras del campo Texto de la pregunta. Si hay varias preguntas que
empiezan por las mismas palabras, y no introduce un nombre por su cuenta, se
afiadiran asteriscos a las mismas autométicamente. Esta opcidn se utiliza sélo
cuando exporta las mismas al formato CSV/Excel. Si realiza esta operacidon con
frecuencia, es mejor que introduzca nombres significativos, cortos y diferentes. Si
no lo exporta, no tenga en cuenta la explicacion anterior.

Obligatorio. Si se selecciona Si, habra de ser contestada obligatoriamente. No se
podra salir del cuestionario sin haber respondido. Cuando el alumno quiera salir (o
bien pasar a la pagina siguiente), aparecera una ventana, en la parte superior, con
un listado del numero de todas las preguntas que no se han respondido. Debemos
tener en cuenta que cuando se crea un cuestionario y en la primera pregunta se
pone en el parametro (Obligatorio) el valor Si, dicho parametro seguira activo en
las preguntas siguientes. No obstante se puede cambiar manualmente cuando se
desee.

Texto. Este recuadro, con el editor HTML, permite establecer la pregunta a
contestar en el cuestionario o encuesta que estamos realizando.

Parametros no utilizados en todos, sino especificamente, segun el tipo que se considere,

son:

Alineacion de los botones de radio. Se puede elegir entre disponer en el
cuestionario o encuesta las posibles respuestas de forma horizontal o vertical. Se
utiliza en la pregunta de Botones de radio.

Introduzca las respuestas posibles. Como el encabezado menciona, aqui se

colocan las posibles respuestas a la pregunta; se disponen cada una en una linea.
Podemos efectuarlo de la manera siguiente:
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Modo de edicién

1. Posibles respuestas:

Rojo
Azul
Negro

2. Posibles respuestas:

Rojo
Azul
Negro
lother

3. Posibles respuestas:

Rojo

Azul

Negro

lother=0tro color:

4. Posibles respuestas:

Rojo=el color de la
sangre

Azul=el color del cielo
Negro=contrario del
blanco

Vista del Questionnaire

¢Cuél es su color favorito?
 Rojo

O Azul

© Negro

¢Cual es su color favorito?

 Rojo
O Azul
) Negro

) Otro:

¢Cual es su color favorito?

 Rojo
O Azul
) Negro

) otro color:

Vista del Questionnaire

¢Cual es su color favorito?

) El color de la sangre
2 El color del cielo
2 Contrario del blanco

(Pantalla horizontal opcional)

¢Cual es su color favorito?
O Rojo O Azul © Negro

¢Cual es su color favorito?

O Rojo O Azul © Negro
O otro:

¢Cual es su color favorito?

O Rojo O Azul © Negro
© Otro color:

Exportar datos de textos

Los "valores" Rojo, Azul y Negro se
exportaran a las columnas en lugar
de los ndmeros 1, 2 y 3.
Véase la descarga como archivo de
ayuda en formato texto.

Podemos introducir el comando “!other” en una linea para crear un espacio opcional como opcion
en blanco. La casilla "lother" usa por defecto el simbolo Other: (o la correspondiente traduccién en
el idioma que se esté utilizando). Se puede cambiar este simbolo por defecto utilizando el formato:
"10tro= simbolo de texto" tal y como se muestra en el ejemplo # 3, mas arriba.

En otros casos hay que dar las dimensiones en tamafio, en

columnas vy filas, etc.

b) Tipos de preguntas

Los tipos de preguntas son:

e Descripcion: en realidad no es un tipo de pregunta; se
utiliza para presentar informacion entre diferentes
preguntas, por lo que no requiere de ninguna respuesta

por parte del usuario.

e Salto de pagina: facilita esta operacion dentro del

Botones de radio V[I
L "Descripcian

— Salto de pagina —
! Botones de radio
Comprobar Casillas
Cuadro de texto
Escala Likert (1.5)
Fecha

Lista desplegable
Murmético

SiNo

Texto amplio

cuestionario. En consecuencia, tampoco es una pregunta sino un recurso a utilizar
en la encuesta o cuestionario.
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Botones de radio: los botones radio ponen a disposicion del usuario un surtido de
opciones de las cuales so6lo puedes elegir una. Se presenta asi:

© Opcibn 1
© Opcibn 2

Comprobar casillas: este tipo de pregunta permite al usuario seleccionar multiples
respuestas de una lista de opciones.

J Opcion 1
L Opcion 2
O Opcion 3

Las preguntas de tipo Boton de Radio y Casillas de seleccion pueden afadir de
manera opcional un botén/casilla Otro con un recuadro de texto en blanco para
introducir el enunciado deseado.

Cuadro de texto: permite contestar a la pregunta con un texto libre de tamafio
limitado mostrando una linea de texto, con unas dimensiones que estableceremos
en su pantalla de configuracion. Debemos establecer dos subtipos, segin hayamos
determinado sus dimensiones:4

Recuadro de texto (corto)

Puede configurar la longitud en caracteres del recuadro de texto y la longitud
maxima del texto introducido.

Escala Likert (1.5): permite a los usuarios valorar enunciados/elementos en una
escala de 1 a N, donde N esta determinado por el valor del nimero de items que
gueremos establecer. Se ve asi en el cuestionario:

1 2 3 4 5 NS/NC
Opcionl © © © © © O
Opcionz2 © © © © © O

Opcion3 © 'O © © © O

Debemos acudir a los parametros que presenta en su pantalla de configuracion para
determinar el niumero de columnas.

Fecha: solicita al usuario nada mas que una fecha y se debe escribir la pregunta o
la informacién en el area de texto.

(ej. 21/4/2002)

Utilice este tipo de preguntas si espera una fecha con formato adecuado. Dicho
formato dependera del idioma utilizado por quien contesta el cuestionario. Por
ejemplo 4/21/2007 (US); 21/4/2007 (ES); 21-4-2007 (Francia); etc. Se mostrara un
ejemplo con la fecha actual para orientar a los alumnos. Si un formato "imposible" o
incorrecto es introducido, se reformateara correctamente (siempre y cuando sea
posible) y/o se mostrara un mensaje de error.
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e Lista desplegable: los usuarios pueden seleccionar una opcion de la lista
desplegable.

[

No hay ventajas reales de usar la lista desplegable o usar las casillas de seleccion o
los botones de radio.

e Numeérico: Solicita al usuario una respuesta numérica. No hay que afiadir posibles
respuestas a este tipo de pregunta.

—

Utilice este tipo de pregunta si espera que la respuesta sea un namero con un
formato determinado. Utilizando los parametros adecuados podra explicitar la
longitud y el numero de decimales exigidos.

e Si/No: esta es una pregunta simple del tipo SI/NO (asemejable a la
Verdadero/Falso). Se visualiza asi:

e Texto amplio: Permite respuestas de texto libre sin limite de tamafio mostrando un
area de texto de varias lineas.

Caja de texto (largo)

L

K =

Puede utilizar los parametros de configuracion para activar el editor HTML. No se
recomienda activar el editor HTML si desea exportar los resultados al formato
CVS/Excel.

¢) Organizacion de las preguntas

En tercer lugar, debemos tener presente que una vez disefiado el cuestionario podremos
ver y previsualizar el cuestionario tal como se presentara antes de ser contestado. Pero
también, pulsando la pestafia Preguntas de la pantalla inicial del médulo, alli tenemos
resumidas en tablas todas las cuestiones configuradas con anterioridad. En estas tablas
se puede comprobar el tipo de pregunta, el caracter obligatorio o no de la cuestion, el
enunciado. lgualmente, tenemos unos simbolos, semejantes a los vistos en los demas
médulos de Moodle facilitan la movilidad de las preguntas, hacia arriba, hacia abajo, su
desplazamiento a zonas diferentes, su edicién o eliminacion, tal como se dispone los
respectivos iconos de izquierda a derecha:
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Barra de I'IEVEQEEIGI'I_... [ Vista | Ajustes avanzadoz | Preguntasz | Previsualizacion

Preguntas (3
r_,.,- Selector de preguntas
| Comprober Cesillas v Afiadir una pregunta de este tipo |
Pregunta # Accidn Tipos de preguntas /tihligatmm\lnmhre de la pregunta

1 T4 & X [Si/Ma] k 5i )1\
dUtmra de casa intermet? Caracter de la pregunta
Iconos de movimiento, edicion y eliminacion de preguntas

2 T 43I 5 X [Botones de radia] Mo

(Si respondes afirmativamente a la anterior cuestidn, icon que frecuenci@

3 T4 I 5 X [Campraobar Casillas] Mo

fQué clase de local es?

Enunciado de la pregunta

d) Informe del Questionnaire

Si haces clic en una encuesta "Questionnaire", para la que tengas permisos de edicion (rol
profesor...), aparecera la opcion "Ver 'n' respuestas" en la zona superior de la ventana de
trabajo del modulo, a modo de pestafias, donde 'n' representa el nimero de encuestas
completadas, siempre que se haya respondido al cuestionario, tal como queda en la
siguiente ilustracién. Se diferencia en esta ocasion entre las respuestas efectuadas por
nosotros mismos y el conjunto de alumnos, si se ha realizado asi.

Vista Sus respuestas: ver 2 Taodas las respuestas (5) Ajustes avanzados Prequntas Previsualizacidn

Al hacer clic aparecera la pagina de informes de la encuesta y, por cada pregunta, un
grafico (de barras) y un desglose final de las respuestas, mostrando tanto cifras totales
como porcentajes de cada opcion.

@ Wer todas |as respuestas, Todos los participantes. Respuestas: 5

Utilizacion de internet fuera de casa

1. illtilizas fuera de casa internet?

Respuesta Media Total
= I 4
[ ] [ 1
Total . 100%n 545

Al final de la pagina (y al principio, segun versiones), podemos observard la opcion de:
cambiar la vista entre "Ver las respuestas individuales" y "Ver todas las respuestas";
y/0 "descargar en formato .CSV". En este fichero CSV, cada columna tendra el nombre que

Wista Sus respuestas: ver 2 Todas las respuestas [5) Ajustes avanzados Preguntas Previsualizacidan
Var todas las respuestas Ver las respuestas individuales

Resumen Borrar TODAS las respuestas Descargar en formato de tanto
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se haya puesto a las preguntas en el campo "Nombre".
e) Ajustes avanzados

Todavia tenemos pendiente conocer los Ultimos pardmetros que podemos utilizar en el
médulo Questionnaire, que se localizan en la pestafia Ajustes avanzados de la barra de
navegacion principal. Pulsando sobre ella, abrimos una pantalla con nuevo formulario que
nos configurara el cuestionario de forma complementaria.

En el apartado Tipo de cuestionario, los parametros que debemos detallar son los
siguientes:

Tipo de Cuestionario

Titulo @ |Lhilizacidon de intemet fuera de casa
Subtitulo (3 | Cémo usan los alurnos la informética en su aprendizaje.

Informacidn adicional @

[ Trebuchet w1 (Ep V| [doma | B £ TR | % x* | B]| 2

= Tpds —Desctee OOQGE ©

I
11}
il
-
=
==
F
Ao
Il
11
[Taal]
[

Tratamos con estas informaciones conocer el comportamiento, uso v habitos del
alumnado de nuestro instituto respecto a las tecnologlas de la informacion v de la
comunicacidn.

Ruta: body = div
7 e

Termas @ | default v|

e Tipo de cuestionario: Hay tres tipos de cuestionarios:

1. Privados: pertenecen s6lo al curso en que han sido definidos. Los profesores de
ese curso pueden no s6lo cambiar el cuestionario, sino también ver todos los
resultados.

2. Publicos: pueden ser compartidos entre distintos cursos. Si un cuestionario
utiliza un cuestionario publico de un curso distinto los profesores no podran
editar el contenido ni ver los resultados en el curso en el que se esté utilizando.
Solo los profesores del curso en el que se definid el cuestionario publico original
podran hacerlo.

3. Plantilla: puede ser copiada y modificada. Este tipo de cuestionario no puede
ser utilizada directamente, pero su contenido puede ser copiado y editado en un
nuevo cuestionario.
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e Titulo: Titulo de este cuestionario, que aparecera en la parte superior de cada
pagina. Por defecto esta configurado como titulo el nombre del cuestionario
Nombre, pero podemos modificarlo a gusto.

e Subtitulo: Subtitulo de este cuestionario. Aparece a continuacion del titulo en la
primera pagina solamente.

e Informacién adicional: Texto que se muestra en la parte superior de la primera
pagina de este cuestionario (es decir, instrucciones, informacion de antecedentes,
etc.).

o Tema: Podemos seleccione un tema (CSS) para el uso de este cuestionario; con
ello, modificaremos el aspecto en que se muestra.

También se contempla que los resultados del cuestionario puedan ser remitidos por
correo electrénico, para lo que habria que rellenar los siguientes parametros:

Opciones de envio

URL (3@
9 o
Pagina de confirmacion (&

Texto del titulo

Cuerpo del texto (3

[ Trebuchet V 1{8 pti || v;::Idi;:uma v B Z U 8| % x| B oo
E=E== MM EEEE ady —heses QOQGE ©

Ruta:
=

[ Guardar la configuracian ]

e URL: Se elige aqui la URL a la que se redirigia a un usuario después de haber
completado este cuestionario.

e P4gina de confirmacién: Apartado con el titulo y cuerpo de texto de la pagina de
confirmacién que seria enviada después de que un usuario complete este
cuestionario. (La URL, si estd presente, tiene prioridad sobre el texto de
confirmacién.) Si deja este campo vacio, un mensaje predeterminado se mostrara
al finalizar el cuestionario (Gracias por completar este cuestionario).
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e Correo: Envia una copia de cada presentacién a la direccidn electronica indicada; si
no desea efectuar dicho envio, hemos de dejar sin rellenar esta casilla.

Tras confirmar los cambios, podemos observar las modificaciones en la presentacion
inicial del cuestionario, que quedaria asi:

@Iizacic’m de internet fuera de ca@ e Titulo

Como usan los alumnos la informatica en su aprendizaje.

: Subtitulo
Tratamos con estas informaciones conocer el comportamiento, uso y habitos del alumnado de nuestro
instituto respecto a las tecnologias de la informacidn v de la comunicacian.
*#1  iltilizas fuera de casa internet? \ o 563
Informacion adicional
O si © No
2

Sirespondes afirmativamente a la anterior cuestidn, dcon qué frecuencia?

0 De vez en cuando

() Una vez ala semana
) Dos veces ala semana
O Tres veces a la semana
) Cuatro o mas veces

& Mo respuesta

306



6.5. TALLER
6.5.1. Definicioén, caracteristicas y funcionalidad

El Taller es una actividad para el trabajo en grupo con un vasto nimero de opciones.
Permite a los participantes diversas formas de evaluar los proyectos de los demas, asi
como proyectos-prototipo. También coordina la recopilacién y distribucion de esas
evaluaciones de varias formas.

El taller presupone que se asigna un trabajo concreto a los alumnos (como en el modulo
Tarea). Este trabajo puede ser la redaccién de un texto sobre un tema, un dibujo, video,
proyecto o cualquier otra cosa susceptible de ser enviada como un archivo de ordenador.
Este trabajo puede realizarse de forma individual o colectiva. De hecho, la realizacion de
la tarea en grupo no es el elemento principal del taller (eso también se puede hacer con el
modulo tarea), sino que la colaboracion y la interaccién grupal se manifiestan por
completo en la etapa de evaluacién.

Los elementos caracteristicos del trabajo en un Taller de Moodle son:

e La calificacion se divide en varios epigrafes que se evalGan separadamente (por
ejemplo, en un proyecto: originalidad, adaptacion a los requisitos y coste).

o El profesor presenta a los alumnos ejemplos reales de la tarea completada y
evaluada
La evaluacion se realiza por los propios compafieros

e Las evaluaciones propias de los trabajos de otros son, a su vez, una importante
tarea evaluable por el profesor.

Por lo tanto, la interaccién en el grupo y el trabajo colaborativo tienen lugar en un taller
fundamentalmente en la fase de evaluacién cruzada entre compafieros. Aqui cada alumno
observa como han resuelto el mismo problema otros compafieros, enriqueciendo asi sus
puntos de vista y sus posibilidades de aprendizaje, introduciéndolos en un proceso de
evaluacion conjunta y de autoevaluacion. Por otro lado, obliga al alumnado a ser un
sujeto critico y a emitir una calificacion del trabajo de los demaés, lo que favorece una
evaluacion rigurosa segun los criterios previamente establecidos, dejando menos margen a
la intuicion. Por otro, el mdédulo Taller proporciona una forma avanzada de ofrecer
instruccion en ese aspecto concreto, la adquisicion de la capacidad critica, y de evaluar
especificamente el desempefio en esa tarea. Del mismo modo, hace a los alumnos mas
auténomos y responsables no sélo del trabajo propio sino también del de los demas.

6.5.2. Fases de un Taller y su repercusion pedagogica

Todo ello, obviamente, a cambio de una gestion mas compleja que la de una Tarea simple
de Moodle. La creacion de un taller implica diferentes etapas de actividad:

1. El profesor prepara un trabajo y ofrece diversos ejemplos del mismo con distinto
grado de correccion (opcional).

2. Los alumnos evaltan y califican los trabajos de ejemplo enviados por el
profesorado, y el éste califica esas evaluaciones (opcional).

3. Los alumnos crean y envian sus propios trabajos.

4. El profesorado evalta los trabajos enviados por sus alumnos y alumnas. Estos
también pueden evaluar los trabajos de otros compafieros/as (opcional).
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5. Revision de las evaluaciones y negociacion entre cada alumno y sus evaluadores
(opcional).

6. El docente califica las evaluaciones realizadas por los alumnos (opcional).
7. Célculo de las calificaciones finales ponderando cada fase.

En consecuencia, hay varias fases opcionales, lo que proporciona una gran flexibilidad a
la actividad. Si lo que necesita como profesor es simplemente una forma de introducir
explicitamente una evaluacion por criterios separados, no tiene por qué adoptar también
el resto de caracteristicas, como la calificacion por compafieros. Si lo desea, puede seguir
reservando esa funcién exclusivamente al profesor. Todo dependera de la asignatura y el
tema del taller.

Podemos ofrecer algunas sugerencias antes de empezar a disefiar un taller:

El taller es quizas la actividad mas compleja de Moodle, por lo que es necesario dominar
su manejo antes de empezar a trabajar con él. Si sabemos de antemano como queremos
que funcione, los criterios de evaluacion y como van a interactuar los alumnos,
ahorraremos tiempo y evitaremos futuras confusiones y frustraciones.

Todo lo que suponga creacion (una redaccion, un trabajo de investigacion...) no suele salir
bien a la primera. Antes de entregar la version definitiva, es bueno recibir informacion de
expertos sobre el enfoque, la estructura... del mismo. Para facilitar un proceso continuo de
informacion, los talleres son una buena herramienta.

Por ejemplo, si los alumnos tienen que escribir una redaccion, podemos crear un taller
para que propongan el tema sobre el que debe tratar. Los mismos alumnos pueden evaluar
las propuestas de sus comparfieros y compafieras de acuerdo con los parametros que
consideremos importantes. Lo facil es utilizar esta actividad para evaluar el trabajo
escrito, pero el taller no sélo se limita a estos trabajos.

Podemos utilizar el médulo de taller para mejorar y

. -  Agregar actividad... v
evaluar las presentaciones en publico. Los Y g
estudiantes  podrian  empezar  enviado una e
- . . . Base de datos
presentacion multimedia de su trabajo. Luego, el Chat
resto de alumnos y alumnas pueden puntuar esos | ~. .. i

materiales, asi como la presentacion oral en clase. De | -y cstionario
esta manera, es conveniente asignar a cada alumno || Encuesta

la evaluacion de una presentacion de manera | Faorg

aleatoria; es decir, sin que sepa de antemano qué | Glosario

trabajo va a tener que evaluar. Es una manera de | HaotPotatoes Quiz
motivarlos, ya que, de este modo, tendran que | Leccian

prestar atencion a todas las presentaciones por igual y || Fetroalimentacian
tomar buena nota de cada una de ellas para poder e
emitir un informe posteriormente. £ I
areas

6.5.3. Configuracion de un Taller Subida avanzada de archivos
Texto en linea

Como para todas las actividades, para crear un nuevo Sbiiupeeaimsachi
Actividad no en linea

Taller hay que pasar al modo de edicion y §eIeCC|onar \WehOuest-SCORM
taller en la lista desplegable de la caja agregar |/, ...
actividad de un bloque tematico. Esto nos llevara al
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formulario de configuracién del mismo, donde completaremos una serie de campos:

Titulo: Taller sobre la crisis econdmica de 1929

Descripci

on: -Trebuchet b I(S_Dt_:l “ P Idi_CIITIaV B JT U&K|*% x° ‘n: k) 4
% E===mm EEEE Tl —dese DOOSG@| O

Mediante la aportacion de todos los componentes, profesor v alumnado, de la
materia de Historia del Mundo Contemporanec de 1° de Bachillerato de
Humanidades v Ciencias Sociales, pretendemos profundizar el el conocimiento

de las causas, mecanismos desencadenantes, consecuencias de la crisis
economica de 1929,

e Titulo: es el nombre, corto e identificativo, con el que aparecera el taller en la
pagina del curso, apareciendo como un enlace en la pagina principal del curso. Se

pueden incluir marcas o etiquetas HTML para lograr efectos de estilo en parte o la
totalidad del texto.

e Descripcion: es un texto que sera presentado a los alumnos cuando entren en la
pagina del taller. Este texto debe describir la actividad que deben realizar los
alumnos, especificando los puntos que deben cubrir y los objetivos de la tarea,
apartados a desarrollar, tamafio y formato de los archivos a enviar, etc. También
debe indicar las instrucciones necesarias para realizar la tarea correctamente. Es
muy recomendable que indique aqui en tamafio y el formato de los archivos que
han de enviar los alumnos. El propio sistema afiade automaticamente a estas
instrucciones la calificacion maxima asignada a la tarea y la fecha limite de entrega
de la misma (indica también cuantos dias faltan para el vencimiento del plazo).
También especifica los elementos de la rabrica de calificacion.

Calificacion de las Evaluaciones: |100 %| (3

Calificacion del Envio: | 100 *|/(3)

Estrategia de Calificacidn: | Acumulativa v (3

MNidmero de Comentarios, Elementos de Evaluacidn, Franjas de Calificacion o v @
Declaraciones de Criterio o Categorias en una Riabrica:

Mimero de anexos que se espera en los envios: |0 ¥ (3)

Permitir Reenvios: |MNo | (3

e Calificacion de las evaluaciones: especifica el valor maximo de la calificacién de la
evaluacion realizada por los alumnos de su propio trabajo y del de sus compafieros y
comparieras. La calificacién real de una evaluacion es calculada por el moédulo
Taller comparando esa evaluacién con la "mejor" evaluacién del mismo envio. La
"mejor" evaluacion es aquella que estd mas cerca de la media de todas las
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evaluaciones. Si solo existe una evaluacién de un envio, esa evaluacion simple se
toma como la mejor. Si hay dos evaluaciones de un envio, ambas son consideradas
las "mejores”. SOlo cuando haya tres o méas evaluaciones comienza el modulo a
efectuar distinciones entre las evaluaciones.

Calificacion del envio: los trabajos enviados por los alumnos también son evaluados
por el profesorado. Este parametro establece la maxima calificacion que puede
otorgarse a un envio. La calificacion de un alumno en el taller es la suma de la
calificacion por valoraciones y la calificacién por envios. Asi pues, la maxima
calificacion posible en un taller seria la suma de los valores ajustados en este
parametro y en el anterior. Se pueden asignar pesos distintos a ambas calificaciones
actuando sobre estos valores. Por ejemplo, si la calificacion maxima para las
evaluaciones del alumno se ajusta a 20 y la calificacion maxima para los envios se
ajusta a 80, entonces la calificacion maxima del taller es de 100. Este valor puede
modificarse en cualquier momento y tanto los alumnos como el profesorado pueden
ver de inmediato el efecto del cambio en las calificaciones.

Estrategia de calificacion: establece el método de [ Acumulativa

calificacion que se utilizara para los diferentes aspectos de la | g

actividad. Caben varias posibilidades. Acumulativa

bargen de Errar

» No se ha calificado: en este tipo de taller el | Criterin
profesorado no esta interesado en la evaluacion | Ribrica
cuantitativa del trabajo encargado a los alumnos. Los
alumnos pueden hacer comentarios sobre las partes de los trabajos, pero no
los califican. El profesorado, sin embargo, si asi lo desea, puede calificar los
comentarios de los alumnos. Estas calificaciones forman la base de las notas
finales de los alumnos. Si el profesor no califica las evaluaciones de los
alumnos, la actividad no tendra ninguna calificacion final.

» Acumulativa: es el tipo de calificacion predeterminado. En este tipo de
tarea la calificacion de cada evaluacién se compone de un numero de
criterios o elementos de evaluacién independientes (su nimero depende del
tamafio y complejidad del trabajo). Cada elemento deberia cubrir un
aspecto particular del trabajo. La calificacion final serda la suma de las
puntuaciones obtenidas en cada uno de los elementos (ponderada para que
se corresponda con los parametros anteriores).

» Error al crear la franja: en este caso, tipo de tarea los envios son
calificados utilizando muchos criterios independientes de tipo binario
(Si/No, Bien/Mal...). La calificacion se determina en funcién del nimero de
errores. El profesorado define una tabla de calificaciones (que puede no ser
lineal) que se utiliza para determinar la calificaciéon en funcion de la
relacion n° de errores/calificacion maxima. Como los distintos elementos de
evaluacion pueden tener distinta importancia, el docente podra controlar el
peso relativo de unos errores frente a otros. También puede variar la
calificacion total asi calculada en un £20% (este margen es ajustable).

» Rubrica: este tipo de calificacién estd basado en buscar, dentro de una
clasificacion predefinida, la rabrica, qué apartado, frase o descriptor es el
mas adecuado para cada trabajo particular. A cada casilla de la ribrica esta
asociada una calificacion, que es la que se otorga al trabajo.

» Criterio: la calificacion referida a criterio es la méas simple. Realmente es
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una variante de la evaluacion acumulativa y consiste en calificar los trabajos
en funciéon de un conjunto de criterios independientes que se suman para
obtener la calificacién final. Pero, para esta evaluacién se prevé que cada
elemento sea evaluado por mas de un docente.

Numero de comentarios, elementos de la tarea, franjas de calificacién o
declaraciones de criterio: dependiendo del tipo de estrategia de calificacién, este
niamero indica la cantidad de comentarios, elementos de evaluacién, franjas de
error o criterios que seran usados en las evaluaciones.

Todas las evaluaciones tienen un campo de comentarios generales. Si elegimos
como estrategia de evaluacion No se ha calificado, la asignacién del valor dado aqui
determinara el numero de éareas para comentarios adicionales. En el caso de
ajustarse a cero, la evaluacion tendra una sola area de comentarios generales.

NUumero de anexos que se espera en los envios: el nimero introducido aqui
determina cuantas "casillas de subida" se mostraran cuando el alumno envie un
trabajo. El nGmero puede ser cero, lo que indica que no se permiten anexos.

Permitir reenvios: determina si los alumnos pueden reenviar sus tareas una vez
calificadas (para subir nota, por ejemplo) o si s6lo se les permite un envio. Esto
puede ser Gtil si el profesor quiere alentar a los alumnos a hacer un trabajo mejor
en un proceso iterativo.

Si permitimos el reenvio, cada versién del trabajo del alumno podra ser evaluada de
forma independiente, es decir, una version reciente no reemplaza a la anterior,
sino que ambas podran ser evaluadas por sus compafieros y compafieras y el
profesor o profesora. Para calcular la calificacion final se utiliza el envio que haya
alcanzado la puntuacion mas alta, que no tiene por qué ser la de la ultima version.

Nimero de Evaluaciones de Ejemplo dadas por el Profesor: |0 v| (3
Comparacion de evaluaciones: |Mormal v (3
Mimero de Evaluaciones de los Envios de los Estudiantes: |0 ¥/ (3
Peso de las Evaluaciones del Profesor: |1 % (3)
Mivel de Asignacion por Exceso: (0 % @
Autoevaluacidn: |MNo v| (3

Las evaluaciones deben ser aceptadas: |No % (B

Ocultar Calificaciones antes de ser consensuadas: |MNo ¥| (3

Numero de evaluaciones de ejemplo dadas por el profesor: este parametro
determina cuantos “trabajos de ejemplo” pondra el profesorado a disposicién de
los alumnos para que éstos los evallen antes enviar sus propios trabajos. A
continuacion, el profesor o profesora revisara, evaluara, calificard y comentara
estas evaluaciones de prueba. El objetivo de esta estrategia es asegurarse de que
los alumnos hayan practicado la evaluacion de estos trabajos de ejemplo antes de
iniciar el proceso de evaluacién de su propio trabajo y del de sus compafieros y
compafieras. Si se establece a 0, no se aportaran trabajos, no habra ensayo de
evaluacion y los alumnos podran enviar sus trabajos en cualquier momento.
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Comparacién de evaluaciones: ya se ha comentado que el
trabajo de los alumnos puede ser evaluado por el profesor y, muy
posiblemente, por un nimero determinado de alumnos y alumnas.
La calificacion del trabajo depende de la evaluacién del trabajo
realizada por el profesorado y de la valoracion que éste haga de | Estrictn

las evaluaciones del alumno a los envios de sus compafieros. kA e stricto

Pero, puede ocurrir que algun alumno realice estas evaluaciones de una manera un
poco descuidada o “sospechosa”. Pues bien, este parametro pretende detectar y
penalizar en mayor o menor medida las diferencias o discrepancias entre la
evaluacion hecha por los alumnos y la del docente, en el caso de que la haya. Si el
profesorado no evalla los trabajos de los alumnos, este parametro tomaria como
referencia la media de las evaluaciones de los alumnos

De las cinco opciones posibles, la denominada Muy laxo penaliza muy poco estas
diferencias, mientras que la Muy estricto las penaliza en mayor medida. Como
opciones intermedias tenemos Laxo, Normal y Estricto.

Durante el curso del taller el profesorado puede considerar que las calificaciones
dadas a las evaluaciones de los alumnos son o bien demasiado altas o demasiado
bajas. En este caso, puede cambiar esta opcion y re-calcular la calificacion de la
evaluacion del alumno.

NUumero de valoraciones enviadas por los alumnos: este numero determina
cuantos trabajos de otros colegas debera evaluar y calificar cada alumno. Después
de la evaluacion, el autor o autora del trabajo podra ver los comentarios y
posiblemente la calificacion dada por su compafero/a. Si se deja en cero, no se
realizara la ronda de evaluaciones y la actividad se parecera mucho a una tarea
simple, con la dUnica diferencia de que hay una calificacion por criterios
independientes.

Peso de las evaluaciones del profesor: este parametro se usa para ajustar el peso
asignado a las evaluaciones de los alumnos respecto al peso de las evaluaciones del
profesorado. De manera predeterminada se establece en 1, lo que significa que las
evaluaciones del profesorado tienen el mismo peso que las de los alumnos. Sin
embargo, pueden darse situaciones en las que se sospecha que los alumnos estan
“inflando” sus calificaciones (también puede ocurrir lo contrario, aunque es menos
frecuente). En estos casos, el profesorado puede incrementar el valor de esta
opcion. Por ejemplo, si lo fija en 5, significa que su calificacion vale cinco veces
mas que la de los alumnos. En el otro extremo, si lo fija en 0, la calificacion del
alumno quedara determinada exclusivamente por las evaluaciones realizadas por
sus compafieros y compafieras. Esta opcién puede modificarse en cualquier
momento.

Nivel de asignacion por exceso: este nivel determina si la asignacion de las
evaluaciones de los colegas a la clase es 0 no equilibrada, es decir, si todos los
trabajos “sufrirdn” el mismo numero de evaluaciones o si unos pueden evaluarse
mas veces que otros. Lo ideal es que todos los trabajos fueran evaluados el mismo
namero de veces, lo cual equivale a fijar este nivel a 0. Esta situacion no siempre
es posible, especialmente si se producen retrasos en los envios de los trabajos.
Cuando ajustamos este valor a 1, entonces estaremos permitiendo que algunos
trabajos puedan asignarse una vez mas que otros, es decir, la asignacion no es
equilibrada. Del mismo modo, si el nivel se ajusta a 2, entonces se permitird un
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mayor desequilibrio.

Autoevaluacion: si activamos esta opcién, cada alumno debera evaluar y calificar
su propio trabajo. Si esta opcion esta activada y el parametro Numero de
valoraciones enviadas por los alumnos se encuentra a 0, el taller se convierte en
una tarea autoevaluada (siempre con la posibilidad de que el docente pueda
realizar una evaluacién independiente).

Las valoraciones deben ser aceptadas: ya sabemos que la calificacion del trabajo
de un alumno toma en cuenta, tanto las evaluaciones realizadas por los sus colegas
como la realizada por el profesor o profesora (y opcionalmente, la suya propia) con
la ponderacién fijada en el pardmetro Peso de las evaluaciones del profesor/a.
Pero, puede ocurrir que un alumno o alumna no esté de acuerdo con la evaluaciéon
gue otro alumno ha hecho de su trabajo. Si esta opcion esta activada, cada alumno
o alumna podra manifestar su acuerdo o desacuerdo con las evaluaciones que se
estan haciendo de su trabajo, es decir, se podran revisar para ponerse de acuerdo
los interesados. Al acabar el plazo de la actividad, el sistema recalculara la
calificacion excluyendo las evaluaciones etiquetadas como “en desacuerdo”. La
activacion de esta opcion puede ser muy interesante en aquellos casos donde la
practica de habilidades de discusion y negociacion sea un objetivo prioritario.

Ocultar calificaciones antes de ser aceptadas: por defecto, cuando un alumno
revisa las evaluaciones realizadas a su trabajo, ve tanto los comentarios realizados
por sus evaluadores como las calificaciones asignadas. En determinados contextos
(por ejemplo, cuando haya que llegar a un acuerdo entre evaluador/a y autor/a del
trabajo, habiendo habilitado la opcion Las valoraciones deben ser aceptadas) puede
ser interesante que el alumno sélo vea los comentarios sobre su trabajo para
facilitar la discusién y las negociaciones en caso de discrepancia entre ambos.

Las calificaciones s6lo seran visibles una vez alcanzado el acuerdo. Evidentemente
este acuerdo se habra construido sobre los comentarios. Si las calificaciones no
reflejan adecuadamente estos comentarios el alumno cuyo trabajo esta siendo
evaluado puede apelar al profesor o profesora.

Comienzo de los envios: |17 || enero v || 2009 | -|19 » |00 «| (33

Comienzo de las evaluaciones: |17 %|| enero V(2009 %) -|[19 %[00 »| (&

Fin de los envios: |24 | enero V(2009 »| -|[19 ~||00 »| (&

Fin de las evaluaciones: |26 ¥||enem v||2009 %) -|19 |00 % (3

Publicar Calificaciones del Profesor: |27 | enero V| [2009 »| -|[19 ¥||00 % (B

Ocultar Nombres de Estudiantes: |No v| (3

o

Tabla de Trabajos Enviados:

Usar contrasefia: |No v| (3
Contrasena: (Dejar en blanco para mantener la contrasefia actuall @

Tamafio Maximo: |2k A

Tabla de trabajos entregados: cuando elegimos un valor diferente a 0, Moodle
generara una “Tabla de calificaciones” en la que mostraran ese numero de trabajos
con las calificaciones mas altas. Por ejemplo, si fijamos este parametro a 8, se
mostraran los 8 mejores envios. Si el siguiente parametro esta activado, en la tabla
no apareceran los autores de los trabajos.
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e Ocultar nombres de alumnos: si activamos esta opcion, los alumnos evaluaran
anonimamente un trabajo (no se muestran nombres ni fotos de los alumnos que
efectian la evaluacién), es decir, el autor o autora de un trabajo no sabe quién lo
evalué. El profesorado nunca califica an6nimamente.

e Usar contrasefa: con este campo se puede exigir que los alumnos deban escribir
una contrasefia para acceder al taller. La contrasefia puede tener una longitud
maxima de 10 caracteres, y puede reajustarse en cualquier momento a lo largo del
taller.

e Tamafio maximo: tamafio maximo para los archivos enviados.

o Fechas: los siguientes ajustes sirven para fijar las fechas de comienzo y
finalizacién, tanto para los envios como para las evaluaciones. También se pueden
mantener ocultas las calificaciones del profesorado hasta una determinada fecha en
la que se publicaran.

Modo de grupo: | Mo hay grupos v @

Visible: | Mostrar »

e Modo de grupo: establece la forma de interaccion entre los miembros de los grupos
de trabajo.

e Visible: permite mostrar u ocultar la actividad a los alumnos.

Una vez ajustada la configuracion, pulsaremos en el botén Guardar cambios y se abrira
una pagina en la que se deberan establecer los elementos que se han de tener en cuenta
para la evaluacion de los trabajos de los alumnos.

6.5.4. Elementos de valoracion

Para hacer mas sencilla la evaluacién y calificacion de un trabajo por parte de los
alumnos y alumnas, definiremos una serie de elementos de valoracién independientes de
forma que cada uno cubra un aspecto particular de la tarea. El nimero de elementos se
fijo en el formulario de configuracion de la actividad por medio del parametro Niumero de
comentarios, elementos de la tarea, franjas de calificacion o declaraciones de criterio.

El tipo de elementos depende de la estrategia de calificacion de la tarea:

Editando Elementos de Evaluacion (3

Elemento 1:

Elemento 2:

Guardar cambios ][ Cancelar
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No se ha calificado: los elementos (como se ilustra en la imagen precedente) son
descripciones de aspectos de la tarea. Se pide al evaluador que comente cada uno
de estos aspectos. Al igual que sucede con todas las estrategias de calificacion,
existe también un area para comentarios generales.

Acumulativa: los elementos tienen las siguientes caracteristicas

Editando Elementos de Evaluacién (3

Elemento 1: | |Los chjetivos estén clarsmente definidos

Tipo de Escala: | (Escalade 2 puntos: Sio No el

Peso del Elemento: | |Fccala de 2 puntos: Fresente o Ausente k

Escalade 2 pun o Mo

Escala de 2 puntos: Carrecta o Incarrecto
Escala de 3 puntos: de Suficiente a lnsuficiente

Escala de 4 puntos: de Excelente a Muy pobre
Escala de b puntos: de Excelente a Muy pobre
Escala de 7 puntos: de Excelente a Muy pobre
Funtuacian hasta 10
Funtuacian hasta 20

a lo esencial. Presenta una
s de scuerdo con los criterios

Elemento 2:

Tipo de Escala: | [ESCaE 08 Z pUntas: 510 MO b

Puntuacidn hasta 100

Peso del Elemento: 4 v

Guardar cambios H Cancelar ]

» Descripcion del elemento de evaluaciéon. Debe establecer claramente qué
aspecto de la tarea esta siendo evaluado. Si la evaluacion es cualitativa,
sera util dar detalles de qué se considera excelente, promedio y pobre.

» Tipo de escala del elemento de evaluacién. Hay un nimero predefinido de
escalas. Las escalas se mueven en un rango que va del simple Si/No pasando
por escalas multipunto hasta escalas de porcentaje total. Cada elemento
tiene su propia escala que debe elegirse para completar el niamero de
posibles variantes para ese elemento. Hay que tener en cuenta que la escala
no determina la importancia del elemento al calcular la calificacion final:
una escala de 2 puntos tiene el mismo valor que una de 100 puntos, si los
respectivos elementos tienen el mismo peso.

» Peso del elemento de evaluacién. Por defecto, a los elementos se les da la
misma importancia en el célculo de la calificacion final de la tarea. Esto
puede cambiarse asignando a los elementos mas importantes un peso mayor
y a los elementos menos importantes un peso menor. Cambiar los pesos no
afecta la calificacion maxima: ese valor se fija mediante los parametros de
calificacion, en el formulario de configuracion.

Margen de error: Los elementos normalmente describirén ciertas caracteristicas o
aspectos que deben estar presentes en la tarea. La evaluacién se basa en la
presencia o ausencia de estas caracteristicas o aspectos. El profesorado debe
indicar esto en la Tabla de las calificaciones y sugerir qué calificacion se dara
cuando todos estén presentes, cuando uno esté ausente, cuando dos estén
ausentes, etc. Si ciertas partes son mas importantes que otras se pueden otorgar a
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Editando Elementos de Evaluacion (3

Elemento 1:

Peso del Elemento: | |1 hd

Elemento 2:

Peso del Elemento:

Tabla de Calificaciones

Mumero de Respuestas Negativas | Calificacion sugerida

o 0 -
1 0 -
2 0 »

[ Guardar camhbios ][ Cancelar l

esas partes una ponderacion mayor que uno. También se puede otorgar una
ponderacion inferior a uno a las partes de menor importancia. El "conteo de
errores" global equivale a la suma ponderada de los items que faltan. El evaluador o
evaluadora siempre puede hacer pequefios ajustes a estas calificaciones sugeridas.

Editando Elementos de Evaluacion (3

Criterio 1:

Calificacidn sugerida: [[0

Criterio 2:

Calificacion sugerida: [[0

[ Guardar cambios ][ Cancelar ]

e Criterio: los elementos proporcionardn un sistema de "niveles" que pueden
utilizarse para evaluar la tarea. Las declaraciones pueden ser acumulativas o
auténomas. El responsable debe decidir qué declaracion se ajusta mejor a cada
parte del trabajo. El profesorado también debe relacionar cada declaracion de
criterio con una sugerencia de calificacion. Normalmente éstas deben estar en
orden. El evaluador puede hacer pequefios ajustes a estas calificaciones sugeridas.
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6.5.5. Gestion de un Taller

Una vez establecidos los elementos de valoracion que se han de tener en cuenta para la
evaluacion de los trabajos, tan solo habra que esperar a que la actividad esté disponible
para los alumnos. Lo primero que tendran que hacer éstos es analizar, si existen, los
trabajos de ejemplo y la valoracion que el profesorado ha puesto a disposicion de sus
alumnos y alumnas.

Cuando el alumno haya realizado su trabajo podré subirlo al servidor (siempre dentro de
los plazos previstos para ello). A continuacion, si la fecha de comienzo de las evaluaciones
lo permite, podra empezar a evaluar los trabajos de sus compafieros y compafieras hasta
alcanzar el nimero de ellas configurada por el docente®.

Cuando accedamos a la actividad taller se abrira la pagina de gestion del taller. En esta
pagina encontramos diversas opciones que nos permiten gestionar el taller.

Microsoft PowerPoint 2003 g [ [sahaa "
JB5  PPoimt - Talleres  Presentacidn multmedia Actiuslizar Tallar |
Admirestracion

Presentacion multimedia

Fase actual Calculo de la calficacicon final
Comienzo de los envios: jueves, 3 de mayo de 2007, 09:30 (14
Fin de los envies. midrcoles, 9 de mayo de 2007, 1330 (134
Comirnzo de las evaluaciones: hines, 7 de mayo de 2007, 00
Fin da las evaluaciones kmes, 14 de mayo de 2007 1130 (12

Calificacion maxima: 200 (Formulano de muesira de vakoracidn &)

Mostrar descripcion de Taller

Ewal Evaluaciones  Calif  Calif
Profesor Compaiieros Envie Total
FINALSTATION £ ® TIOS0T [61] # {88 (1000 T42 1742

10:07 {75 {100)}

Mombre ! Apellido 4 Titulo Fecha

Juan Canos Alarcon Belmonte

| 0))
{61 (100}

Sonia Bemarding Gomez-Fimpolio 0 to Las 7 maravlias del mundo = x TIBS0T  [B4] = x 75 (1000 [ E a4
1100 5 ;

Francisco Bustamanie Juarez {75 (100% SO0 mas tuning 4 X TIOS0T (49 & x
1 (1003 1111

(Imagen obtenida de Jesus Bafios Sancho, 2008)

En ella encontramos informacion sobre las fechas de control de envios y de
evaluaciones, junto con la calificacion méaxima alcanzable. A la derecha de esta
calificacion maxima tenemos un enlace al Formulario de muestra de valoraciéon y un icono
que permite su edicion®.

En la esquina superior derecha se encuentra el boton Actualizar taller que nos lleva al
formulario de configuracion de la actividad donde podremos modificar alguno de sus
parametros. En el centro se encuentra el enlace Mostrar descripcion del Taller que nos
permite ver el contenido del campo Descripcion del formulario de configuracion.

5. Tanto el envio del trabajo como las valoraciones pueden ser editadas durante los primeros 30 minutos desde
gue fueron subidos al servidor sin que el profesorado los vea con el fin de que se puedan corregir los fallos de
Gltima hora. Lo mismo ocurre con las evaluaciones realizadas por el profesorado.

6. No es conveniente modificar ni el nUmero de elementos ni la escala o peso de cada uno de ellos una vez
comenzadas las evaluaciones
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Alberto Ruiz Jiménaz 750  Musica & X TIUSOT  [TH] = » {84 (100} B06 1556

11 {78 (100))

Wan San Felipe Cafiada GO0 Fotbol_Total = x FOL0T  [B5]4 » 653 1163
11:06
Beatnz Vaguera Martin 750 Musica 4 # TIUSDT  [76] == TOE 1458
1100
Jesis Vargas Caslafio 188  Elmundo de jas historas & » WOSOT  [50]# m7 RS
12:58
Noalia Alvarez Nalernao N00  Las 7T maraaas del mundo = X TiosoT [E4] = x {71 (100 1.7 164.7
10:54 {65 (1003}
{64 (100}
58 (100}
{} Evalunda par Estudiante; [] Evaluada por Profesar'a; <> Evaluuciones Desschadas
(yCalificacién auomitca da evla evaluavion.  [] Profesor’a calficacidn para ks evaluacidn
Las califcacionss de o ervics on hasta 100, Las cafificackmes e lan saluacones son hasta 100,
Calificacion de calificaciones Analisis
Humero Media Desviacion estandar del Elemento Maximo Minimo
6F g9 52 wonn 750

(Imagen obtenida de Jesus Bafios Sancho, 2008)

Ocupando la parte central de la pagina aparece una tabla con informacion de los
alumnos. Su contenido se describe en la Tabla que sigue:

Columna Descripcion
1 Nombre y apellidos del alumno.
2 Calificaciones que este alumno/a ha otorgado a su propio trabajo y a los

trabajos de otros compafieros/as. Los elementos de esta columna son enlaces a
las evaluaciones que constan de dos nimeros: entre llaves figura la calificacion
del envio por un compafiero/a y entre paréntesis (si es automatica) o corchetes
(si es manual) la calificacion de la evaluacion. Los elementos de esta columna
funcionan como enlaces a esa evaluacion detallada.

3 Calificacién total por las evaluaciones que ha obtenido el alumno.

4 Enlace al envio realizado por el alumno con el nombre del envio.

5 Fecha de entrega del trabajo.

6 Calificacién realizada por el profesorado junto con un icono de edicién y otro de
eliminar.

7 Calificaciones dadas por otros alumnos al trabajo referenciado en la columna 4.
La interpretacion de los elementos de esta columna es similar a la que se
describié en la columna 2.

8 Calificaciones de los envios calculadas como la media ponderada de la
calificacion que otorga el profesorado y la que otorgan los alumnos.

9 Calificacion total de la actividad calculada como la suma de la calificacion de

los envios mas la de las evaluaciones.

En la parte inferior de la pagina de gestion de un taller Moodle muestran un resumen
estadistico bastante sencillo de los resultados.

Por ultimo, en la esquina superior izquierda encontramos el enlace Administracion que
nos da acceso a toda la informacion desglosada y organizada en varias tablas. La tabla
titulada alumno Evaluaciones muestra los envios que calificé cada alumno y los enlaza con
los informes de sus evaluaciones. La tabla alumno Envios contiene los titulos de los
trabajos entregados junto con las calificaciones dadas por el profesorado y los alumnos, las
fechas de entrega y una serie de enlaces que permiten cambiar el titulo de los envios,
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volver a evaluar, listar las evaluaciones para comparar los distintos informes de un envio o

borrar.

Microsoft PowerPoint 2003
AB% - FRoint = Talleres » Pressniackin multimadia » Envics

Presentacion multimedia

Fase actual Calculo de la calificacidn final

Comienzo de los envios: ueves, 5 de mayo de 2007, 09:30 (140 dias 14 horas)

Fin de los envios: miércoles, 9 de mayo de 2007, 13:30 (134 dias 10 horas)
Comilenza de lag evaluaciones nes, 7 de mayo de 2007, 0930 (136 dias 14 horas)
Fin de las evaluaclones: unes, 14 de mayo de 2007, 11:30 (129 dias 12 horas)

Calficacion maxima. 200 (Formulano de muesta de valoracdn &)

Estudiante Evaluaciones [19]
Nombre — S— Thulo,
Juan Carlos Alarcon FINALSTATION [B6 (100)} Fitbal_ Todal (75 (1005

Belmonte

Woelia Avarez Maleric  Las 7 maravilas del munda {65 (100)} Fitbol_Total {66 {100} Musics {65 {1007
mas tuning {51 (100))

Sergn Réjar Mateos  RoraRara (75 (100)) mas nning 74 (1000} | & Anarexia (88 (1001}

Francisco Bustamante mas tuming {i% (100§} Web Misica {71 (1000}

Ud &8t en el sistema coma Jesis Bafos Sancha [Salin

Aecion
Listado de las Evaheacionss de
Ins alumnos (2}

Listado de las Evaluaciones de
los alumnos (4}

Listado da kas Evaliacinmnes de
los alumnas (3)

Listado de las Evalmacionss de

Juarez los alumnos (2)
tedn Conalio BoraBora {70 (¥5)) més tuning {58 (/5] Fitbol_Total {¥& {1005} Listado de las Evaheacionss de
los alumnos (3) &
(Imagen obtenida de Jesus Bafios Sancho, 2008)
Calificacion de calificaciones Analisis
Momero Media Desviacidn estandar del Elemento : Maximo Minimo
L] 98.9 52 100.0 750
Re-caificar las evakiaciones de los esludiantes &
Estudiante Envios [20]
Enviado por Titulo - Accion
<luan Carlas Alarcon FIRAL STATION (Calificacidn. 74 2 [B1] nes, T de mavo de 2000, Thulo modificada | Re-evaluar | Listado de
Belmonte L 24 L Evaluaciones (3) | Borrar
(86 (1000}
(75 (100}
[61 {1007
!
Noelia Alvarez Nalerio  Las 7 maravilias del munda lunes, T de mavo de 2007, Tihuo modificada | Re-evaluar | Listado de
[Cablicacifn Fd 7 [Fd] & K54 Fualiirinnes (4] | Barrsr
{71 {1000
[65 (100}
{84 {100)}
(59 (1000}
!
Sergo Bbar Mateos BoraBora (CafficRoidn T3 1 [73] & junes, T de mayo de 2007, Tiulo modificado | Re-evaluar | Listado de
(7S (1000} ST Evaluaciones (4) | Borrar
{75 (1000}
(T3 {1000
[TO{TSY]}
1 iy

(Imagen obtenida de Jesus Bafios Sancho, 2008)
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6.6. CALIFICACIONES

Muchos de los médulos y actividades de Moodle son
evaluables, lo que supone que el estudiante obtendra una
calificacion de acuerdo a unos parametros que fija el
docente. En este apartado vamos a ver como podemos
configurar el libro de calificaciones y como cuantos avances
significativos ha supuesto la version Moodle 1.9 en este
sentido. Asi pues, los conceptos de calificaciones y el libro
de calificaciones se han revisado completamente; aunque
estas palabras se han empleado en versiones previas, aqui
se documentan diferencias importantes con el objeto de
evitar malentendidos.

Las dos ideas centrales para calificar en Moodle 1.9 son:

1. Las calificaciones son puntuaciones atribuidas a los participantes en un curso
Moodle.

2. El libro de calificaciones es un repositorio de estas calificaciones: los mdédulos
meten en él sus calificaciones, pero el libro de calificaciones no devuelve nada a
los médulos.

Los tres bloques que componen el libro de calificaciones en Moodle 1.9 son:

e Las Categorias de calificacién
e Los Elementos de calificacion
e La calificacion

En lineas generales, una categoria de calificacion agrupa elementos de calificacion y tiene
parametros que afectan a estos elementos de calificacién; un
elemento de calificacion almacena una calificacion para cada
participante del curso y tiene parametros que afectan estas

Administracion

calificaciones; una calificacién tiene parametros que afectan a 2 Activar edicidn
como se muestra a los usuarios, asi como las funciones de [ Configuracidn
cierre y ocultacion. Las calificaciones pueden ser calculadas, B8 Asignar roles

agregadas y mostradas de varias formas, muchos de los B Calificaciones

parametros se han disefiado para ajustarse a las necesidades Grupos

de una gran variedad de organizaciones. Muchas actividades en & Copia de sequridad
Moodle, como por ejemplo tareas, foros y cuestionarios pueden & Restaurar
calificarse. Las calificaciones pueden tener valores numéricos & Importar
o0 palabras/frases de una escala. Las calificaciones también « Reiniciar
pueden utilizarse como competencias y como un texto | Informes

arbitrario atribuido a cada participante en un curso. M

(™ Archivos

Cuando los modulos de actividad producen calificaciones ¥ rofil

utilizan la API publica del libro de calificaciones para meter (o
enviar) sus calificaciones al libro de calificaciones. Estas
calificaciones se almacenan en tablas de la base de datos que son independientes de los
médulos. Las calificaciones almacenadas en las tablas de la base de datos del modulo y el
libro de calificaciones no tienen acceso ni modificaran las calificaciones originales.

El libro de calificaciones proporciona a los administradores y al profesorado herramientas
para cambiar las maneras en qué se calculan, se agregan y se muestran las calificaciones,
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asi como los medios para cambiar las calificaciones manualmente (una edicion manual de
una calificacion automaticamente bloquea la calificacién en el libro de calificaciones, de
este modo el moédulo que originalmente cre6 la calificacién no podra actualizar mas la
calificacion en el libro de calificaciones hasta que se desbloquee la calificacion).

6.6.1. Informes del Libro de Calificaciones
La version Moodle 1.9 presente cuatro formas de mostrar las calificaciones:
6.6.1.1. Informe calificador

La pagina de Informe de las calificaciones es la vista principal del profesorado para el
nuevo libro de calificaciones en Moodle 1.9; recopila las calificaciones de varias partes
de Moodle y permite verlas y cambiarlas, organizarlas en categorias y calcular los
totales de varias maneras. Cada vez que se agrega una actividad calificable en un curso,
el libro de calificaciones creard automaticamente un espacio para las calificaciones que
genere, el profesor o el sistema, y afiadira las calificaciones cuando se vayan produciendo.
Las calificaciones mostradas son las puntuaciones absolutas de las evaluaciones, de este
modo dependera de como se definan, p. ej. una redaccion de hasta 36 aparecera como
cualquier otra puntuacién absoluta que el estudiante haya obtenido, no como porcentaje.

a) Gestion del Informe calificador

- Visualizacion

Seleccione una acién... ¥

Calificador Y Mis prefersncias de informe
¥ Ocultar promedios k& Mostrar grupos  gll Mostrar rangos

Unidad didactica 11. Arte ..,

& Actividades | T Actividades [ Barroco [ Barroce [ Barroce [ Baroce [ Barroce [ Barroco ) X

Nombre / Apellide T obligatorias & voluntarias ' | europeo. Test... espahol. Completa espafiol. Test.. europes. Completa |europes. Reconoce  espahol. Reconoce &+ 4

& . & o o ol
= Antonio Luis 25,00
= Rosario 55,00

=, Concepcitn 67,00

";' Sara £3,00 7 51,00 7,00 0,00 7700 100,00 100,00

%, Maria Dolores 48,00 = 53,00 60,00 69,00 78,00 100,00 100,00

Este libro de calificaciones cuenta en la parte superior de varias filas: primero el curso,
después la categoria, mas tarde la columna real (p. ej. una redaccién o un total de la
categoria). Al inicio, cada redaccion, cuestionario, etc. se encuentra en la categoria Sin
categoria, la cual se asigna por defecto en el curso, pero se puede cambiar si hace falta.
También, podemos afiadir una fila que muestre el intervalo de puntuaciones posibles si
vamos a Preferencias de las calificaciones y seleccionamos Mostrar rangos.

Hay tres maneras para mostrar las categorias:

e Soélo calificaciones: sin la columna de los totales de la categoria
Colapsado: solo la columna de los totales de la categoria

e Vista completa: calificaciones y las agregaciones (la columna de los totales para la
categoria)

Cada seccion tiene un icono pequefio en la parte superior derecha. Si hacemos clic iremos
cambiando a través de estos modos de visualizacion de cada categoria:

e +va a lavista de S6lo calificaciones,
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e OvaA laVista completa
e - vaa lavista de Colapsado.

Las opciones por defecto se pueden definir a nivel de sitio si vamos a Administracion de
sitio > Calificaciones > Ajustes del informe > Informe de las calificaciones

o Podemos afadir una fila que muestre el intervalo de puntuaciones posibles si vamos
a mis Preferencias de calificacion y seleccionamos Mostrar rangos.

- Resaltar filas y columnas

Cuando el libro de calificaciones empieza a crecer, puede resultar complejo ver a qué
estudiante y a qué tarea se refiere una celda. El resaltado lo soluciona.

e Si hacemos clic sobre un espacio vacio en la celda que contiene el nombre del
estudiante destacara la fila entera

e Si hacemos clic sobre un espacio vacio en la celda de la parte superior de cada
columna destacara la columna entera

Columna resaltada Unidad didictica 11. Arte ...
@ Actividades % Actividades m Barroco ﬂ Bamoco m Barroco m Barroco
MNombre / Apellide T obligatorias 4 voluntarias & eurcpeo. Test... espaiiol. Completa  espaiol. Test... europec. Completa
4 A 4t e

=7 Antonio Luis 25,00 = — = = =

~ *
*.' Rosaro 25,00 = = z = =
'.'__“ Concepcion &7,00 = = = = =
:.4 Sara 63,00 51,00 57,00 60,00 77,00
.
;.‘ Maria Deolores 48,00 53,00 £0,00 £9,00 Je.00

Nota: requiere que nuestro navegador tenga habilitado el Javascript
- Destacar las puntuaciones adecuadas o insuficientes en verde o en rojo
Activamos la edicién y hacemos clic en el icono de edicion en la celda de la parte superior

de la columna. Entonces (quizds necesitamos hacer clic en 'Mostrar caracteristicas
avanzadas') podemos ver la opcidn para introducir una 'Calificacion para aprobar'.

Elemento de calificacion

Ocultar dvanzadas

Mombre del elemento Actividades obligatorias

Info elementa” @

Ndmera ID° @

Tipo de calificacion (@)
Escala @

Calif. méxima @
Calif. minima @

1387

Walor

100,00

0,00

Calificacién para aprobar @

50/00

Multiplicador™ &

Compensar” (3

Modo de mostrar calificacion” @
Puntos decimales globales’ @)

Ocultas (@)

[1.0000

00000

| Valor por defecto (Real)
| Yalor par defecto (2) ¥

O

Ocultas hasta’ @ [7

Bloqueada (3

O

Bloqusads desds” (B 1

[ Guardar cambios ” Cancelar

Mloeshabilitar

| Hloeshabilitar
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Una vez definida, cualquier calificacion igual o superior se destacara en verde y por debajo
se destacara en rojo.

Puntuaciones adecuadas
o insuficientes ?:5 Actividades %\/ Actividades E Barmroco m Barmroco
HNombre / Apellido T obligatorias I voluntarias ¥ | europeo. Test ... |espafiol. Completa
4 .
=" Antonio Luis 25,00 - - -
=" Rosario 55,00 - - -
="' Concepcién &7.00 - - -
=", Sara 63,00 = 1,00 &7,00
E:‘ | Maria Dolores 48,00 - 53,00 &0,00
e

- Categorizacion de las calificaciones : _ = :
iSeleccione una accian... il

El mend desplegable Seleccione una opcidn... en la parte | 8/#ccione una accion...

. . e . . Vizifa
superior izquierda nos permitira activar las otras vistas. Calificador
) ) L o Informe de resultados
o Editar categorias y elementos permitird definir Infarrme general
nuestras calificaciones en categorias diferentes p.ej. zuaria
‘trabajo de clase’, 'deberes’, etc. imporiar de
Archivo CEW
Cada categoria tendra su columna Total de la categoria Archiva XML
Exporfar a
Archivo XhAL

- Edicion Archivo en texto plano
Hoja de calculo Excel

La ediciéon de cualquier cosa en el libro de calificaciones Hoja de célculo OpenOffice
se refiere solo a la edicion de las calificaciones y no a las | Ed#far

operaciones disponibles relacionadas con la edicién de la
pagina principal del curso (p.ej. ninguna cosa del ambito
del libro de calificaciones podra influir en la apariencia de
la pagina de nuestro curso). El boton "Activar edicion”
funciona independientemente del de la principal del curso, de tal manera que la edicion
puede estar activada en el libro de calificaciones, pero simultdneamente desactivada
cuando volvamos a la vista del curso. Esto es porque la edicién de calificaciones y la
edicion de la pagina del curso son capacidades independientes y un rol de p.ej. 'profesor
no editor' puede tener sélo una o la otra.

Ezcalaz k
Letraz
Ajuztes del curza

Aula virual » Unidad 11 » Calificaciones » Informe » Calificador » Calificador
-

i g Activacion de la edicion de

| Seleccione una accidn... > las calificaciones

Calificadar Mis preferencias de informe

¥ Ocultar promedios & Mostrar grupos gl Mostrar rangos

+ Modificacion de las calificaciones

Podemos hacer clic en Activar edicion en la parte superior derecha para mostrar un
icono de edicion # junto a cada calificacion. Si hacemos clic en el icono no lleva a
la pantalla de edicion de esta calificacién dénde podemos definir la calificacion,
escribir un comentario y otros atributos.
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Editar calificaciaon

Usuario =ara
Mombre del elermmento Barroco espafiol, Completa el texto

anuladas @[]
Calificacian final (@
Excluidos @& [
ooultas @ O
Ocoultas hasta (3 7 | | abri | | [“IDeshabilitar
Blogueada 3 [
Blogueada desde (@) A 200 07 : | Ploeshabilitar

Retroalimentacidn (&

[ Trabuchet ~l[1Een ¥ ¥ [idora 9| B £ U 8| % x| B] | o™

MM EEREE B —Ddede QOQSR| O

R.uta:

Alternativamente, podemos hacer clic en Mis preferencias del informe vy
seleccionar "Calificacion rapida" y "Comentario rapido" para hacer que el informe
aparezca con celdas editables que contengan cada calificacién, de este modo
podemos cambiar diversas areas de una vez. El comentario rapido esta desactivado
por defecto, pero podemos activarlo o desactivarlo facilmente utilizando el enlace
"Mostrar comentario rapido" en la parte superior del informe de calificaciones,
cuando la edicion esta activa. Otra manera de activarla o desactivarla es desde la
pagina Mis Preferencias del informe

Controles I = 5
" i oo____& & -
=" Antonio Luis /25,00 | | Calificacion rapida :
Calificaciones blogueadas s .
My <« “« 4
=" Rosario % 55,00 : ' : .

+ Calculo de los totales

Mejor que una simple mediana o suma, Moodle puede personalizar calculos muy
complejos con objeto de producir los totales de cada categoria y del curso
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completo. P.ej. si deseamos una media de 3 elementos de una
. . . , - - . F Total del
categoria, multiplicarlo por dos y después afadirla a la media de 2
otra categoria. K
g Edicion de
. - , . . . calculos
Podéis hacerlo utilizando calculos. Tanto si activamos la edicion y
después hacemos clic Mostrar calculos, o como si vamos a Mis
Preferencias del informe, y elegimos "Mostrar calculos", y activar s
la edicion. Entonces veremos un icono de calculadora pequefa .82
junto a cada columna de Total que, cuando hacemos clic en ella, ' P
nos lleva a la pagina Editar calculos donde estan las instrucciones. Eeite. |
Podemos elegir como se agregan las calificaciones para los totales —

dentro de las categorias, podemos activar la edicion y hacer clic en

el icono de edicién pequefia de la categoria. Después podemos elegir entre medias,
medianas, modos, etc. dejar fuera de los célculos las calificaciones vacias u otros
parametros.

Elemento de calificacion

Mornbre del elernenta
Céloulo @

Guardar cambios H Cancelar

MNimeros id

* (] Unidad diddctica 11, Arte barroco
o ¥ Total del curso

o @ Actividades obligatorias

o ’;‘ Actividades woluntarias @ [[1388]]

o H Barroco europea, Test conceptual

o ﬂ Barroco espafiol, Completa el texto |

o H Barroco espafiol, Test conceptual .

o m Barroco europen. Completa el texto

o m Barroco europeo, Reconoce las imégenes

o m Barroco espafiol, Reconoce las imagenes
o @ Control de asistencia: [[1494]]

[ Agregar ndmeros id ]

+ Ocultaciéon de columnas o de calificaciones individuales

Podemos también dificultad la visualizacién de notas de una actividad al completo o
de calificaciones individuales de un estudiante concreto. A tal efecto, en Mis
preferencias de informe, debemos tener activada la opcidon de Mostrar iconos
'mostrar/ocultar'. De esta manera, cuando activamos la ediciéon veremos junto a
cada calificacion en la parte superior de cada columna el icono habitual del ojo
gue muestra/oculta. Debemos recordar que so6lo oculta la calificacién al estudiante
y no tiene que ver con la ocultacién de actividades en la pagina principal del curso.
Ello permite tener una actividad visible en el curso pero no su calificacion y lo
contrario una actividad oculta en la péagina principal del curso pero visible su
calificacion.

325



+ Vuelve a calcular

Si cambiamos alguna parte de una evaluacion p.ej. modificamos la calificacién
maxima para una de las preguntas de un cuestionario, podemos encontrarnos que la
columna todavia no refleja el cambio que hemos realizado. Hacemos clic en
"Activar edicion" dos veces para forzar que el libro de calificaciones vuelva a
comprobarlas.

b) Mis preferencias del informe

La pagina de Preferencias de calificacion habilita el profesorado a definir las preferencias
respecto de como se muestra el informe del calificador.

Calificadar @5 preferencias de informe )

¥ Ocultar promedios  §f Mostrar arupos gl Mostrar rangos

En la seccion de Ajustes generales, destacamos:

General
Vista de agregacion @ |Valor por defecto delinforme (Vista completa) ¥/
Calificacion rapida @ | Valor por defecto delinfarme (57) |
Maostrar Retroalimentacidn Rapida (& Nu:u ]

Estudiantes por pagina (3

Posicién de agregacién’ @  [Valor por defecto delinforme (Uttima) ¥

Vista de agregacioén: Las opciones son:

“alor por defecta del informe (Vista completa) i

o OpCI()n por defecto del Valor por defecto del informe (Wista campleta)
informe:  definido por el | Vista completa L
administrador para todos los | Sd8lo agregados
cursos del |ugar Salo calificacianes

e Vista completa: se muestran todas las calificaciones y los totales
Sélo agregados: s6lo se muestran los totales de la categoria y del curso
e SOlo calificaciones

La vista de agregacion puede controlarse también desde el informe del calificador
utilizando los botones -, +, 0 y el icono que hay junto al titulo del curso.

Calificacion rapida: Hard que el informe del calificador aparezca con celdas
editables para cada calificacion, de forma que podemos cambiarlas rapidamente
para muchos estudiantes.

Mostrar Retroalimentacion rapida: Esta funcionalidad hace el mismo pero para
teclear la Retroalimentaciéon o comentarios.
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e Estudiantes por pagina: Establece el nimero de estudiantes mostrados por pagina
en el informe del calificador. Si se deja vacio se emplea el que tiene el lugar por
defecto (definido por el administrador).

e Posicion de agregacion: Para mostrar el ajuste de la posicion de agregacion (y
otros ajustes adelantados) haremos clic en el botén "Mostrar caracteristicas
adelantadas". Las opciones son:

e Opcion por defecto del informe: - definida por el administrador para todos
los cursos del sitio

e Principio: la columna del total del curso es la primera columna en el
informe del calificador

e Ultimo: la columna del total del curso es la Gltima columna en el informe
del cal