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El participante reconocerd la importancia del juego en los procesos de aprendizaje, en
especial en la etapa infantil, en la que empiezan a descubrir. El uso del ordenador debe ser
visto como una ayuda a la ensefianza, una herramienta més que apoyo el desarrollo de los
menores.

En primer lugar se verd cémo estd actualmente la situacién de los juegos, a través de un video
que ilustra como los videojuegos ya estan en las aulas. Par el/la dinamizador/a serd mas
sencillo mantener el interés del participante si comienza por algo que le resulta muy actual y
totalmente conocido, posteriormente se pasara a la lectura de articulos que validan la idea de
que se puede aprender jugando ayudado de las nuevas tecnologias. El/la dinamizador/a
fomentara entre los participante el debate sobre las ventajas y desventajas de las nuevas
tecnologias en la ensefianza. Duracién estimada: 5 horas.

Desde hace varias décadas, los videojuegos o software educativos han pasado a
desempenar un importante papel como herramienta complementaria al ocio y formacion
de niflos y mayores. Pero mientras su uso e introduccién en el mercado desvelan un gran
nivel de aceptacion, la investigacion aun no ha arrojado datos fehacientes sobre la
relacion directa entre el uso de videojuegos y aprendizaje. La Universidad de Malaga, a
través de su departamento de Lexicografia Computacional y Linglistica, ha participado en
la creacion de "Mi experto en Vocabulario", un videojuego de la empresa Ubisoft, en el
que han tomado parte casi un centenar de personas a escala internacional. (8 minutos)
http://es.youtube.com/watch?v=VIEMkhB03zQ

Articulo: ‘Cémo ensefar a tu hijo a jugar’. A medida que nuestros hijos van creciendo, van
creciendo también sus necesidades y exigencias.
http://www.guiainfantil.com/educacion/aprenderjugando.htm

Aportaciones de los juegos a los nifios
http://www.guiainfantil.com/educacion/juegosinfancia.htm

Articulo: Aprender jugando. A un nifio de un aifo, por ejemplo, un sonajero le hard algo de
gracia, pero no disfrutara de ello del mismo modo que un bebé
http://www.educacioninfantil.com/displayarticle7.html

Ideas de juegos didacticos junto al motivo por el que fomentan el aprendizaje
http://www.slideshare.net/francesecf/ideas-de-juegos-para-fomentar-el-aprendizaje-en-
los-padres-padres

La importancia del juego como recurso del aprendizaje se ha visto potenciado por el uso
del ordenador como se explica en la siguiente presentaciéon
http://www.slideshare.net/nunez/los-microjuegos-y-el-ciberavalo-del-aprendizaje
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Los microjuegos y el ciberavalo del aprendizaje

Los juegos on line como parte de los recursos didacticos que los ordenadores llevan hasta
las aulas.
http://www.slideshare.net/guest2bb98e/los-recursos-didcticos

Webquest para reflexionar sobre la importancia del juego, a lo que el alumno ya estara
preparadoy le ayudara a valorar lo aprendido.
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/colegioibros/miWebquest/miWebquest.html
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Webquest. Juegos no competitivos

Una vez que el participante entiende y comprende la necesidad de introducir el juego para
fomentar el aprendizaje, el/la dinamizador/a le invita a visitar una serie de enlaces con
multitud de ejemplos que pueden servirle de recursos didacticos. Posteriormente indicara a
los participantes que elijan uno de los recursos que han visto y describan su aplicacion
didactica, posteriormente se pondra en comun. Duracion estimada: 5 horas.

El Centro Nacional de Informacién y Comunicacién Educativa pretende coordina las
iniciativas de Nuevas Tecnologias de las CCAA.
http://www.cnice.mec.es/profesores/infantil/
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Astronomia

Antares: Curso de Astronomia y Astrofisica
Descargar carpels comparimida en zip (73 Ma)

I & ka aplicacion

La Tierra a vista de satdlite
Descargar carpels comprimida en zip (195 Mk)

I & ka aplicacion

Astranomia para nifios y nifias
Descargar carpela comprimida en zip (3.5 M)

It & ka aplicacion

Astronomia visible
Descargar carpela comprimida en zip (1.5 M)

It & ka aplicacion

ymodelos de
Descargar carpets comarimida en zip (17 Ma)

It ala aplicacion

CNICE. Descargas secundaria

Algunos de los enlaces del Cnice a destacar son:

Aplicacion multimedia concebida para servir como material de apoyo en el proceso
de ensefianza aprendizaje de la lectoescritura en el primer ciclo de Educacién
Primaria y como recurso motivador en la iniciacién a la lectura durante la educacién
infantil. Juego interactivo de lectura para todo el ciclo de infantil. LA CUEVA DEL
TRAGAPALABRAS
http://w3.cnice.mec.es/eos/MaterialesEducativos/mem2007/cueva_tragapalabras/

Lectura comprensiva de problemas de matematicas. Primeros lectores. Infantil
http://w3.cnice.mec.es/recursos/primaria/lengua literatura/problemas/index.html#

Estoy frente a mi ordenador primaria. Aprender a manejar el ordenador guiado por
un simpatico personaje que ensefa de una forma divertida y sendilla cémo
utilizarlo de modo correcto. Se invita a recorrer cada uno de los bloques tematicos y
ver que facil y divertido es saber algunas cosas sobre la prevenciéon de riesgos.
http://w3.cnice.mec.es/eos/MaterialesEducativos/mem2003/ordenador/index.htm
#




{le animag a aprender a mangjar
el ordenador conniae?

Estoy frente a mi ordenador

Proyecto de cifras. Primaria
http://ares.cnice.mec.es/matematicasep/

Juego interactivo de matematicas para el ciclo de infantil. PROBLE+: Recurso educativo
elaborado a través del Convenio Internet en el Aula, entre el MEC y las comunidades
auténomas.

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/html/adjuntos/cnice/fantasmin/

Consejos orientativos sobre las diversas formas de jugar con los hijos segun la edad que
tengan, para adecuar el juego a su nivel de aprendizaje.
http://www.guiainfantil.com/educacion/aprenderjugando.htm

El portal Averroes cuenta con multiples recursos, entre ellos, juegos educativos. Un
recurso muy Util ya que se pueden ver los juegos incorporados mas recientemente o bien
verlos clasificados por nivel educativo.
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/impe/web/portadaRecursosEducativos?pag=/c
ontenidos/B/BancoDeRecursos/

Descubre y juega con Andalucia. Los menores cuentan con una gran curiosidad por las
cosas, por descubrir ya aprender sobre aquello que les rodea. Este enlace orienta esta
curiosidad por saber para que conozcan mejor Andalucia, su historia, su geografia y a sus
personajes mas relevantes.
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/html/adjuntos/2007/09/28/0008/index.html

Recursos educativos de Educa Madrid
http://www.educa.madrid.org/portal/web/educamadrid/recursos-contenidos?c=an

Educaguia cuenta con una seccion dedicada a aprender con el ordenador. Este enlace es
muy interesante por los software que aporta, de gran utilidad.
http://www.educaguia.com/software.asp

Aula Infantil, contiene software educativo ademas de multiples recursos para educadores
y padres.
www.aulainfantil.com

En esta web del MECD hay un apartado de direcciones con enlace a paginas que tiene
http://www.redined.mec.es/
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Educared, portal de educacion con una seccidn de software educativo
http://www.educared.net/educared/visualizacion/jsp/ software educativo/index.jsp?ida
pr=12 61 esp 1

Educarm. material didactico que tiene su propiedad intelectual registrada:
http://www.educarm.es/udicom/

La web de los nifios y nifhas: accede a los recursos educativos de infantil y primaria
http://www.pntic.mec.es/ninos/
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RECURSOS PRIMARIA
* Huestra ciudad Portacta | Mifias |
* Huestro pais La pilltlll'ﬂ
* Elmundo
fclienuas Proyecto Primartis: la forma, el color.... En esta pégina te
* La naturaleza acompariaré un mago v con €l podrés aprender muchas cosas sobre
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* El ordenador

* La comunicacion

* Los ndmeros

* Cuentos para leer ¥ escuchar

* La pintura
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Childtopia es una pagina web que nos presenta una gran cantidad de juegos educativos
realizados en Flash, con un disefio muy atractivo permite entrenar habilidades y realizar
aprendizajes escolares sin tener que utilizar ningiin soporte externo, solamente nuestra
conexion a internet.
http://childtopia.com/index.php?module=home&func=juegos&idphpx=juegos-
educativos
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Childtopia

Bebe ensefia los numeros del 1 al 20 y una canciéon de regalo (4:11 minutos)
http://es.youtube.com/watch?v=cw3DgF6NtGc

Web para aprender mas sobre los animales. Sus nombres, sus formas de vida, entornos,
presentados de forma atractiva para os mas pequefos.
http://www.pequeanimales.com/
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GALERIA DE COLOREABLES CUULEPAL hamsters enanos

DIBUJOS CEDARID Vistes:  toy:

s

JUEGOS

web infantil de animales Juegos Dibujos i

Daniel y el -
cordero

CLASIFICACION
DE ANIMALES =

Elmundo de los:

gusanos de seta & =
Masacre de focas
Envianos tus

dibujos de
animales o tus
coloreables
junto contu
nombre y edad
¥ expondremos
tus pequerias
obras de arte

ENTORNOS

Pequeanimales es una web sencilla disefiada para que
conozeas algunos animales. Los mas pequefiines
podéis aprender a reconocerlos y a nombrarlos; los
mayores a relacionar las imdgenes de los animales con
sus nombres escritos. También podéis conocer

algunas de sus caracteristicas mas importantes o
peculiares. @
—
.
Peque animales
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Aprende y diviértete
http://www.kalipedia.com/examenes/

Olimpiadas de las matematicas, recurso ludico de esta pagina de Santillana con
interesantes contenidos educativos.
http://www.kalipedia.com/graficos/atreves-
resolverlos.html?x=20080717klpmatalg 1.Ges&g=1

Desde Cooperacion Internacional se cree que la mejor manera de ser solidarios es
aprendiendo a serlo desde pequefios, han creado este juego educativo y de
sensibilizacion, que transmite valores solidarios a los escolares y les anima a ponerlos en
practica.

http://www.unbarriodecolores.com/

Red de centros educativos avanzados. Juego educativo on line con la misma estructura
que una Gymkhana Virtual.
http://www.redtic.es/gymkhana/

El/la dinamizador/a invitard a los participantes a imaginar algun juego que pueda ponerse en
red para el aprendizaje, lo importante no es la viabilidad del proyecto sino la creatividad y
utilidad del juego desde un punto de vista didactico. Para ello, invitara a los participantes a
mirar detenidamente alguno de los juegos que hay visto anteriormente y utilizarlos como
guia. Duracién estimada: 5 horas.

Juegos diarios propone gran cantidad de juegos de todos los estilos y formatos, visitar la
web puede resultar interesante para obtener ideas y después darles un enfoque
educativo.

http://www.juegosdiarios.com/juegos-de-infantiles.html

Oitimos Juegos Afadidos

Food Face
10/09/2008 -

“++ Descripcion

Crea una divertida cara con la comida, Haz click sobre
los ingredientes de la izquierda para arrastrarlos
hasta el plato. Puedes empequeriecerlos o girarlos
con el memd inferior,

Horneando bizcochos
05/09/2008 -

& Descripcion

[rale la vuelka a los bizcochos cuando estén dorados
para cocinarlos por las dos caras, Tienes que eskar
hien atento si no quieres gue se quemen. Usa el ratan
para maoverkte,

Animal Artist
31/08/2008 -

Descripcion

Haz un precioso dibujo con avuda de tus animales
\ Favaritos, Pulsa en How Tao Play para aprender &
jugar a este creativo jusga,

Juegos diarios



Para terminar el alumno conocerd hacia dénde se dirige el futuro del juego educativo.
Las principales investigaciones y novedades se centran en el mundo del videojuego, muchos
de ellos con versién on line, multijugador/masivos online, su utilidad como recurso para la
ensefanza estd probado. A través de los siguientes enlaces el participante echard un vistazo
al futuro, el lugar en | que el sector educativo tendra que buscar su lugar. Duracién
estimada: 5 horas.

Aprender la fisica pura y dura a través de un videojuego. Esa es la mision del proyecto
Europeo Electra. Psicélogos, profesores y diseiadores de juegos trabajan juntos en esta
aventura para conciliar conocimiento y diversion entre los adolescentes.
http://es.youtube.com/watch?v=Imexth 3sKM (8 minutos)

El futuro de los videojuegos pasa por el control mental.
http://www.laflecha.net/canales/videojuegos/noticias/el-futuro-de-los-videojuegos-pasa-
por-el-control-mental

El futuro de los V)



